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Introduction Générale

Au cours de ces derniéres années, les nouvelles technologies de I’information ont connu un
bouleversement marqué par ’apparition de 1’internet, ce qui a révolutionné le monde des
ordinateurs et des communications.

L’invention de I’internet a révolutionné la fagcon de penser et de vivre dans le monde, elle a
permis aux consommateurs de faire des transactions et accomplir leurs taches sans devoir se
déplacer physiquement. Une dizaine d’années apres, cette innovation est suivie par
I’apparition de la technologie web, qui a pris une place importante dans notre société. Au-dela
d’un simple outil, le web a littéralement transformé nos vies et nos comportements au
quotidien (achat en ligne, livraison a domicile). Cela fait presque 30 ans que le web ne cesse
d’évoluer, il continuera trés certainement dans cette ligné durant les prochaines années ca
aidera trés certainement le domaine automobile.

Tomber en panne en rase compagne, devoir courir a gauche et a droite pour trouver une piéce,
disposer d’un véhicule et ne pas pouvoir I’utiliser car il est immobilisé a cause d’une
indisponibilité de piéce de rechange, tout cela n’est que source de probléeme, de perte de
temps, d’argent et surtout de stress.

Afin de répondre a toutes ces problématiques, nous avons opté pour une proposition d’une
solution informatique que nous avons nommé WEB AUTO PARTS .Notre solution consiste
en une application web capable de répondre aux besoins des différents utilisateurs, elle facilite
la tache a la clientéle, qu’il soit particulier ou professionnelle, que ¢a soit pour vendeur ou
acheteur de différentes marques de pieces détachées automobiles, WEB AUTO PARTS
permet d’avoir toutes les informations concernant les pieces disponibles sur I’application et
la géolocalisations du vendeur et de sa marchandise (piéces de rechange). Cette fonctionnalité
est un gagne temps permet de parcourir différents points de ventes a la recherche de pieces et
évite I’'immobilisation prolongée du véhicule.
Dans ce mémoire, nous présentons la méthodologie de travail qui nous a permis d’aboutir a la
réalisation de notre projet. Nous décrivons les étapes de la réalisation ainsi que les résultats
que nous avons obtenus. Afin d’y parvenir, nous avons organisé ce mémoire de la maniere
suivante :
* Le premier chapitre présente I’étude de 1’existant.
« Le deuxiéme chapitre présente la conception de notre application web que nous
avons modélisée avec le langage UML et le processus UP.
* L’implémentation et La réalisation de notre application fera 1’objet du troisieme
chapitre, dans lequel nous allons présenter les différentes interfaces et
fonctionnalités de notre application.

« En dernier nous terminons par une conclusion générale.
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I.1) Introduction

Dans ce chapitre, nous allons présenter les solutions informatiques existantes sur le marché
(Etude de I’existant) des pieéces détachées automobiles, ensuite nous présentons les objectifs
de notre travail.

A travers cette étude de ’existant, nous allons identifier les besoins des utilisateurs.

Nous avons effectué notre stage au niveau a La Sarl HAMMOUCHE Freéres par abréviation
C.EA.

1.2) Entreprise d’acceuil

PEUGEOT
Sarl C.E.A— HAMMOUCHE Fréres
Agent Distributeur « PEUGEOT »
Rue ° L’ Arriére-Port — BEJAIA
Tél. (034) 16-82-42 — Fax 16-82-43

Mail : hammouche direction@yahoo.fr

1.Presentation de la societe technique

La Sarl HAMMOUCHE Freres par abréviation C.E.A comptoir de I’équipement de
I’automobile sise a la Rue ¢ L’arriere - Port — BEJAIA (Algérie) au capital Social de
54.152.000 DA est composée de 2 membres associés a part égale dont 1 est Gérant. Elle est
créée en 1993 apres dissolution des activités individuelles et séparées des 2 membres. Les
terrains et les locaux de ces 2 membres ont été mis a la disposition de la Sarl pour démarrer
I’activité de ventes de Pieces de rechange de véhicules 1égers FIAT jusqu’a I’année 1997 date
d’ouverture du marché de 1’automobiles en Algérie ; elle a opté pour la représentation de la
marque HYUNDAI bien entendu suite a des propositions du Concessionnaire et de
I’importance des infrastructures 4.277 m2 couverts et du site stratégique voire a 500 métres du
Centre-ville ; a proximité du Port et a 10 mn de 1’aéroport. En 2009, un appel a été lancé par
voie de presse par PEUGEOT qui était a la recherche d’'un Agent Distributeur a8 BEJAIA.
Aussitot, un dossier technique a été remis au Directeur de Peugeot Algérie lequel a été rendu
sur les lieux pour constater visuellement. Tres satisfait, une fiche technique a été donnée au
Gérant de la Sarl pour réaliser des aménagements qui répondent a la charte de Peugeot
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France. Opération achevée en bonne et due forme, la mise en service a été lancée en Mai 2010

et I’inauguration officielle de la nouvelle Blue Box a Bejaia a eu lieu le 05 Octobre 2012.
2.Infrastructures

Assiette superficie totale couverte 4.277 m2 répartie comme suit :

- Peugeot Rapide @ .......cooviiiii 200 m2

- Atelier de réparations mécaniques :..........cccevevrieinieninann... 1200 m2

- Atelier CarroSSerie ... e, 800 m2

- Espace Préparation a la Livraison :................ccocoiiiiiininn... 277 m2

- Show-Room + Administration Commerciale :....................... 800 m2
- Magasin Piecesde Rechange :................oooiiiiiiiiinn, 1000 m2
- 1FR Etage Direction — Administration & salle de formation :...... 400 m2

- 2°™ Etage Bureaux supplémentaires en cas d’extension :.......... 400 m2

= T OISO et 200 m2

3.Equipements

A) — Technique — 25 Postes de travail

- 01 Scanner P.P.S ( Planéte Peugeot Systéme)
- 01 Carrosserie complete ( Cabine + Four + Marbre + Ordinateur+QOutillage )
- 8 Ponts élévateurs

- 12 Servantes d’Atelier

- 01 Chévre d’Atelier

- 05 Cricks roulants

- 04 Compresseurs

- 04 Récupérateurs d’huile moteur

- 01 Station de lubrifiants

- 01 Station de vulcanisation

- 01 Station de climatisation

- 01 Presse hydraulique

- 04 Citernes de 10.000 Litres

- 01 Puit

- 01 Poste transformateur

- 01 Groupe Electrogéne 450 kva

B) — Administration — 20 Postes de travail

- 01 Réseau informatique

- 01 Logiciel de gestion ( Winmotor )

- 20P.C + 06 P.C Portables

- 04 Comptoirs d’accueil opérationnels

- 02 Mini comptoirs

- 20 Bureaux

- 50 Chaises

- 02 Tables pour réunions et formations + 20 Chaises
- 01 Tableau

- 01 Data show

- 01 Installation Télésurveillance
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- 01 Pointeuse a empreinte digitale

C) — Matériel roulant

- 02 Vehicule Peugeot 301

01 Véhicules Peugeot 208

01 Vehicule Peugeot Partner Assistance Technique Equipé + Teléphone
01 Véhicule Peugeot 206 Sedan

w

. Effectif

- 01 Gérant — Patron d’ Affaires

- 01 Directeur Administratif — Membre Associé
- 01 Cadre Comptable et Financier
- 01 Aide Comptable

- 01 Assistante de Direction

- 01 Chef de Vente V.N

- 01 Chef de Vente P.R

- 01 Chef Magasinier

- 01 Conseiller Technique

- 01 Chef d’ Atelier Mécanique

- 01 Chef d’ Atelier Carrosserie

- 01 Chef Mécanicien

- 03 Mécaniciens

- 02 Aide-Mécaniciens

- 01 Aide-Conseillers Techniques
- 01 Electro-Mécaniciens

- 02 Toliers

- 01 Peintres Autos

- 03 Ponceurs

- 03 Conseillers Commerciaux Services
- 01 Magasinier

- 01 Facturier Caissier

- 01 Agent de liaison

- 01 Hotesse d’Accueil

- 02 Agents d’Entretien

- 02 Agents de Sécurité

Nous avons été accueillies et regues par toute 1’équipe Peugeot et encadrées par Mlle Fariel
HAMMOUCHE , occupant le poste de responsable des Structures.

1.3) Etude préliminaire
Il n'est plus a démontrer de nos jours que le service de vente a une importance fondamentale

dans le secteur de l'automobile et que c'est un facteur déterminant dans le succes des
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entreprises specialiser dans ce domaine. Ce service peut néanmoins étre defaillant si les pieces
de rechange requises pour la maintenance ou l'assistance technique ne sont pas disponibles a
temps.

La disponibilité des piéces de rechange est donc primordiale notamment les particulier,
spécialement dans les pays ou les accidents de la route sont fréquents et ou les pieces sont
rapidement usées a cause de I'état du réseau routier.

Afin d’identifier les besoins du marché des pieces détachées automobiles, nous avons menés
une étude sur les applications (web et/ou mobiles) existantes qui ont pour but de recueillir les
informations nécessaires pour avoir une vision approfondie de ces derniers.

Parmi les applications étudiées nous présentons ce qui suit et que nous jugeons parmi les plus

importantes [1].

[1 OuedKniss : est un site web algérien qui propose une large gamme de produits : L’achat
et la vente des pieces détachées automobiles.

Il propose également vétement, cosmétique, offre d’emplois, voyage... etc.

UL w i v TR

kniss

Pidces détachées =

Figure 1.1: interface d’accueil du site web OuedKniss
Parmi les fonctionnalités proposées dans la catégorie des piéces détachées automobiles on
trouve :

- Description détaillée de la piéce dans I’annonce (avec indication de son état).
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- Recherche simple seulement (avec un seul champ) .
- Filtrage d’une recherche par :
o Wilaya (Alger, Blida, Bejaia, ...ctc).
o Prix (Minimum, Maximum).
- Proposition d’autres piéces en plus de celle recherchée.
- Possibilité de commenter quel que soit le statut de I’individu (mécanicien, conducteur..)
(Donner un avis personnel sur la piéce).
- Possibilité de contacter I’annonceur par message ou numéro de téléphone et avoir plus de
détail sur les annonces des pieces, signaler, partager et enregistrer les annonces.
- Ajout de I’annonce aux favoris.

- Consulter le site officiel des magasins a travers une clique sur une image.
- Livraison.
e Points forts
- Acces sécurisé (lors de I’inscription demande de validation par mail, et un appel doit étre
fait ou bien envoi d’un sms).
- Choix de langue (Arabe, Francais, Anglais)
¢ Points faibles

- Absence d’une recherche avancée.

Absence d’une recherche par périmétre (carte).

Pas d’ergonomie.
- L’absence de géolocalisation.

Beaucoup de publicité.

Pas de vidéos de piéce détachée automobile.

[1 Piéceauto : est un site web algérien qui propose tous types de piéces de rechange neuves

et d’occasions.
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Piecesauto R0 ‘ Q
Lo

= Categories Accessoires Huile et Fluide Batteries Freins Centre d'aide Video

TROUVEZ LES MEILLEURES

OCCASIONS SUR TOUT TYPES DE PIECES DE RECHANGE !

——= LIVRAISON A
DOMICILE

. AJOUTER UN VEHICULE POUR TROUVER DES PIECES PARFAITEMENT ADAPTEES

Marque Véhicule - Modele Véhicule - RECHERCHE AJOUTER

Figure 1.2 : interface d’accueil du site web Piecesauto

Parmi les fonctionnalités proposées on trouve :
- Ajout de véhicule (ajouter un véhicule pour trouver des piéces parfaitement adaptées).
- Ajout se fait en indiquant la marque, le modele et le moteur du véhicule.
- La recherche se fait par (marque, modele, moteur) du véhicule.
- Description détaillée de la piéce avec indication de son état dans 1’annonce pour certaines
piéces.
- Possibilité de contacter 1’annonceur par mail ou par téléphone.

- Livraison a domicile.

e Points forts

Recherche avancée (Marque véhicule, Modeéle véhicule, Moteur).

Trés bonne ergonomie.

Acces sécurisé

e Points faibles

Absence de géolocalisation.

Absence de choix de langue.

Absence d’une Recherche par périmeétres.

Pas de filtrage.
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[0 MISTERAUTO : est un site web Francais de commerce de piece auto.

LIVRAISON GRATUITE EN POINT RELAIS@ DES 29€ D'ACHAT DISPONIBLE SUR L'APP =~ JUSQU'A MARDI INCLUS

MISTER
HUTO (Re(her(her un produit, une référence ou ur Q) QJ (%,Compte pro (q Me connecter E Mon panier

PIECES AUTO + BALAIS D'ESSUIE-GLACES PNEUS CHAINES A NEIGE BATTERIES HUILE MOTEUR ACCESSOIRES AUTO DESTOCKAGE

&= |dentifiez votre véhicule pour obtenir un choix de produits compatibles

PAR PLAQUE D'IMMATRICULATION EN SELECTIONNANT MON VEHICULE PAR CARTE GRISE®

Indiquez votre numéro de plaque

d'immatriculation. Exemple: AB-420-CA Choisissez Une marque "

AB-420CD |l B (cosinmee ~

Plus d'informations sur ce traitement et sur vos Entrez votre type mine ex : 1TCNFY2
droits Choisissez une motorisation ~

o) LIVRAISON

Entrez votre type mine ex : 1CNFY2

Figure 1.3: interface d’accueil du site web MISTER AUTO

Parmi les fonctionnalités proposées on trouve :
- Description détaillée des pieces.

- Filtrage par marque.
- Possibilité de faire une recherche par marque, série, modéle et motorisation, faire une

recherche par plaque d’immatriculation ou encore par numéro de carte grise.

Faire une recherche par REF ou par OEMdepuis la barre de recherche principale.

Lors de la recherche il n’affiche que le produit demandé.

Affiche la disponibilité du produit en stock ( quantité).

Possibilité de noter une piéce.

Possibilité d’un achat en ligne de piéces avec un paiement sécuriseé.

Livraison express a domicile.

e Points forts

- Recherche avancée par (Immatriculation, carte grise, véhicule (Marque, Modéle,
Motorisation)).

- Trés bonne ergonomie.

- Acces sécurisé.

1OEM : désigne de facon globale une entreprise chargée de la fabrication de piéces détachées
pour une autre entité : entreprise, assembleur.
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e Points faibles

- L’absence de géolocalisation.

Absence de choix de langue.

Pas de vidéo de piéce détachée automobile.

Absence d’une Recherche par périmétres.

[1 PIECES-OKAZ.COM : est un site web Francais qui fournit tout type de piéces

automobile d’occasion ou bien reconditionnées ou neuves.

Une question / un conseil ? & Contactez-nous par mail % +33 (0)6 43 89 18 39 M Francais Connexion / inscription

' PIECES-OKAZ.COM

Le spécialiste de la piéce automobile -
d’occasion et neuve au meilleur prix Q ™ Panier

‘ Qui sommes nous ? Comment commander ? Infos sur la livraison ‘ Notre actualité

CATEGORIES Le spécialiste de la piece automobile )
N'hésitez pas a nous-contacter pour toute question.

Nous pouvons fournir toutes piéces automobiles, en occasion, mais
aussi en reconditionnées ou neuves.

L'AUDIO

L'ECHAPPEMENT

L'ELECTRICITE .3
Toutes piéces pour toutes marques ...

r— ) Qg n n\ A @ _ya//emm//// '@'
v AHEQHF g e Hymaulﬁ

L'INTERIEUR

LA CARROSSERIE
LA DIRECTION

LA LIAISON AU SOL
LA MOTORISATION

T ———

- M B \'=':"=’E'="‘E . {RT—

)) I@

LA PARTIE AIRBAG

B S S S O N A T

En attente de www.google.com...

Figure 1.4 : interface d’accueil du site web PIECES-OKAZ.COM

Parmi les fonctionnalités proposées on trouve :

Description détaillée de la piece dans 1’annonce (avec indication de son état).

Recherche par nom de la piéce ou par référence.

Le paiement en ligne sécurisé par carte bleue.

Livraison.

Indication de 1’état du stock.

Tri par :
e Par prix (Plus cher, moins cher).
e Par ordre alphabétique.

e En stock.

e Points forts
10
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- Des videos.
- Possibilité¢ d’informer le client connecté d’une baisse de prix
- Acces et paiement sécurisé
- Propose un choix de langue (francais, Anglais, Espagnol, Deutsch, Polski).
- Recherche avancée (par référence).
- Tres bonne ergonomie.
e Points faibles
- Absence de géolocalisation.
- Absence d’une Recherche par périmetres.

- Pas de filtrage

[1 Easy to buy auto parts : est un site web Américain qui fournit tout type de pieces

automobile.

EETR—
2019 s Civique & P CompresseurA/ 5 | Moteurde15L v

Sélectionnez votre vehicule

A a
ue v
>

VA

BUYAUTOPARTS

Easy to buy auto parts.

SINCE 1989 ()

Figurel.5 :interface d’accueil du site web Easy to buy auto parts

Parmi les fonctionnalités proposées on trouve :
- Description détaillée de la piéce dans I’annonce (avec indication de son état, poids,
marque...).
- Acces et paiement sécurisé.
- Recherche simple (avec un seul champ).
- Livraison.

- Recherche avancee par :

11
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e Année
e Marque
e Modele

e Référence

e Points forts

Des vidéos de piece détachée automobile.

Indique la durée de garantie des pieces.

Trés bonne ergonomie.

e Points faibles

Absence de géolocalisation.

Absence d’une Recherche par périmétres.

Absence de choix de langue

Pas de filtrage
1.4) Tableau comparatif des différentes fonctionnalités des sites

Apreés études des différentes fonctionnalités de chaque site en a pu établir le tableau ci-

dessous.

Site OuedKniss | Piéceauto Misterauto | Pieces- Easy to buy auto

) » okaz.com part
Fonctionnalité

Filtrage

Choix de langue

Livraison

Vidéo de piéce

Détachée automobile

Photo

Application mobile

SO0 0

SAS IS XX
SAS IR XX
S006006B
800686
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Achat en ligne

Recherche simple

Recherche avancée

Etat des pieces

Disponibilité de la piéce

Acces et paiement

Sécurisé

Géo localisation

Recherche par périmétre

XEIXTSISISIXISES
XIxXISISISISIRRS
XX EISISISASISES
XEIXESISISASHSES
XEIXESISISASESRS

Tableau 1.1 : Tableau comparatif des différentes fonctionnalités des sites.

1.5) Objectifs de I’étude de I’existant

Apreés 1’étude nous avons menée sur les différentes applications web, nous avons pu extraire
différentes fonctionnalités, points forts et points faibles. Les probléemes que nous avons
recensés est qui sont expliqués dans la problématique démontrent, de la nécessité de mettre en
place une application adéquate et capable de répondre a tous les besoins cités dans 1’étude de
I’existant. En se basant sur les fonctionnalités déja existantes, pour les améliorer, nous
proposons de nouvelle fonctionnalités qui prennent en considération les cas cités comme

points faibles de chaque application étudiée. Donc, nos objectifs sont :

» Faciliter I’acces aux clients et aux visiteurs

» Lagestion de localisation des magasins.

» Proposer un large choix de produits.

« Gagner du temps dans la recherche des piéces détachée, en facilitant la recherche par
filtrage.

* Donner plus d’importance a I’interface homme-machine et simplifier au maximum la
gestion de vente de piéces détachées.

« Avoir un choix de piéces dans différent magasins.

« Larecherche par géolocalisation est un gagne temps pour I’utilisateur.

13
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1.6) Analyse des besoins

Notre application envisage de satisfaire les besoins fonctionnels qui seront exécutés par le

systeme et les besoins non fonctionnels qui perfectionnent la qualité logicielle du systéme.

Les besoins fonctionnels ou besoin métiers représentent les actions que le systéeme doit

exécuter, il ne devient opérationnel que s’il les satisfait [2].

1.6.1) Besoins fonctionnels

Cette application doit couvrir principalement les besoins fonctionnels suivants :

Besoins

Fonctionnalité

Gérer les droits d’acces

Avoir un espace qui permet a
I’administrateur  d’autoriser 1’acces a

certaines taches pour chaque utilisateur.

Inscrire les clients

Créer un formulaire qui contient tous les
champs nécessaires pour que les clients

puissent s’inscrire.

Faire une recherche

Avoir une rubrique « recherche » qui permet
a chaque utilisateur d’effectuer une recherche
par modele, marque, motorisation, référence

et dénomination.

Géolocalisation

La géolocalisation des magasins a proximité

grace a I’outil GPS.

Mise a jour des publications

Information en temps réel sur les éventuelles

modifications des pieces détachées.

Ajout d’une annonce de piece détachée

L’ajout d’une piece se fait par une casse auto

un particulier ou un professionnel.

Tableau 1.2 : Tableau des besoins fonctionnels

1.6.2) Les besoins non fonctionnels

Ce sont des exigences qui ne concernent pas spécifiguement le comportement du systeme

mais plutot identifient des contraintes internes et externes du systeme [3].

Les principaux besoins non fonctionnels de notre application se résument aux points suivants :

14
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» Le code doit étre clair pour faciliter les futures améliorations ou évolutions ;

« L’ergonomie : I’application offre une interface conviviale et facile a utiliser ;

» Responsivité : I’application offre une interface qui s’adapte a tout type d’écran.

* Garantir D'intégrité et la cohérence des données a chaque mise a jour et a chaque

insertion.

1.7) Conclusion
L’étude de ID’existant permet de mieux comprendre et d’analyser les différentes
applications existantes, nous avons défini dans ce premier chapitre les fonctionnalités de
chaque application par la suite, nous nous sommes intéressees aux points forts et aux
points faibles et ainsi proposer des solutions a ces derniers.
En effet, la réalisation d’une application nécessite une étude conceptuelle détaillée. La

capture des besoins de cette derniére sera 1’objet de I’étude du chapitre suivant.

15
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[1.1) Introduction
11.2) Définition Langage de modélisation unifier (UML)
11.3) Définition du processus unifié (UP)
11.3.1) UP itératif et incrémentale
11.4) Analyse conceptuelle
11.4.1) Identification des acteurs du systeme
11.4.2) Diagramme de contexte dynamique
11.4.3) Identification des cas d’utilisations
[1.5) Diagramme de cas d’utilisation « Diagramme Globale »
[1.5.1) Diagramme de cas d’utilisation « Faire une recherche »
[1.5.2) Diagramme de cas d’utilisation « Gérer les piéces »
[1.5.1) Diagramme de cas d’utilisation « Gérer les signalisations
11.6) Diagrammes de séquences
11.6.1) Diagramme de séquence « Recherche simple des pieces »
11.6.2) Diagramme de séquence « Gérer les piéces »
11.6.3) Diagramme de séquence « Gérer les signalisations »
11.7) Diagramme de Classe Globale
[1.7.1) Dictionnaire de donnees
11.7.2) Modele relationnel

11.8) Conclusion
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11.1) Introduction

Avant de passer au développement de notre application, il est indispensable d’identifier
la méthode de conduite du projet et les étapes a suivre pour y parvenir. De ce fait, Nous avons
décidés d’utiliser 'UML (Unified Modeling Language) en suivant le processus de

développement UP (Unified Process) .

11.2) Définition UML (Unified Modeling Language)

Le langage UML (Unified Modeling Language) est constitué de diagrammes intégrés, utilisés
par les développeurs informatiques pour la représentation visuelle des objets, des états et des
processus dans un logiciel ou un systeme. Le langage de modélisation peut servir de modéle
pour un projet et garantir une architecture d’information structurée ; il peut également aider
les développeurs a présenter leur description d’un systéme d’une maniére compréhensible
pour les spécialistes externes. UML est principalement utilisé dans le développement de
logiciels orientés objet. Les améliorations apportées a la norme dans la version 2.0 la rendent

également adaptée a la représentation des processus de gestion [4].

UNIFIED
MODELING
LANGUAGE .

Figure 11.6: « Langage de modélisation unifié »

11.3) Définition du processus unifié (UP)

Le processus unifié est un processus de developpement logiciel itératif, centré sur
l'architecture, piloté par des cas d'utilisation et orienté vers la diminution des risques. C’est un
patron de processus pouvant étre adaptés a une large classe de systémes logiciels, a différents
domaines d'application, a différents types d'entreprises, a différents niveaux de compétences

et a différentes tailles de I’entreprise [5].
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11.3.1) UP est itératif et incrémental e

Analyse et Concaption
Le projet est découpé en itérations ou étapes de Planning
courte durée qui permettent de mieux suivre S
I'avancement global. A la fin de chaque itération
une partie exécutable du systeme finale est Planring ndal \
produite, de fagon incrémentale (par ajout).La '
figure illustre I'itération d’UP [5]. Evatuation NN Tests  Depioiement

Figurell.7 :« Itération du processus unifié »

Suivant le processus de développement UP et le langage de modélisation UML, nous
présenterons d’abord les différents acteurs qui interagissent avec le systéme suivis de la
présentation des cas d’utilisations , des diagrammes de séquence et du diagramme de classe.

Nous concluons ce chapitre par 1’élaboration du Schéma relationnel.

11.4) Analyse conceptuelle

Dans cette partie nous allons définir les acteurs qui interagissent avec le systéme et énumérer

leurs cas d’utilisations et établir un diagramme de contexte dynamique.
11.4.1) Identification des acteurs du systeme

Nous présentons les acteurs ainsi que leurs roles :

N ° Acteur Role

1 Administrateur C’est I'utilisateur principal qui s’occupe de la
gestion de D’application. I gére la configuration

globale.

2 Visiteur C’est un individu non inscrit dans 1’application, il a
une fonctionnalité limite par rapport aux membres.

Parmi elles : chercher des piéces, voir les annonces.

18




CHAPITER 11 : Analyse et conception

C’est un visiteur qui s’est inscrit dans 1’application

Professionnel

3 Particulier . _ )
et posséde un compte, il peut publier des annonces
de vente et achat des piéces détachées.

4 Ca peut étre une agence (Magasin) ou bien une

casse auto qui s’occupe de la gestion des pieces

détachées.

5 Modérateur

Il s’occupe de la gestion des commentaires signalés
par un particulier ou un professionnel et gere aussi

les annonces et les comptes.

Tableau 1.3 : « Les acteurs du systéme et leurs réles »

11.4.2) Diagramme de Contexte Dynamique

Ce diagramme exprime I’environnement du systéme dans une situation donnée. Le
diagramme de contexte permet donc de définir les frontiéres de 1’étude et de préciser la phase
du cycle de vie dans laquelle on situe 1I’étude (généralement la phase d’utilisation), et il
permet d’indiquer quels sont les acteurs et éléments environnants au systéme [6].
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A

Adirisialeur
A %
M1, M3, M5, M2, M4, M6, e
M7.M15 M8, M16 Mogrshensr
M1, M3, M5, M1, M3, MS5,
M11, M13, M11, M13, Mia
MI15
* a——— ML M3, M5, -
M1, M3, M5, M9, M15 . M15 %
« ! Systeme M2, M4, Srtcuter
o T12» Md, M, M6.M16
M10,M16 -
M1, M3, M2, M4,
M5, M15 M6.M16

Figure 11.8 : Diagramme de contexte dynamique
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A partir de diagramme de contexte, nous avons definir les interactions entre les acteurs et le

systeme tels que résumés dans le tableau ci-dessous :

Acteurs Message Acteur—» Message Systeme —»
Systéme Acteur
M1 | Authentification. M2 | Cas1: erreur
d’authentification.
Cas 2 : affichage de
I’interface adéquate.
M3 | Consulter les piéces. | M4 | Affichage des pieces.
M15 | Consulter les M16 | Affichage des
Administrateur commentaires. commentaires.
M5 | Rechercher pieces. M6 | Envoi des résultats de
la recherche.
M7 | Gérer la configuration | M8 | Enregistrement des
globale modifications.
M11 | Ajout, Suppression M12 | Enregistrement des
d’un modérateur, modifications.
Attribuer un role
(comme modérateur) .
M1 | Authentification. M2 | Cas1: erreur
d’authentification.
Cas 2 : affichage de
I’interface adéquate.
M3 | Consulter les piéces. | M4 | Affichage des piéces.
iculi M15 | Consulter les M16 | Affichage des
Particulier commentaires. commentaires.
M5 | Rechercher piéces. M6 | Envoi des résultats de
la recherche.
M9 | Ajout, suppression ou | M10 | Enregistrement des
modification des modifications.
piéces détachées.
M1 | Authentification. M2 | Cas1: erreur
d’authentification.
Cas 2 : affichage de
I’interface adéquate.
M3 | Consulter les pieces. | M4 | Affichage des piéces.
Professionnel M15 | Consulter les M16 | Affichage des

commentaires.

commentaires.
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M5 | Rechercher piéces. M6 | Envoi des résultats de
la recherche.
M9 | Ajout, suppression ou | M10 | Enregistrement des
modification des modifications.
pieces détachées.
M1 | Authentification. M2 | Cas1: erreur
d’authentification.
Cas 2 : affichage de
I’interface adéquate.
Utilisateur M3 | Consulter les piéces. | M4 | Affichage des piéces.
M15 | Consulter les M16 | Affichage des
commentaires. commentaires.
M5 | Faire une recherche. M6 | Envoi des résultats de
la recherche.
M1 | Authentification. M2 | Cas1: erreur
d’authentification.
Cas 2 : affichage de
I’interface adéquate.
M3 | Consulter les pieces. |M4 | Affichage des pieces.
M15 | Consulter les M16 | Affichage des
commentaires. commentaires.
M5 | Rechercher piéces. M6 | Envoi des résultats de
la recherche.
Modérateur M11 | Gérer les comptes M12 | Enregistrement des
(Supprimer, bloquer et modifications.
réactiver).
M13 | Gérer les M14 | Enregistrement des

signalisations : piece,
membre et
commentaire

(réactiver et bloquer).

modifications.

Tableau I1.4 : « Les interactions entre Les acteurs et le systeme »
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11.4.3) Identification des cas d’utilisations

Un cas d'utilisation est la description d'un ensemble de séquences, d'actions qu'un systeme
effectue pour produire un résultat observable a un acteur. Un cas d'utilisation représente une
exigence fonctionnelle de votre systeme dans son ensemble. Les diagrammes de cas
d'utilisations décrivent ce qu'un systeme fait du point de vue d'un observateur externe.
L'accent est mis sur ce qu'un systeme fait, plutét que sur la fagon dont il le fait.

Les diagrammes de cas d'utilisation sont étroitement connectés aux scénarios. Un scénario est

un exemple de ce qui arrive quand quelqu'un interagit avec le systeme [7].

A partir des besoins exprimeés dans le premier chapitre, nous avons déduit les cas d’utilisation

tels que résumés dans le tableau ci-dessous

N o
Cas d’utilisation

Acteurs

1 S’inscrire.

2 | Consulter les pieces.

3 Consulter commentaires.

Administrateur

» Supprimer.

Particulier
4 Rechercher * Recherche simple. Professionnel
pieces. - Recherche avancée (par année, Modérateur
marque, modéle) Visiteur
5 |Rechercher les » Géolocalisation.
magasins.
6 Gérer les piéces. « Ajouter.

Professionnel

signalisations :
piéce, membre et
commentaire.

« Désactiver.

« Modifier.
7 |Gérer les comptes. + Réactiver.
« Bloquer.
Modérateur
8 Gérer les « Activer.

9 Gerer les + Ajouter.
modérateurs. » Supprimer.

« Attribuer un role.

Administrateur
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10

Gérer la configuration globale. Administrateur

Tableau 11.5: « Les cas d’utilisation associés au systéme a développer »
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11.5) Diagramme de cas d’utilisation « Diagramme Global »

==exend>=

Rechercher les professionnels et - - o o oo oo Géolocaliser

==exend>=
,,,,,,,,,,,,,,,,,, Répondre aux commentaires
=zinclude== 5
o S
ca y ) )
<<exteni=> |
'
e )
- '
isiteur e 5
N '
2 i i v
i - 8 i
==extend== | = wzedend-> N 1
I R ~ ~ i
N - '
: ==extend=» - ~ N [
“sincludess” |
____________ ncludes> >, 1==include=>
Consulter commentaire - L ==includes> |
< N .
- ~ .

'
i
I
<eetand=> N N v
i N hes . i
Rechercher une pigce j-——-—---———-————————— Geolacaliser <<includes H
~. A L
|
|
i

=<edent=> .-~

Avancée ==extenc==
777777777777777 ssincludes> .-

Particulier -

Gérer |a sigalisation d'une Figce

]
o N -
B
<sextend=s" |

Professionnel

-

Modérateur

)
<=exend=> | ;
0

)

“ 0
Zagytent== .

Desactiver

Gerer les comptes

==extend=»

'
;

|
==gxtend==!

Désactiver _ !
P ]
J

Administrateur

|
. !

Garer la configuration globale

Modifier les parémetres

Modifier logo

Figurell.9 : Diagramme de cas d’utilisation « Diagramme global ».
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11.5.1) Diagramme de cas d’utilisation « Faire une recherche »

Figure représentative du cas d’utilisation détaillé « Rechercher une piéce ».

==extend==

Wigiteur

il
“ ==gxtend==

Rechercher une piéce
Particulier

P =

Frofessionnel
Parannée
Par margue Parmodele

i

Maodérateur

%

Administrateur

<<extend>>:

Figurell.10 : Diagramme de cas d’utilisation « Faire une recherche simple »

e Description textuelle « Faire une recherche simple »

Tableau descriptif du cas d’utilisation « Faire une recherche simple »

Cas d’utilisation Faire une recherche simple
Acteur Visiteur
Particulier

Professionnel
Modérateur

Administrateur

Objectif Faire une recherche
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Précondition

Aucune

Scénario nominal

1. I'utilisateur demande de faire une recherche.
2. Saisir les critéres de recherche.

3. La Bdd v¢rifie ’existence de I’élément
recherché.

4. Le systéeme affiche 1’élément recherché (filtrer,

trier).

Scénario alternatif

Si I’élément recherché n’est pas trouvé

Le systeme affiche un message d'erreur

Tableaull.6 : Description du cas d’utilisation « Faire une recherche »

11.5.2) Diagramme de cas d’utilisation « Gérer les pieces »

Figure représentative du cas d’utilisation détaillé « Gérer les piéce ».

)

Particulier

“hx_\

Gérer les pidces

Professionnel 4 N

4
il
]
:

Modérateur

:

Administateur

==gxtend=»

==gytend==

~
ks

Figure 11.11: Diagramme de cas d’utilisation « Gérer les piéces »

o Description textuelle « Gérer les piéces »
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Tableau descriptif du cas d’utilisation « Gérer les pieces »

Cas d’utilisation

Gérer les pieces (nous traiterons ’ajout d’une piéce)

Acteur Particulier
Professionnel
Modérateur
Administrateur

Objectif Mise a jour des pieces

Précondition

Authentification

Scénario nominal

1. L’utilisateur demande I’interface de gestion des
piéces détachées.

2. Le systéme affiche I’interface adéquate.

3. L’utilisateur demande 1’ajout d’une picce.

4. Le systeme vérifie I’existence de la piéce dans
Bdd.

5. L’ajout se fait avec succes.

Scénario alternatif

1. Si la piéce existe déja le systeme affiche un
message d’erreur

2. Si lutilisateur annule 1’opération d’ajout le
systtme affiche [D’interface d’ajout des picces

détachées.

Tableau 11.7 : Description du cas d’utilisation « Gérer les piéces »

11.5.3) Diagramme de cas d’utilisation « Gérer les signalisations »

Figure représentative du cas d’utilisation détaillé « Gérer le signalisations ».
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Modérateur

Administateur

L7 szemdends= i
Gérer les sighalisations - .
T Gérerla sigalisation d'un Membre T
. R S
- ——
N
“

Gérter la sigalisation d'une Pigce ¥~ 777"
<<extend== -
==gutends== i .
-7 el -

==extend==

-

o

Gérer la sigalisation d'un Commentaire

==exends==

-

==exend== Désactiver

LT ==extend==

Figure 11.12 : Diagramme de cas d’utilisation « Gérer les signalisations »

e Description textuelle « Gérer les signalisations »

Tableau descriptif du cas d’utilisation « Gérer les signalisations » »

Cas d’utilisation

Gérer les signalisations (Commentaire)

Acteur Modérateur
Administrateur
Objectif Bloquer les commentaires Signaler

Précondition

Authentification

Scénario nominal

1. L’utilisateur demande I’interface des picces
détachées.

2. Le systeme affiche I’interface adéquate.

3. l'utilisateur sélection le commentaire ciblé.

4. Un message de confirmation s’affiche.

5. Le systeme effectue 1’opération de blocage avec

succes.

Scénario alternatif

1. Si I'utilisateur annule la signalisation le systeme

affiche I’interface des picces.

Tableaull.8 : Description du cas d’utilisation « Geérer les signalisations »
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11.6) Diagrammes de séquence

Un diagramme de séquence est un diagramme d'interaction qui expose en détail la facon dont les
opeérations sont effectuées : quels messages sont envoyes et quand ils le sont. Les diagrammes de
séguence sont organisés en fonction du temps. Le temps s'écoule au fur et & mesure que vous parcourez
la page. Les objets impliqués dans I'opération sont répertoriés de gauche a droite en fonction du

moment ou ils prennent part dans la séquence de messages [8].
11.6.1) Diagramme de séquence « Recherche simple des pieces »

Figure représentative du diagramme de séquence « Recherche simple des pieces ».
Utilisateurs : Visiteur, Particulier,Professionnel,Moderateur, Administrateur

30




CHAPITER I
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s : Recherche Simple J

: Utilisateurs

Selectionner (la barre de recherche)

: Bdd

Loop

)

]--t--=-=-=-=-=--=--+

[Pour chague rechefche]
Saisin{criteres de recherche)
— Effectuer une recherche)
Validen() >
Verfication()
alt J
Pas de resultat
[Resultat inexistant] S ettt
Aucune resultat trouver
R e

[Resultat existant]

Afficher les resultats

.‘:‘:" _______________________

opt

)

Saisir critéres de tri()

Affichager( liste tridée)

‘:_: _______________________

Trier)

opt

)

Saisir critéres de filtrage()

Affichage(liste filtrer)

Filtrer()

Figure 11 .13 : Diagramme de séquence « Recherche simple des pieces »

31




CHAPITER 11 : Analyse et conception

11.6.2) Diagramme séquence « Gérer les pieces »

Figure représentative du diagramme de séquence « Gérer les piéces ».
Utilisateurs : Particulier,Professionnel,Moderateur, Administrateur

sd:Gérer les pieces détachées(Aj nuiu

f System :Bdd

Utilisateur T
'

refl )

L

|
T
H
]

Athentification

rmpl EEEEEE. T

emande d'aceés i l'interface piéces détachéd

Afficher Mnterface adéquate

loop

[Ajouter une piéce] Demmande d'ajout dune piéce

Afficher I'espace d'ajout

Remplir le formulaire
Waliden()

Vérification des champs()

loop J

[es informations sajsy sont incnn’uqﬂ "
Message d'erreur

R e el R

Saisir les mformations nécessaires

Waliden)

>

Viérification des champs()

1- -1

Envoi d'un message de confinmation

Alt J

[Si I'ajout est configmer] Effectuer I'ajout() Ajouter la piéce()

Alt ) _
Erreur d'ajout
[Si la pidce exiqte] Message d'errenr R L L L L T T 4
é _________________________ 1
S S l — — — — — — — — — _ — — — —
[Sinon] 5
) . Confirmer 'opération d'ajont Mise & jour
Afficher le message ajout avec succeé R TP
i
1
1
i
[Sinon] Annuler I'ajout

Afficher 'imterface des préces H
1

T i T

Figure 11.14 : Diagramme de sequence « Ajouter une piéce »
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sid:Gérer les pieces détach |H:.'.(Mndil'|crd

A

System

:Utilisateur T

L . vy " " '
Demande d'accés i l'interface piéces détachées
L S

Afficher l'interface adéquate

:Bdd

opt

[51 la modification

st confinmé]
Effectuer la modificationy)

Modifier la piéce()

[Simon]

Afficher le message de confirmation

Annuler la modification

Afficher 'interface des piéces

Confirmation de la modification

| A |[Modifier une piéce]
refl J
Rechercher mme piéce()
1
Demmande de modifier une piéce .
1
Afficher le formulaire - '
{ """"""""""""" 1
1
Saisir les informations nécessaires() '
1
1
Validen() '
Envoi dun message de confirmatoins ‘
alt M

Ihljseéj

o )

Figure 11.15 : Diagramme de sequence « Modifier une piece »
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sid:Gérer les picces détachées(Supprime r:d

X

Utilisateur T

System

‘Badd

bemande d'accés 4 linterface pidces de’tnchs’ﬁs
L

Afficher l'interface adéquate

opt

Supprimer me piéce]

rel

Rechercher une pides()

Demmande de supprimer une pidce

Afficher le message de confirmation

alt

[Sila suppression o

[Sinon]

===+

confirmar] o
Effectuer la supprission()

>

Supprimer la pidee()

Afficher le message de suppression avee suech ke

Anmuler la suppression

Confirmation de la supprission

1-- -4

Afficher l'interface des piéces détachiées

M

i

e 4 jour()

Figure 11.16 : Diagramme de séquence « Supprimer une piéce »

11.6.3) Diagramme de séquence « Gérer les signalisations »

Figure représentative du diagramme de séquence « Gérer les signalisations ».

Utilisateurs : Moderateur, Administrateur
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sd :Gérer les signalisations J

s Swystem : Bdd

: Utilisateurs
]

T

1

1

:

ref o
Authentification

1

Accéder a l'nterface des pidees

Afficher l'interface adéquate

D

[Bloguer commentaira]

Selectionner le commentaire()

bloquer le commentaire( )

P

Afficher le message de confirmation

"

e L T

Effectuer le bloque() )
> Bloquer Commentaire()
[Confirmer le bloque] b
Bloquer avee sucoées blocage autonisé :’ Verification)
T S
{ _______________________
[Sinon] Annuler le blogue()
Afficher I'interface des piéces

N B =

Figure I1. 17 : Diagramme de séquence « Gérer les signalisations »

11.7) Diagramme de Classe

Le diagramme de classes montre les blocs de construction de tout systéme orienté-objet.

Les diagrammes de classes représentent une vue statique du modele ou une partie du modele,
décrivant ce que les attributs et les comportements qu’il a plut6t que de détailler les méthodes.

Pour atteindre les opérations. Les diagrammes de classes sont les plus utiles pour illustrer les relations
entre les classes et les interfaces. Généralisations, agrégations et les associations sont tous précieux

reflétant 1’héritage, la composition ou 1’utilisation, et les connexions respectivement [9].
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1 Utilisateur
ld_utilisateur : Integer
Fairac 1 Mom_utilisateur : String . EvaluerProffessionnel
Prenom_utilisateur : String Hota - Flaot
Adrasse_ernall | String EvalustPr
1 Mum_telephone :Integer | [ T T T 7 -
Concermer Mot_de_passe  String
Adresse_utilisateur : String -
isActive : Tinyint
1 |created_at: timestamp -
Effectuer Mum_CHI: Integer
Recherche)
Inscrire()
Géolocalisaion(
Authentifier(
Profiessionnel
Wodératenr Id_proffessoinnel : Integer
Farticulier Etat_proffessainne : Tinvint
1d_modarateur: Intagar Id_particulier : Integer Ajouter_Piece(
Etat_moderateur : Tinyint o " . =
Etat_particulier : Tinyint Modifier_Pieced
Supprimer_Compte( Ajouter_Piece() . Supprimer_Pieced
Bloguer_Compted Modifier_Piece() .
Reactiver_Compte() Supprimer_Fiece
FaireR PublierProffiessiannel
0.1
PublierPaticulier
Traiter
. - Eva\uerf’ —
-
- Piece_annonce EvaluerFiece
Singnalisation \U_DIE.CE \ﬂteger Note - Float
+ [ld_signalisation : Integer - ConcemePiece o Ref_plece : String
Mol String Etat piece ; String
L—— Date_signalisation : DateTime Prix_piece : Double
Date_traiternent : DateTime Annee_pigce . Integer -
= Etat_signalisation : Tinvint Namfmgce:strmg
Dimension : String
Poid_piece : String Maotarisation
. N Couleur . Siring - Appartenir 1 |ld_moteur: Integer
Statut_piece : Tinwint Matsur ¢ String
Concermnas Langitude : Doubla Type moteur String
Completude : Double -
0.1 Faire 1 created_at: datetime
Commentaire = | Disponiilits ; Tinyint N
Id_commentaire : Integer Recherche_piece
Etat_commentaire : Integer 1 Genlncalise_r piece
. |Heure_date : DateTime i _
Conlenu : Text Fosseder
L {date_time_edition : DateTime

ConcemaR
1 " 1 Fossedert * *
ImagePiece Marque T
Id_image ! Integer .
itk mage - Inied fe_marque : Integer Id_madele Integer
norm 2 String Marque_v : Sting =
path ; String Model_v: String
0. active : Tinyint
Reponses created_at: DateTime
. Id_reponses : Integer —

Contenu : Text 0*
datepost: DateTime

Figure 11.18 : Diagramme de classe




11.7.1) Dictionnaire de donnée

CHAPITER 11 : Analyse et conception

Nous présentons Le dictionnaire des données qui regroupe toutes les données que nous avons

conservé dans notre base de données :

Classe Attributs Définition de | Type Méthodes
’attribut
utilisateur Id_utilisateur L’identifiant | Int
de Recherche ()
’utilisateur
Nom_utilisateur | Nom de String Inscrire ()
’utilisateur
Prenom_utilisat | Prénom de String Geolocalisation()
eur I’utilisateur
Authentifier ()
Adresse_email | Adresse String
email
Num_telephone | Numéro de Int
téléphone
Mot_de passe | Mot de passe | String
Adresse_utilisat | Adresse de String
eur ’utilisateur
created at Date de Timestamp
création du
compte
isActive Indique le Tinyint
statut de
’utilisateur
administrateur Id_administrate | L’identifiant | Int Ajouter_modérateu
ur de r()
L’administrat Supprimer_modérat
eur eur()
Attribuer_role()
modérateur Id_moderateur | L’identifiant | Int Supprimer_compte(
du )
modérateur Bloguer_compte()
Etat_moderateu | Actif ou String Reactiver_compte()
r bloquer
particulier Id_particulier L’identifiant | Int Ajouter_piece()
du Modifier_piece()
particulier Supprimer-piece()
Etat_particulier | Actif ou String
bloqué
professionnel Id_professoinne | L’identifiant | Int Ajouter_piece()
I du Modifier_piece()
Professionnel Supprimer_piece()
Etat_profession | Actif ou String
nel bloqué
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piece_annonce

Id_piece

L’identifiant
de la
Piece

Int

Etat_piece

L’état de
piéce

String

Ref_piece

Référence
des piéces

String

Prix_piece

Le prix des
pieces

Float

Couleur

La couleur
de piece

String

Annee_piece

L’année de
fabrication
de la piéce

Integer

Nom_piece

Le nom de la
piéce

String

Dimension

Les
dimensions
des piéces
(longueur
largeur)

String

Poid_piece

Le poids des
piéces

String

Statut_piece

Actif ou
boqué

Tinyint

Logitude

Coordonnée
géographique
représentée
par une
valeur.

Float

Completude

Coordonnée
géographique
représentée
par une
valeur.

Float

created at

Indique la
date de
publication
de I’annonce

DateTime

Rechercher_piece()
Géolocaliser_piece(

)

commentaire

Id_commentaire

L’identifiant
ducommentai
re

Int

Contenu

C’est ce que
I’utilisateur
saisi comme
commentaire

Text

Etat_commmen
taire

Actif ou
bloquer

String

Heure_date

Date du

Datetime
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commentaire

date_time_editi | Date de Datetime
on modification
du
commentaire
motorisation Id_moteur L’identifiant | Int
du
Moteur
Mouteur_c Le type de String
carburant
utiliser par le
moteur
Type_moteur Le type de String
moteur
modele Id_modele L’identifiant | Int
du
Modéle
Mode v Le modeéle de | String
véhicule
marque Id_marque L’identifiant | Int
dela
Marque
Marque_v Marque de String
véhicule
signalisation Id_signalisation | L’identifiant | Int
de la
signalisation
Motif Motif de String
signalisation
(la raison de
signalisation
)
Date_signalisati | Date de DateTime
on signalisation
Date_traitement | Date de DateTime
traitement de
la
signalisation
Etat_signalisati | Etat de String
on signalisation
imagepiece Id_image L’identifiant | Int
de I’'image
Nom Nom de String
I’image
Path Lien de String
I’image
Active La taille de Tinyint
I’image
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created at Date de DateTime
création de
I’image(insert
ion de
I’image)

reponses Id_reponses L’identifiant | Int
de la réponse
du
commentaire
Contenu C’est ce que |Text
I’utilisateur
saisi comme
réponse aux
commentaires
datepost Date de la Datetime
publication de
la réponse

Tableau 11.9 : Dictionnaire de donnée

11.7.2) Modéle relationnel

A partir du diagramme de classe nous avons établi le mod¢le relationnel ¢’est dessus :

Utilisateur (I1d_utilisateur , Nom_utilisateur, Prenom_utilisateur, Adresse_email,

Num_telephone, Mot_de_passe, Adresse_utilisateur, isActive, created_at)

Piece_annonce (1d piéce, Ref_piece, Etat_piece, Prix_piec, Annee_piece, Nom_piece ,
Dimension, Poid_piece, Couleur, Statut_piece, Longitude, Completude, created_at ,
#1d_moteur, #1d_utilisateur)

Motorisation (1d_moteur, Moteur_c, Type_moteur)
Modele (1d_modele, Modele_v, #1d_marque)

Marque (1d_margue, Marque_v)

Commentaire (1d_commentaire, Etat_commentaire,Heure_date, Contenu,

date_time_edition, #ld_piece, #ld_utilisateur)

Signalisation (Id_signalisation, Motif, Date_signalisation, Date_traitement,
Etat_signalisation, #1d_utilisateur, #1d_moderateur, #1d_piece, #1d_commentaire)

40




CHAPITER 11 : Analyse et conception

ImagePiece (Id_image, nom, Path, active, created_at , #1d_piece)

EvaluerProffesionnel (#1d_utilisateur, #1d utilisateur, Note)

EvaluerPiece (#1d_utilisateur, #1d piece , Note)

PubierProfessoinnel (#1d piece, #1d utilisateur)

PublierParticuier (#1d piece, #1d utilisateur)

Reponses (1d_reponses, Contenu, dateposte, #id_parent, #1d_utilisateur)

Posseder (#1d_moteur, #1d modele)

11.8)Conclusion

Dans ce chapitre nous avons élaboré les diagrammes des cas d’utilisation, les diagrammes
de séquences, le diagramme de classe, le dictionnaire de données et enfin le modele
relationnel. Le chapitre suivant sera consacre a la partie réalisation
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111.1) Introduction

II1.2) Environnement de développement de 1’application
111.2.1) Sublime Text
111.2.2) Photoshop
111.2.3) WampServer
111.2.3.1) PhpMyAdmin
111.2.3.2) MySQL

111.3) Langages de développement
111.3.1) HTML
111.3.2) CSS
111.3.3) PHP
111.3.4) SQL
111.3.5) JAVASCRIPT
111.3.5.1) AJAX
111.3.5.2) JSON

111.4) Framework
111.4.1) Le Framework Bootstrap

111.5) Les Navigateurs Web

111.6) Présentation des interfaces du portail web
111.6.1) Page d’accueil de WEB AUTO PART
111.6.2) Interface « Gérer les utilisateurs »
111.6.3) Interface « Liste des annonces »
111.6.4) Interface « Détail de la piéce »
111.6.5) Interface « Recherche sur carte »
111.6.6) Interface « Ajouter une annonce »
111.6.7) Interface « Détail de la piece » apres authentification

111.8 Conclusion
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I11.1) Introduction

Dans ce chapitre nous allons faire une présentation Des outils de développement utilisés pour
la réalisation de notre travail, Nous sommes arrivés pratiqguement a la fin du processus de
développement. Nous commengons par la présentation de 1’environnement, puis les outils et
langages de programmation. Enfin, Nous terminons ce chapitre par une projection de
quelques interfaces qui ont des fonctionnalités essentielles de 1’application réalisée.

[11.2) Environnement de développement de I’application

Pour la réalisation de notre application, nous avons eu recours aux environnements suivants :

111.2.1. Sublime Text

Sublime Text est un éditeur de texte gratuit prenant en charge
plusieurs langages de programmation différents,
dont CSS, HTML, XML, XSL, JavaScript, ...etc.
Tout comme Brackets et Visual studio code[10].

Figure 111.19 :Sublime Text

Dans notre application nous avons utilisé sublime Text pour développer en HTML et CSS. Il
a I’avantage d’étre simple, épuré et facile a lire dés le départ.

111.2.2. Photoshop

Photoshop est un logiciel de retouche, traitement et de dessin assisté
par ordinateur édité par Adobe. Il est principalement utilisé pour le
traitement de photographies numériques, mais sert également a la création

d’images des logos etc...[11].

Figure 111.20 : Photoshop

Nous avons utilisé Photoshop pour la réalisation de notre Logo « WEB AUTO PARTS » et retoucher

quelques images etc...
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WEB AUTO PARTS

Figure 111.21 : Logo « WEB AUTO PARTS » .

111.2.3. WampServer

WampServer est une plate-forme de développement Web sous
Windows pour des applications Web dynamiques a 1’aide du serveur
Apache2, du langage de scripts PHP et d’une base de données MySQL.

Il posséde également PHPMyAdmin pour gérer plus facilement vos

bases de données [12].

Figure 111.22 : WampServer .
111.2.4. PhpMyAdmin

phpMyAdmin est un outil développé en PHP destiné a faciliter la

gestion d’un ensemble de bases de données MySQL et cela a

I’aide d’un simple navigateur. Il s’agit d’un des outils Open

Source phares gravitant autour de PHP et ses fonctionnalités sont

tres poussées. phpMyAdmin permet de gérer I’ensemble d’un

serveur MySQL aussi bien qu’une simple base de données. Il php

permet d’opérer facilement les tiches d’administration courantes,

de créer une structure de tables rapidement ou de Figure 111.23 : PhpMyAdmin.

Tester les requétes pendant le développement [13].

111.2.5. MySQL m

My

MySQL est un systeme de gestion de base de données
relationnelle utilisé pour stocker, récupérer, modifier et
administrer une base de données a l'aide de SQL. Nous avons Figure 111 .24 : MYSQL.
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de nombreux logiciels de base de données disponibles sur le marché. Les plus populaires
incluent MySQL, SQL Server, Oracle, Informix, etc.. [14].

Grace a MySQL nous avons pu stocker et gérer nos données, a travers phpMyAdmin nous
avons pu visualiser rapidement I'état de notre base de données et la modifier.

111.3) Langages de développement

Au cours de la réalisation de I’application web, une multitude de langages de programmation
ont été mis en ceuvre afin que cette dernic¢re puisse étre implémentée comme elle a été décrite
lors de la phase de conception.

Voici une breve description de chacun des langages utilisés :

HTML

111.3.1.HTML (HyperText Markup Language)

il a fait son apparition des 1991 lors du lancement du Web. Son rdle est
de gérer et organiser le contenu. C’est donc en HTML que vous écrirez
ce qui doit étre affiché sur la page : du texte, des liens, des images...
Vous direz par exemple : « Ceci est mon titre, ceci est mon menu, voici
le texte principal de la page, voici une image a afficher, etc[15].

Figure 111 .25 : HTML.

111.3.2.CSS
(Cascading Style Sheets, aussi appelées feuilles de styles) : le réle cCSS

du CSS est de gérer ’apparence de la page web (agencement,

positionnement, décoration, couleurs, taille du texte...). Ce langage
est venu compléter le HTML en 1996 [21].

Figure 111 .26 : CSS.
Nous pouvions trés bien créer une application web uniquement en HTML, mais elle ne serait
pas trés presentable : I’information apparaitra « brute ».
C’est pour cela que le langage CSS vient toujours le compléter. Le HTML nous a permis de
définir et organiser le contenu de la page (paragraphes, titres...). Le CSS nous a permis, quant
a lui, d’arranger le contenu et de définir la présentation : couleurs, image de fond, marges,

taille du texte...
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111.3.3. PHP

Est un langage de programmation signifie (Hypertext preprocessor).

Est un langage de scripte exécuté coté serveur, c’est-a- dire que le
navigateur internet n’affiche que le résultat de 1’exécution du scripte

dans la page[16].

Figure 111 .27 : PHP.

Le langage PHP nous a permis de produire des pages web dynamiques via un serveur http,
nous a facilité la communication avec tous les autres langages (HTML, AJAX...)et aussi avec
notre base de donnée .

111.3.4.SQL

SQL ou ” acronyme de Structured Query Language  est un langage universellement reconnu
par MySQL. SQL est un langage de programmation permettant de manipuler les
données et les systéemes de bases de données relationnelles. Ce langage permet
principalement de communiquer avec les bases de données afin de gérer les données
qu’elles contiennent.

Il permet notamment de stocker, de manipuler et de retrouver ces données. Il est aussi
possible d’effectuer des requétes, de mettre a jour les données, de les réorganiser, ou
encore de créer et de modifier le schéma et la structure d’un systeme de base de
données et de contrdler 1’acces a ses données [17].

111.3.5.JAVASCRIPT -1 5

Est un langage de programmation (dit "de script') interprété par le
navigateur Internet. Le code javascript est inséré dans le code HTML
des pages web afin de permettre des traitements (calculs, animations,
...) qui ne peuvent étre effectués par le langage HTML, langage
séquentiel réservé uniquement a la mise en forme de documents [18].

Figure 111 .28 : Javascript.

JavaScript nous a permis de prendre des éléments Web ordinaires et de les rendre interactifs.
Exemple : afficher les boites de dialogue contenant des messages, initialiser les data tables
etc...
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111.3.5.1)AJAX

Ajax(Asynchronous  Javascript  And XML,
traduisez Javascript asynchrone et XML) est une G
méthode de développement web basée sur I
l'utilisation d'un script Javascript pour effectuer des

requétes web a lintérieur d'une page web sans

recharger la page. AJAX rend plus interactifs les
sites web et offre une meilleure ergonomie ainsi Figure 111 .29 : AJAX.

Asynchronous Javascript And XML

gu’une réactivité améliorée en permettant de modifier interactivement une partie de l'interface
web seulement [19].

111.3.5.2 JSON (JavaScript Object Notation)

Est un format d'échange de données en texte lisible. 1l est

JSON

utilisé pour représenter des structures de données et des

objets simples dans un code qui repose sur un navigateur
Web. JSON est parfois également utilisée dans les
environnements de programmation, coté serveur et coté Figure 111 .30 : JSON.

Poste de travail. A l'origine, JSON est issue du langage de programmation JavaScript [20].
111.4) Framework

I11.4.1. Le framework bootstraps

Bootstrap est un_Framework développé par I'équipe du réseau social Twitter. Proposé en open
source (sous licence MIT), ce Framework utilisant les langages HTML, CSS et JavaScript fournit
aux développeurs des outils pour créer un site facilement. Ce Framework [
est pensé pour développer des sites avec un design responsive, qui
s'adapte a tout type d'écran, et en priorité pour les smartphones. Il
fournit des outils avec des styles déja en place pour des typographies,

des boutons, des interfaces de navigation et bien d'autres encore. On

appelle ce type de Framework un "Front-End Framework"[22].

Figure 111 .31 : BOOTSTRAP.

Ce qui nous a poussé a utiliser Bootstrap c’est qu’il est compatible avec les navigateurs

modernes (Google chrome, Firefox...), pas de soucis a nous faire pour le type de navigateur

47



https://www.commentcamarche.net/contents/577-javascript-introduction-au-langage-javascript
https://www.journaldunet.fr/web-tech/dictionnaire-du-webmastering/1203355-framework/
https://www.journaldunet.fr/web-tech/dictionnaire-du-webmastering/1203255-html-hypertext-markup-langage-definition-traduction/
https://www.journaldunet.fr/web-tech/dictionnaire-du-webmastering/1203355-framework/

CHAPITER I11 : Réalisation

qu’utilise le visiteur pour voir les pages de notre application web. La majorité des visiteurs
utilisent les mobiles pour accéder a internet.

111.5) Les Navigateurs Web

Un navigateur web est un logiciel informatique qui permet d'utiliser le web. Pour étre plus
précis, ce type de logiciel permet de consulter le World Wide Web (WWW). L'utilisation la
plus répandue de ces logiciels étant de visualiser les pages web et d'utiliser les liens
hypertextes dans le but d'aller de pages en pages [23].

Au cours de la réalisation de notre application nous avons était mener a utiliser les navigateurs
suivants :

e Mozilla Firefox
e Google Chrome

111.6) Présentation des interfaces du portail web

1.Page d’accueil de WEB AUTO PARTS

C’est I’interface qui s’affiche a tout utilisateur voulant visiter I’application, elle permet

d’avoir une idée générale sur cette derniére et son contenu. Le visiteur peut aussi découvrir les

différentes fonctionnalités offertes (recherche avancée, voir les annonces publier sur |
‘application , géolocaliser les magasins etc..).

Web Auto Part

Figure 111 .32 : Interface d’accueil de WEB AUTO PARTS

Un visiteur peut accéder aux annonces a travers « Espace Annonce » et voire toutes les
annonces disponibles, il peut aussi géolocaliser la piece et effectuer une inscription a
travers « S’inscrire » en remplissant un formulaire. Lors du remplissage de ce dernier le
visiteur indique s’il est professionnel ou particulier. Apres création du compte, 1’utilisateur
peut se connecter « Connexion » en saisissant son Email et mot de passe.
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Un message s’affiche ;- Message d’erreur dans le cas ou le mot de passe ou I’email est
incorrecte, dans le cas contraire un message de succés d’acces s’affiche et I’utilisateur est
rediriger vers son interface selon les modes d’acces :

e Administrateur
e Modérateur

e Professionnel

e Particulier

2.Interface « Gérer les utilisateurs »

e Scul I’administrateur et les modérateurs peuvent accéder a «Liste des
commentaires », « Liste des pieces » et « Gérer les utilisateurs », ils peuvent
Bloquer, débloquer ou supprimer des utilisateurs. Ils peuvent également rechercher
un utilisateur par dénomination.

L’administrateur est le seul a pouvoir attribuer le role de modérateur.

& Liste des utilisateurs Bienvenue! -

Show 10 #% entries Recherche
Liste T Nom Prenom Email Telephobe Adresse Status Creé Action
1 ouguergouz  ouguergouz  ouguergouzz@gmail com =D [nctiver Disactiver
2 mounou dinia mouhoudina2021@gmail com Disactiver
3 dinia dihia mouhoudiniat936@gmail.com Disactiver
mouhou
4 mounou pelkacem belkacem2021@gmail.com [ctiver Disactiver
5 amen mouhou amelmouhou@gmail. com 0549626560 [ Activer ] Disactiver
Particulier
6 mouhou ouiam oulam2021@gmail.com Disactiver

Figure 111 .33 : Interface de Gestion des utilisateurs de WEB AUTO PARTS.

3.Interface « Liste des annonces »
C’est I’interface qui permet de voir toutes les annonces publiées sur notre application, il est

possible de faire une recherche avancée. Chaque piéce possede une description et pour plus de
détail aller a « voire plus ».
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AUTO PARYy

Web Auto Part Ajouter une annonce

Liste des annonces =2

O Bienvenu!

Description de la piece Description de la piece

2021-09-15 12:46:06 ouguergouz 2021-09-12 01:45:42 ouguergouz

Nom piece: Porte Nom piece: CALCULATEUR

Etat: neuf Etat: neuf
Prix: 4500 DA Prix: 0 DA
Annee: 2010 Annee: 2015

Poids: 5KG
Couleur:  Rouge
Dimension: 17

Poids: Skg

Couleur:  non renseigner
Dimension: non renseigner
Voir plus

7 4\ i it ’ ) i
nr L Description de la piece / Description de la piece
2021-09-12 01:33:38 ouguergouz g A\‘\l‘ 2021-09-09 22:50:53 ouguergouz

Figure 111 .34: L’interface de la liste des annonces de WEB AUTO PARTS

Voir plus

R

a3,
(©)

4. Interface « Détail de la piéce »

Cette interface permet aux visiteurs/utilisateurs de voir tous les détails concernant les
piéces. Particulier ou professionnel qui a publié la piece, ils peuvent voire la motorisation,
le model, la marque et aussi géo localiser la piéce et visionner les commentaires mais pas
participer dans le cas d’un visiteur.

General Utilisateur Marque et modele Motorisation
Nom: Porte Dimensions

Reférence : 8238678
Longitude 5.074590

Prix : 4500 DA

Completude  36.747420
Creation : 2010
Date d'sjout de la piece 2021-09-15 12:46:06 Dimensions 17

Etat Piece neuf

Couleur Rouge

Geolocaliser

Ecrivez votre commentaire!

Ecrivez votre commentaire ici

Soyez toujours courtois dans vos commentaires et
le Regl dela é

Poster Par : ouguergouz Le: 2021-09-24 20:53:53

une bonne piece

Nombre de réponses: 1

Figure 111 .35 : L’interface détail de la piece de WEB AUTO PARTS
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5.Interface « Recherche sur carte »

Cette interface illustre la localisation d’une piéce, si I’utilisateur désire acqueérir la piece
appuyer sur « ltinéraire » pour s’orienter.

A0T0 PAlin Web Auto Part

Gare Femoviaire ey Port de Béals
's de Béjaia
Itindraires
i d
N " o 3 Oued £ Srhir Paste contt
@ Q ERENAV UNITE Q
DE BEJAIA
2 ONLY.
A Béjaia o K . ‘9 5
2
Ecole des Cadets &% quaidela Gaw@
a de la Nation Béjaia q&"
Cité Unives o
1000 Lits &
R (Bitee 9 Stade Ben Allouache
) a 9 Caseme militaire ERNAV—URNAB@
L b :
! [\ucky‘urdq g
& By E < +
+ A ) &
g ? o valpaint alger 99 2 -
& pLI g Google
. A e . . Sigasierume -

‘ Py
Rechercher sur la carte
i

ue dans le panneau RECHERCHE SUR CARTE. entrez simplement votre
onnaissez, sincn fiez-vous a ks longitude et latitude qui sont

déjainsérer .

Figure 111 .36 : L’interface de Géolocalisation de WEB AUTO PARTS

6.Interface « Ajouter une annonce »

Un utilisateur peut publier une annonce « Ajouter une annonce » en remplissant le formulaire
(Sélectionner : le modele, la marque, la motorisation, les images etc...).

Ajouter une annonce

Mom de la piece Reference
Porte 8238678
Annee Prix
2010 4500
Poids Couleur
5KG rouge
Dimensicn Longitude Completude
17 5.074580 36.747420
Etat de la piece Margue Modele Motorisation
Piece neuve v Peugeot v 308 e Diesel - v

Sélect, fichiers | 3 fichiers
- - S
\ ;

Figure 111 .37 : L’interface ajouter annonce de WEB AUTO PARTS
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7.Interface « Détail de la piece » apres authentification

e Aprés authentification, I’utilisateur pourra créer des annonces les modifier ou
supprimer ces derniéres, a sa guise. Il pourra aussi commenter supprimer, modifier
son commentaire et répondre a ceux des autres s’il le souhaite.

General Utilisateur Marque et modele Motorisation

Nom : Porte Dimensions

Reférence : 8238678
Longitude 5.074590

Prix: 4500 DA
Completude  36.747420
Creation : 2010
Date d'gjout de |2 piece 2021-09-15 12:46:06 Dimensions 17
Etat Piece neuf

Couleur Rouge

Geolocaliser m m

Ecrivez votre commentaire!
Ecrivez votre commentaire il

Poster mon commentaire

Soyez toujours courtois dans vos commentaires et
le Re dela z

Poster Par ; ouguergouz  Le: 2021-09-24 20:53:53

une bonne piece

OSupprimer O Meodifier 0 Repondre
Nombre de réponses: 1

Figure 111 .38 : Linterface détail de la piéce avec commentaires de WEB AUTO PARTS

111.8) Conclusion
Dans ce chapitre, nous avons décrit brievement I’environnement logiciel en spécifiant

I’environnement de développement, 1’architecture matérielle de notre systéme, puis
illustration de quelques interfaces graphiques de notre application web.
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Conclusion Générale

Durant ces derniers mois nous avons réalisé une application web pour la gestion des piéces
détachées automobiles. L’objectif visé dans ce projet de fin d’étude est la mise en place d’un
portail web qui facilite les taches aux utilisateurs et répond a leurs besoins.

Pour atteindre notre objectif, nous avons mené une étude de I’existant sur les différentes
applications web (site algérien, francais et américain) dans le domaine automobile,

Pour la partie Conception, nous avons opté pour 1’utilisation du processus de développement
UP ainsi que le langage de modélisation UML, il apporte une comprehension rapide du
programme a d'autres développeurs externes en cas de reprise du logiciel et facilite sa
maintenance. Pour ce qui est de UP il regroupe les activités a mener pour transformer les
besoins d’un utilisateur en systeme logiciel .\Vu que nous avons ainsi établies un diagramme
de cas d’utilisation pour recenser toutes les fonctionnalités de notre application, diagramme de
contexte dynamique qui permet de visualiser la sémantique des échanges entre les acteurs et
le systéme , diagramme de séquence permet de montrer les interactions d’objets dans le cadre
d’un scénario d’un diagramme des cas d’utilisation... Le but est de décrire comment se
déroulent les interactions entre les acteurs ou objets et enfin un diagramme de classe qui a
pour role de représenter les classes et interfaces des systéme ainsi que leurs relations.

Concernant le développement et la réalisation de notre application, nous nous somme appuyer
sur les environnements suivants Sublime Text, Photoshop, Wamps serveur Pour ce qui est des
langages nous avons eu recours aux PHP HTML, CSS, JS

Ce projet a fait I'objet d'une expérience intéressante, qui nous a permis d'améliorer nos
connaissances et nos compétences dans le domaine de la programmation. Nous avons appris a
mieux manipuler les langages PHP, HTML, MYSQL et Java Script malgré les difficultés
rencontré que nous avons réussi a les surmonter.

Nombreuses sont les idées qu’on pouvait incorporer dans ce projet, car il reste encore du
travail a faire afin de réaliser une application compléte. Cependant, vu certaines contraintes, il
a fallu une limite pour ces versions premicres de I’application. Ainsi, en perspective nous
pouvons envisager quelques améliorations pour rendre ce projet plus performant. Parmi ces
perspectives, nous citons en particulier :

- Compléter et finaliser le développement de 1’application notamment la séparation des
annonces des particuliers de celle des professionnelles, ajout d’une notation aux pieces et aux
professionnelles et ajout de la signalisation.

- Sécuriser ’application.

- Version mobile.
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Résumé

Notre travail consiste a développer un portail web pour les piéces détachées automobile en Algérie
munie de fonctionnalités nécessaires et adéquates, cette idée de projet est apparue suite aux besoins
des utilisateurs.

Pour bien mener notre projet, nous avons suivi le processus UP comme démarche d’ingénierie et le
langage UML pour la modélisation. Nous avons commencé¢ avec une étude de I’existant dans laquelle
nous avons étudié les déférents sites, ensuite nous avons modélisées les différents fonctionnements de
chaque site et extrait les points forts et points faibles.

La réalisation quant a elle nécessite des outils de développements bien adaptés au contexte de
I'application. Nous avons réussi a concevoir et a développer un portail web pour les piéces détachées
automobiles en utilisant des technologies récentes et des logiciels de pointe. Notre portail permet a un
simple utilisateur de chercher facilement et rapidement une piéce détachée ainsi que de connaitre la
disponibilité de la piece, le prix, voir méme des photos et des références. Nous avons aussi mis en
ceuvre une géo localisation des adresses ou se trouvent les pieces afin de rapprocher les acheteurs et
vendeurs en indiquant les distances sur carte et éviter ainsi des déplacements longs et inutiles.
Mots clés : Piece détachés, automobile, application web, géolocalisation.

Abstract
Our work consists in developing a web portal for automotive spare parts in Algeria equipped with
necessary and adequate functionalities, this project idea appeared following the needs of the users.

To successfully complete our project, we followed the UP process as an engineering approach and the
UML language for modeling. We started with a study of the existing in which we studied the deferent
sites, then we modeled the different operations of each site and extracted the strengths and
weaknesses.

The realization as for it requires development tools well adapted to the context of the application. We
have successfully designed and developed a web portal for auto spare parts using recent technologies
and advanced software. Our portal allows a simple user to search easily and quickly for a spare part as
well as to know the availability of the part, the price, even see photos and references. We have also
implemented a geo-localization of the addresses where the parts are located in order to bring buyers
and sellers together by indicating the distances on the map and thus avoid long and unnecessary trips.

Keywords: Spare parts, automobile, web application, geolocation.
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