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INTRODUCTION GENERALE

Aujourd’hui, I'informatique est sans aucun doute devenu une partie importante de
nos vies, elle est présente dans la plupart des domaines et représente un outil indispen-
sable pour le fonctionnement des différentes organisations a travers le monde.La tendance
actuelle est I'informatisation des systémes d’informations, ce qui est indispensable pour
n’importe quel type d’organisme pour réduire les contraintes de temps et faciliter ainsi
leur gestion.

Une association caritative est un organisme a but non lucratif dont 'objectif est de
porter secours et venir en aide aux personnes démunies.

Comme tout organisme, il est vraiment important pour les associations locales de cha-
rité de posséder leur propre application afin de gérer au mieux leur contenu documentaire.

Dans ce cadre, nous proposons une application web de gestion d’une association carita-
tive en 'occurence le croissant rouge algérien du comité de seddouk,nommée CRAManage,
dans le but d’organiser et d’automatiser sa gestion pour augmenter la fiabilité et surtout
faciliter les différentes taches de gestion.

Ce rapport décrira les phases suivies pour la réalisation de I'application. Le mémoire
comportera six chapitres :

Dans le premier chapitre, nommé « Présentation de I'organisme d’accueil et recueil des
besoin », nous présentons I'association caritative du croissant rouge algérien du comité de
Seddouk, en représentant les commissions de cette derniére pour pouvoir définir les besoins
de 'organisme d’accueil. Ensuite, nous présentons la problématique et les objectifs dans
lequel seront présenté les exigences fonctionnelles du projet a réaliser.

Dans le deuxieéme chapitre consacré a la « Méthodologie de conception », nous intro-
duisons les méthodologies agiles en se focalisant sur la méthode Scrum et le langage de
modélisation UML.

Dans le troisieme chapitre, intitulé « Spécification des besoins », nous précisons les
acteurs interagissant avec le systeme a développer ainsi que les cas d’utilisation qui lui
correspondent et nous finissons par la création d’'un carnet de produit « Backlog Product
».

Dans le quatriéeme chapitre, appelé « Etude des sprints Organique et Santé », nous
nous intéressons aux deux sprints «Organisation» et «Santé» qui seront détaillés grace



aux diagrammes de classes participantes représentant une vue statique du systeme et
les diagrammes d’interactions représentant une vue d’interactions entre l'utilisateur et
lapplication.

Dans le cinquieme chapitre, nommé « Etude des sprints Social et Edition », nous
nous intéressons aux deux sprints «Social» et «Edition» qui seront détaillés grace aux
diagrammes de classes participantes et aux diagrammes d’interactions.

Le sixieme chapitre est consacré a la réalisation, qui sera dédié a la présentation
du diagramme de classes globale avec son schéma relationnel, les outils et les langages
utilisés pour I’élaboration de I'application. Par la suite, nous représentons les interfaces
de application CRAManage et nous cloturons notre travail par une conclusion générale.
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CHAPITRE 1. PRESENTATION DE L’ORGANISME D’ACCUEIL ET RECUEIL DES
BESOINS

I.1  Introduction

Dans le cadre de notre projet de fin de cycle master, parcours génie logiciels, nous avons
effectué un stage au sein du bureau de 'association du Croissant Rouge de Seddouk. Nous
avons ainsi conceptualisé un rapport qui résume le travail effectué durant la durée de stage.

En premier lieu, nous décrivons I'organisme d’accueil au sein duquel nous avons effectué
notre stage. Par la suite, nous passons en revue le contexte du projet, la problématique
et les objectifs envisagés.

I.2 Présentation de I'organisme d’acceuil

Le Croissant-Rouge algérien est la plus ancienne organisation humanitaire algérienne
fondée pendant la révolution de libération crée en 1957 et reconnue en 1963.
Le Croissant-Rouge algérien de Seddouk a pour objectif de venir en aide aux personnes en
difficulté du comité de Seddouk, ses missions fondamentales sont : I'urgence, le secourisme,
I’action sociale, la formation, la santé et 'action internationale.

La figure qui suit, représente I'organigramme du croissant rouge de Seddouk :

Président

Secrétariat

Commisions

Commision ) , . Commision ~ iejan Commision Commision
Commision Sanlé - . . - . =
Environnement Communication Organique Secourisme

Ecole de
formation

Parapharmacie Magasin Ecole de

alimentaire cours de )
soutien d'intervention

de

Secourisme

FIGURE 1.1 — Organigrame du croissant rouge algérien comité local de Seddouk



CHAPITRE 1. PRESENTATION DE L’ORGANISME D’ACCUEIL ET RECUEIL DES
BESOINS

Parmi les commissions représentées dans 'organigramme, notre étude de cas est concer-
née par :

— Commission organique.
Le chef de cette commission s’occupe de tout ce qui concerne 'organisation de
'association tel que : les demandes d’adhésion, les listes des membres, la program-
mation des événements et les assemblées générales.

— Commission santé.
Le chef de cette commission s’occupe de tout ce qui concerne le domaine médical
tel que la pharmacie, parapharmacie et les réservations de 'ambulance.

— Commission sociale.
Le chef de cette commission s’occupe de gérer toutes les activités humanitaires
tout en gérant I'inventaire du magasin alimentaire et de programmer des cours de
soutien dans la salle situé dans leur centre.

I.3 Contexte et problématique

I.3.1 Contexte

La gestion d’'une grande association telle que le croissant rouge est une tache tres
complexe surtout que chaque commission n’est gérée que par une personne. Lors de notre
stage, nous nous avons apercu de ces différentes gestions, a savoir :

— Gestion des membres.

— Gestion des événements.

— Gestion des réunions.

— Gestion des dons de médicaments.

— Gestion des matériaux médicaux.

— Gestion des résérvations ’'ambulance.

— Gestion des activités humanitaires.

— Gestion de l'inventaire du magasin alimentaire.

— Gestion des cours de soutien.

I.3.2 Problématique

Nous listons dans ce qui suit les problémes rencontrés dans la gestion de ’association :

— La gestion manuelle des différentes commisions : La saisie manuelle engendre
une perte de temps, ce qui risquera de provoquer une lourdeur dans I'éxécution des
taches et probablement une perte de données.

— Difficulté de récupération des informations : Lorsqu'on a pas un systeme
qui permet d’automatiser les informations, méme les taches les plus simples, sont
difficiles a réaliser telle que la recherche d’'un document.

— Le manque des membres administratifs : Comme nous 'avons cité aupara-
vant, pour chaque commission est affectée une seule personne qui s’occupe de sa
gestion, ce qui mene a une surcharge de travail et ainsi un risque de provoquer un
manque de coordination entre les différents intervenants. .
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I.4 Objectifs

L'objectif de notre travail est de permettre a 'association du croissant rouge de sed-
douk de pouvoir la gérer en lui offrant une application Web qui I'aidera a :

— Faciliter la saisie des rapports, I'insertion des adhérants et création des événements.

— Optimiser I'organisation au sein de I'association.

— Automatiser toutes les activités liées a la gestion.

— Produire une interface facile a utiliser.

— Sécuriser les données .

I.5 Conclusion

Dans ce chapitre, nous avons entamé notre travail par la présentation de 'organisme
d’accueil. Ensuite, nous avons évoqué quelques problématiques liées a la gestion de ’asso-
ciation du croissant rouge. Pour finir, nous avons tracé le contenu des objectifs qui devra
répondre aux besoins de I'association.
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CHAPITRE II. METHODOLOGIE DE CONCEPTION

II.1 Introduction

Ce chapitre est consacré aux méthodes de conception. Nous commencons par introduire
différentes méthodologies agiles, en nous concentrant sur Scrum, la méthode appliquée
dans notre étude de cas. Ensuite, nous introduisons le langage de modélisation UML.
Enfin, nous nous concentrons sur les objectifs d'uml.

II.2 Définition d’'une méthode Agile

Les méthodes agiles sont souvent opposées aux méthodes traditionnelles "cascade" ou
"cycle en V". Plus souple et flexible, il place les besoins du client au centre des priorités
du projet. A sa création, cette méthode permet de gérer des projets de développement
web et informatique. Aujourd’hui, les méthodes agiles sont de plus en plus courantes. Ce
succes s’explique notamment par sa capacité d’adaptation a des projets variés dans tous
les secteurs [1].

II.2.1 Présentation de la méthode SCRUM

SCRUM est une méthodologie agile qui permet une livraison plus rapide de logiciels
de meilleure qualité. SCRUM permet au client d’'un logiciel développé de controler la
qualité du travail a faire, et a I’équipe de controéler la quantité de travail effectué. Cette
approche s’adapte rapidement aux changements du client, car la spécification logicielle est
périodiquement réévaluée par I'équipe et le client (a la fin de chaque itération). De ce fait,
le client recevra plus fréquemment les spécifications qu’il demande (peut-étre une livraison
par semaine au maximum), ce qui ne fait qu'augmenter sa satisfaction. La spécification
développée est toujours la plus pertinente pour le client, car elle est réévaluée avant de
commencer. Cela permet d’optimiser les ressources de développement en fonction des
besoins réels des clients [2].

{ priorisé)

) . Produit
[ Equipe ] 4 { potentiellement livrable )

Backlog du sprint

[ Propriétaire du produit ] d \
Backlog du produit (

CopyrigHT © 2D05. MDUNTAIN BOAT SOFTWARE

FIGURE II.1 — La méthode de gestion de projet SCRUM[3]

La figure 2.1 présente les composants de la méthode SCRUM, notamment :
— Product-Backlog (Carnet de produit) : Le Product Backlog est une liste or-
donnée de tous les éléments identifiés comme nécessaires pour le produit.
Le Product Owner est responsable du Product Backlog, y compris du contenu, de
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la disponibilité et de la commande [4].

— Les parties prenantes : La méthode SCRUM regroupe trois acteurs : le Product
Owner, le Scrum Master et I’équipe de développement.

— Sprint : est une itération. Il s’agit d'une période de 1 a 4 semaines maximum pen-
dant laquelle une version terminée et utilisable du produit est réalisée. Un nouveau
Sprint commence des la fin du précédent. Chaque Sprint implique un objectif et
une liste de fonctionnalités a réaliser[5].

— Release :une release est une nouvelle version d’un produit, mise a la disposition
des utilisateurs [6].

II.3 Langages de Modélisation

pour faciliter notre tache nous avons fait recours au langage de modélisation unifié
UML.

I1.3.1 UML (Unified Modeling Language)

UML (Unified Modeling Language) est une méthode de modélisation orientée objet
développée en réponse a un appel a propositions initié par TOMG (Object Management
Group) pour définir une notation standard pour modéliser des applications construites a
partir d’objets. Il est hérité de plusieurs autres méthodes telles que OMT (Object Modeling
Technology) et OOSE (Object Oriented Software Engineering) et BOOCH.

Les principaux auteurs de la notation UML sont Grady Booch, Ivar Jacobson et Jim
Rumbaugh[7].

I1.3.2 Différents types de diagrammes UML

Il existe deux grandes catégories de diagrammes UML, les diagrammes structurels
montrant les différents objets présents dans le systeme. Les diagrammes comportemen-
taux, quant a eux, se concentrent sur la maniere dont les objets d’un systéme interagissent
les uns avec les autres [8].
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i
= El Bl

FIGURE II.2 — Types de diagrammes UML[9]

I1.3.3 Objectif de 'UML

— Raisonner sur le comportement du systeme

— Détecter les erreurs et les omissions au début du cycle de vie

— Présenter les conceptions proposées et communiquer avec les parties prenantes.
— Comprendre les exigences[10].

II.4 Conclusion

Dans ce chapitre, nous commencons par un apercu de la méthode SCRUM et de ses
composants. Ensuite, nous présentons quelques notions sur la modélisation avec le langage
UML, et enfin, nous nous concentrons sur les objectifs d'uml.

Dans le chapitre suivant, nous aborderons la partie spécification des besoins.
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CHAPITRE III. SPECIFICATION DES BESOINS

III.1  Introduction

Dans ce chapitre, nous discutons des besoins et des exigences de la conception de notre
systeme, I'analyse des besoins est une étape essentielle dans le cycle de développement
du systeme car il fournit toutes les spécifications en détails et des connaissances sur son
comportement qui sont trés importante pour la construction du systeme.

Nous mettons aussi 'accent sur les privileges de la méthode Scrum, la premiere étape
consiste a interviewer l'acteur principal pour générer les user-stories. La deuxieme étape,
c’est ’élaboration d’un carnet de produit « Backlog Product » basé sur les user-stories
classifiées par priorité. Au niveau de la troisieme étape, le backlog-product validé sera
détaillé sous forme de backlog-sprin afin de dégager les différents releases. Au sein de
chaque release, des mélées quotidiennes seront planifiées et des révisions des sprints seront
réalisées pour faire un suivi des objectifs a réaliser.

III.2 Modélisation des besoins

II1.2.1 Identifications des acteurs

Un acteur représente une entité externe (une personne, dispositif matériel ou un autre
systéeme) qui interagit directement avec le systeme étudié [11].Dans notre projet, nous
avons un seul acteur qui est le gestionnaire de I’application.

III.2.2 Diagramme de cas d’utilisation

Un diagramme de cas d’utilisation permet de représenter le comportement fonctionnel
d’un systéme logiciel qui est décomposé en plusieurs sprints constituant le backlog product
(carnet de produit) [12].
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uc Diagramme de cas d'utilisation ‘

«extends»

< SIS

Consulter la liste des membres Rechercher un membre

Geérer les membres

Ajouter un membre

Gérer les évenements

-
-

Ajouter un événement
Modifier un événement

|
|
cextends» I
AN |
N |
|

|

|

|

|

Gérer les réunions

Consulter la liste des réunions

N

Modifier une réunion

Ajouter une réunion

f e

«includes»
Prilisatalyr

Gérer les cours de soutien «extends»

Consulter la liste des cours de soutien

«extengss 7
- N\

- \gextends»
\

Ajouter un cours de soutien Supprimer un cours de soutien

Modifier un cours de soutien

______________________ «includes»
Geérer les dons de médicaments

Consulter la liste des

Rechercher un médicament

»ieiq_erld_sg__, < - _«extends»

Ajouter un médicament —==
Supprimer un médicament

Modifier un médicament
Gérer les matériaux médicaux

Consulter la liste des matériaux médicaux )<~ «extends»

Rechercher un matériel

A
\«extends»

«extendsy’

Ajouter un matériel

Supprimer un matériel Modifier un matériel

Ajouter une réservation
Geérer les réservations de I'ambulance

Supprimer une réservation

Rechercher une activité
Modifier une réservation -
«extends» ——

- «extendss \

- \«extends»

Consulter la liste des activités humanitaires

Geérer les activités humanitaire

includes»

Ajouter une activité Supprimer une activité

Modifier une activité

—— Rechercher un produit

Consulter la liste des produits

bérer l'inventaire du magasin alimentaire

Ajouter un produit

Supprimer un produit
i P Modifier un produit

FIGURE III.1 — Diagramme de cas d’utilisation global de ’application CRAManage.
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III.3 Pilotage du projet avec Scrum

II1.3.1  Role et user-stories

Pour notre projet, les roles sont partagés comme suit

Scrum master (maitre Scrum) Mr. KHANOUCHE Mohamed Essaid.
Product owner(propriétaire du produit) Croissant rouge de Seddouk.
L’équipe de développement Mellles HIDRA Kenza et FOURAR Lydia.

TABLE III.1 — Présentation de I’équipe Scrum.

On présente sur la figure suivante, les fonctionnalités a développer qui définissent des
users stories. Ces dernieres permettent de présenter avec clarté le contenu d’une fonction-
nalité a développer.

- -
o
- -,.
g s
- o

FIGURE III.2 — User-stories (Histoire utilisateur).
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II1.3.2 Planification des releases

Pendant la planification des releases, nous avons élaboré un plan de grande qualité
pour différents spints et créé pendant la planification des releases. La figure suivante
comporte les besoins de I’association sous forme d'un ensemble de sprints.

Organisation

Authentification
Gestion des membres
Gestion des événements
Gestion des réunions

Santé

* Gestion des médicaments
e Gestion des matériaux médicaux
e Gestion des réservations d’ambulance

Social

* Gestion de I'inventaire du magasin Alimentaire
e Gestion des activités humaines
e Gestion des cours de soutien

FIGURE III.3 — Planification des releases.
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I11.3.3 Backlog-Product (Carnet de produit)

Chaque user-storie est caractérisée par un privilege déni par le « Product Owner». Le

blacklog-product de notre éventuel systeme est le suivant :

Gestionnaire de
Authentification | Tapplication | M’authentifier 1
Organisation Ajouter, modifier,
Gérer les Gestionnaire de | rechercher et supprimer un
membres lapplication | membre 2
Ajouter, modifier,
Gérer les Gestionnaire de | rechercher et supprimer un
évenements Papplication | évenement 3
Ajouter, modifier,
Gérer les Gestionnaire de | rechercher et supprimer
réunions Papplication | une réunion 4
Ajouter, modifier,
Gérer les Gestionnaire de | rechercher et supprimer un
Santé médicaments Papplication | produit. 5
Gérer les Ajouter, modifier,
matériaux Gestionnaire de | rechercher et supprimer un
médicaux lapplication | matériel. 6
Gérer les
réservation Gestionnaire de | Ajouter, modifier et
d’ambulance Papplication | supprimer une réservation 7
Gérer les Ajouter, modifier,
produits Gestionnaire de | rechercher et supprimer un
Social alimentaires lapplication pI-'oduit alimgntaire. 8
Gérer les Ajouter, modifier,
activités Gestionnaire de | rechercher et supprimer
humaines Papplication | une activité.. 9
Ajouter, modifier,
Gérer les cours Gestionnaire de | rechercher et supprimer un
de soutien lapplication | cours. 10

TABLE IIl.2 — Backlog Product

III.4 Conclusion

Dans ce chapitre, nous avons spécifié les besoins de notre application par un dia-
gramme de cas d’utilisation globale. Cette partie analytique nous a permis de s’adapter
avec la méthode Scrum pour représenter, de maniere générale et d’exprimer les besoins
de l'utilisateur dans un backlog-product en se conformant a un ensemble de mélées, pour
décrire au mieux le fonctionnement souhaité du systéme afin de simplifier sa réalisation.

Dans le chapitre suivant, qui se rapporte sur le premier release, nous entamons une
phase trés importante dans laquelle nous détaillons comment ces besoins seront réalisé
dans notre application.
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CHAPITRE IV. RELEASE 1 : ETUDE DES SPRINTS ORGANISATION ET SANTE

IV.1 Introduction

Dans ce chapitre, nous parlons du travail effectué durant le premier release.Un en-
semble de sprint est défini par un release, qui décrit un aspect réparti de la phase de
production du livrable. Ce premier release s’étend sur deux sprints tels que :

— Sprint 1 : Gestion de I'organsation.

— Sprint 2 : Gestion de la santé.

Par la suite, nous présentons les diagrammes de cas d’utilisation, les diagrammes de
classes participantes et pour finir les diagrammes d’interactions pour chacun des sprints
précisés.

IV.2 Etude du premier sprint : Gestion de 'orga-
nique :

Ce premier sprint s’étale sur deux semaines, il comprend quatre items qui sont :
— Authentification : durée deux jours.

— Gestion des membres : durée quatre jours.

— Gestion des évenements : durée quatre jours.

— Gestion des réunions : durée quatre jours.
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CHAPITRE IV. RELEASE 1 : ETUDE DES SPRINTS ORGANISATION ET SANTE

IV.2.1 Diagramme de cas d’utilisation du sprint 1

Ce diagramme de cas d’utilisation représente de maniere générale les cas d’utilisation
constituant les items du premier sprint.

uc Gestion de I'organique.

sextends»
Rechercher un membre
7 R,

«extends» N
- «includes» «extends»

-z - |

= I

Supprimer un membre Modifier un membre !
|

|

. |
Ajouter un membre |
I

I

I

<ﬁe_xﬁe_“§52> Rechercher un événement !

I

|

I |

I J

1 N

-
) «extends»
e ________«includes» 7 | «<extends
_____ A0t Mt S'authentifier
- -

Utilisateu X . L AN

Supprimer un événement }

Modifier un évenement
Ajouter un événement

|

|

|

Consulter laliste des réunions : Supprimer une réunion
|
~ |
N |
N

7
| «extends» 7

N | yd 1
N«extends» I 7/ «extends» I
N \a 7 I
AN f |
% Rechercher une réunion
_________________________ cincludes»
Gérer une réunion T TTTTTTTTTTTTT T T T e
YA

Ajouter une réunion

FIGURE IV.1 — Diagramme de cas d’utilisation «Gestion de I'organisation».

Nous détaillons les deux cas d’utilisation «Athentification» et «Gestion des membres».
Les cas d’utilisations «Gestion des événements» et «Gestion des réunions» sont présenté
dans la partie annexe car ils portent les mémes fonctionnalités.
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CHAPITRE IV. RELEASE 1 : ETUDE DES SPRINTS ORGANISATION ET SANTE

IV.2.2 Diagramme de classes participantes du cas d’utilisation
«Authentification»

La figure suivante représente le diagramme de classes participantes du cas d’utilisation

«Authentification».

Pkg S'authentifier

«Dialogue»
authentification

username:string
password:string

««Controle»
CtrlAuthentification

Connexion()

vérifierChamps()
vérifierMembre()
Connexion()

«Entité»
Utilisateurs

username:string
password:string

FIGURE IV.2 - Diagramme de classes participantes du cas d’utilisation «Authentifica-

tion».
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IV.2.3 Diagramme d’intercation du cas d’utilisation «Authen-
tification»

La figure suivante représente le diagramme d’intercation du cas d’utilisation «Authen-
tification».

sd authentification
j ); :authentification :CtrlAuthentification :utilisateurs

utilispteur !
L L

saisir le login et le mot de passe()

se connecter ()

vérifierChamps()

loop(champ{ npn renseignés))
12mander de renseigner le login et le mot de passe )

saisir le login et le mot de passe()

[utilisateur n| x| te pas]

se connecter() n
|:| verifierChamps()

T

I

1

- connexion(login,mdp)() LE]

Ll

T |

: I

| 1 verifierUtilisateur() >
|

| I ___Réponse(
|

|

T

Message d'erreur
alt K_________Q ____________
|
|

T
[utilisateur exi: te] |:|
T
|
I
|

>
Q
Q
=
]

AN
|

|

|

|

|

|

- AT T

|
I'a
10
| =
®
lo
13
1Y
[
o
k=3
1<
@
=8
<
|

|

|

|

|

|

|

|

|

]

 E—

FIGURE IV.3 — Diagramme d’interaction du cas d’utilisation «Authentification».
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CHAPITRE IV. RELEASE 1 : ETUDE DES SPRINTS ORGANISATION ET SANTE

IV.2.4 Diagramme de classes participantes du cas d’utilisation
«Ajouter un membre»

La figure qui suit représente le diagramme de classes participantes du cas d’utilisation
«Ajouter un membre».

pkg Ajouter un membre

Utilisateur

«Dialogue»
AjouterMembre

nom: String

prénom: String
adresse: String
DatedeNaiss: Date
DateAdhésion: Date
DateFinAdhésion: Date

Fonction: String

«Controle»
ctriMembre

AjouterMembre()

vérifierChamps()
AjouterMembre()

«Entité»
Membre

code: int

nom: String

prénom: String
adresse: String
DatedeNaiss: Date
DateAdhésion: Date
DateFinAdhésion: Date
Fonction: String

FIGURE IV.4 — Diagramme de classes participantes du cas d’utilisation «Ajouter un

membre».
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IV.2.5 Diagramme de classes participantes du cas d’utilisation

«Consulter la liste des membres»

La figure qui suit représente le diagramme de classes participantes du cas d’utilisation
«Consulter la liste des membres».

pkg Consultation de la liste des membres)

o

«Dialogue»
ModifierMembre

Utilisateur

nom: String

prénom: String
adresse: String
DatedeNaiss: Date
DateAdhésion: Date
DateFinAdhésion: Date
Fonction: String

«Controle»
ctriMembre

ModifierMembre()

«Dialogue»
ConsulterListeMembres

Rechercher: String

RechercherMembre()

vérifierChamps()
ModifierMembre()

«Entité»
Membre

nom: String

prénom: String
adresse: String
DatedeNaiss: Date
DateAdhésion: Date
DateFinAdhésion: Date
Fonction: String

«Controle»
ctriListeMembres

vérifierChamps()
RechercherMembre()

FIGURE IV.5 — Diagramme de classes participantes du cas d’utilisation «Consulter la

liste des Membres».

IV.2.6 Diagramme d’interaction du cas d’utilisation «Ajouter

un membre»

La figure suivante représente le diagramme d’interaction du cas d’utilisation «Ajouter

un membre».
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sd Ajouter un membre J
:Accueil :ctriMembre
" :Membre
:utlllsateur | | |
| | | |
ref
S'authentifier
1 1 1
| | |
| | |
GestionMembre() ! : :
«create» | |
~~actver) > O ! !
:GestionMembre : :
| |
| |
: | |
' ! | |
! ! | |
Remplir le formulaire d'ajout() ! ! !
] Ajouter() | :
| Ajouter() !
|
! |
|
| |:| Vérifierchamps()
|
|
| :
— H |
Loop(Champs non rense|gnes)) : |
! |
! |
| fiemander de renseigner les champs(j !
Pg— demander de renseigner les champs)_ _ __ _ | !
| L
— Renseigner les champs manquants() ||:| :
! |
Ajouter() | !
T
|
: Ajouter() — :
! |
|:| VérifierChamps()
|
|
|
|
i
|
|
VérifierExistant() o :
P
Réponse|
<____E___0___
alt )
i P Message derreur |
membte astel A Message derreur_ __________ |
[memble fyexiste pas] < __Message de confirmation___ |
G — Message de confirmation _ _______ |

FIGURE IV.6 — Diagramme d’interaction du cas d’utilisation «Ajouter un membre».

IV.2.7 Diagramme d’interaction du cas d’utilisation «Consulter
la liste des membres»

Le diagramme d’interaction du cas d’utilisation consulter la liste des membres est
composé de deux cas d’utilisation qui sont : «Modifier un membre» et «Rechercher un
membre», dont les diagrammes d’interaction qui les représente sont les suivants :
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— Diagramme d’interaction du cas d’utilisation «Modifier un membre»
La figure suivante représente le diagramme d’interaction du cas d’utilisation «Modifier
un membre».
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sdModifier un membre J
:Accueil . Q
™ :ctrlListeMembres :ctrlMembre
:ulll|saleur | | | :Merpbre
I I I I I
ref
S'authentifier
T T T T
I I I I
| | | |
ConsulterListeMembres() ! } } }
«create» ! I I
~~aaivery > MO ! ! !
:ConsulterListeMembres } } }
I I I
D I I I
I I I
T
! | | |
1 ! | |
opt 1 | | |
L T ! | | |
ref
Rechercher un membre
— T T
T T T % #
} | | | |
| I | | I
| I | I I
|
L Selectionner la ligne & modifier() ! } } |
T T I
) I
l Cliquer sur MAJ() [ | | } }
| | ! |
I
| MAJ) o | | |
| «create» ! I
! -———gawag > O ! !
} :Ajouter un membre } }
| | |
| | |
| | |
| Afficher les informations sur Iefonqul%iire() | |
| I I
| | |
| e T
| | T i ! !
| Modifier les informations () { ! I |
] ! |
| 1 | T | |
! Modifier() | ! i |
\ i i Modifier(y \
! I | P !
| | | |
| | | |
} : } Vérifif:rChamps()
! ‘n ‘I I
| | 1 |
| | | |
| I | |
| I I !
| |
I I
: ’ " :
Ipop(Chamgs non renseignés ! ! . I
p( s 9 )) i \I i engyggrl@glp{pm !
|
| | | | |
. |
| Renseigner les champs() i | | } I
D — A e [ —— ; | |
| | | | | |
T | Remplir les champs () } | |
I ! I
| : = } |
| | ‘. ‘ | |
1 | Modifier() | 1 H } !
t T T |
. I
} : l\ Modifier(y |
| | | |
I I
! | | !
1
} : | Véri‘fierchamps()
1
} ‘I ! D }
I : { I
| | | |
1 ‘: ’I 1
| | | |
} : ! TvérifierExistant() !
| | |
| | | Réponse
! | I q-SeRonE__ T
! 1 ! I
| | | |
I | | |
| ! | ssg de confirmatipn }
| S S A 1
€ }, ___Message de gogflrm?tlog ,,,,,,,, ||F ,,,,,,,,,,,,,,, L } i
L ! | | | } I
T ! | ! I |
I ! 1 [ I '
| | | | |
} } | ! 1
! | : !

FIGURE IV.7 — Diagramme d’interaction du cas d’utilisation «Modifier un membre».
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— Diagramme d’interaction du cas d’utilisation «Rechercher un membre»
La figure suivante représente le diagramme d’interaction du cas d’utilisation «Recher-
cher un membre».

sd rechercher un membre)

:Accueil :ctriListeMembres

. :Membre
:utll|sateur | | |

ref

S'authentifier

GestionDesMemebres()

h 4

5 _ | )_____
I
I
[IPS
ola
ale
1o
a1
IS 1Y
13
I
A\

:GestionDesMembres

Saisir l'information de memb e a recherché()

Rechercher()

VérifierExistant()

Réponse
<_____p___Q____

T
alt |
[m Int|e existe] Aff| ¢ | gles informationsa Ia table des me| bres |
afficher les informations recherché s_r la table des membres i

! |

! |

R b S R |
o |

[m Mmt|e n'existe pas] ! <—— _Affecter une liste vide __ _ _| :
! |

J____ Alficher une table vide+ me{ sage d'erreur_____ | |

|

|

|

-

FIGURE IV.8 — Diagramme d’interaction du cas d’utilisation «Rechercher un membre».

IV.3 Etude du deuxieéme sprint : Gestion de la santé

Ce second sprint s’étale sur douze jours, est constitué de trois items qui sont les
suivants :

— Gestion des médicaments : durée quatre jours.

— Gestion des matériaux médicaux : durée quatre jours.

— Gestion des réservation d’ambulance : durée quatre jours.

Dans cette partie, nous abordons les user-stories de ce sprint afin de créer un livrable.
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IV.3.1

Diagramme de cas d’utilisation du sprint 2

Ce diagramme de cas d’utilisation représente de maniere générale les cas d’utilisation
constituant les items du premier sprint.

Utilisateur

uc Gestion de la santé.

Modifier un médicament Supprimer un médicament
Consulter la liste des médicaments
s

/
~~~extends» «extends» «ex/t?pds»
T~ - ’
\ Rechercher un médicament
_sncludes» ]
_____________________ !
" - . - |
Modifier un matériel Supprimer un matériel 1
|
~ ~ I
< P !
«ex(e\nds» «extepds» i

Ajouter un matériel
Modifier une réservation

Supprimer une réservation
[X
~ ___ _ndudes» J
Gérer la reservation de I'ambulance

<
Ajouter réservation

FIGURE IV.9 — Diagramme de cas d’utilisation «Gestion de la santé».

Nous détaillons les cas d’utilisation «Gestion des médicaments » et «Gestion des réser-
vation d’ambulance». Le cas d’utilisation «Gestion des matériaux médicaux» est présenté
dans la partie annexe car il porte les mémes fonctionnalités que le cas d’utilisation Gestion
des médicaments.
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IV.3.2 Diagramme de classes participantes du cas d’utilisation
«Ajouter un médicament »

La figure suivante représente le diagramme de classes participantes du cas d’utilisation
ajouter un médicament.

Utilisateur

pkg Ajouter médicament

«Dialogue»
AjouterMedicament

i\——

nomMed: string
quantitéMed: int
catégorie: string
dateExpMed date
prix:float

descrip: string

«Controle»
ctriMédicament

«Entité»
Médicament

AjouterMédicament()

vérifierChamps()
AjouterMédicament()

nomMed: string
quantitéMed: int
catégorie: string
dateExpMed date
prix:float

descrip: string

FIGURE IV.10 — Diagramme de classes participantes du cas d’utilisation «Ajouter un

médicament».
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IV.3.3 Diagramme de classes participantes du cas d’utilisation
«Consulter la liste des médicaments »

La figure suivante représente le diagramme de classes participantes du cas d’utilisation
consulter la liste des médicaments

pkg Consultation de la liste des médicaments)

o

«Dialogue»
ModifierMédicament

quantitéMed: int
catégorie: string
dateExpMed date

Utilisateur

prix:float
descrip: string

«Controle»
ctriMédicament

ModifierMédicament()

«Dialogue»
ConsulterMédicament

Rechercher: String

RechercherMédicament()

vérifierChamps()
ModifierMédicament()

«Entité»
Médicament

nomMed: string
quantitéMed: int
catégorie: string
dateExpMed date
prix:float

descrip: string

«Controle»
ctriListeMédicament

vérifierExistant()
RechercherMédicament()

FIGURE IV.11 — Diagramme de classes participantes du cas d’utilisation «Consulter la
liste des médicaments».

IV.3.4 Diagramme d’interaction du cas d’utilisation «Ajouter
un médicament »

La figure suivante représente le diagramme d’interaction du cas d’utilisation ajouter

un médicament.
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sd Ajouter un médicament)

; \ :Accueil :ctriMédicament

- :Médicament
:utll!sateur | | |

| | | |

ref
S'authentifier

GestionMédicament() o

«create»
——awery > O
:GestionMédicament
]
I
! I
I
I
L

I
Remplir le formulaire ld'ajout()

I
| Ajouter() |

Ajouter()

[
D VérifierChamps()
I

Loop |CH| mps non renseignés))

t
|
|
|
|
|
|
|
|
+
|
|
|
|
|

| :igmander de renseigner les champs(]__|

I

Renseigner les champs 1t anquants() >D
t

Ajouter()

I

I

]

I

I

I

I

}

<————= demander de renseigner 'ES champs() }
I

I

I

I

I

I

Ajouter() — }

\
D VérifierChamps()
\

|
|
|
t
|
|
|
|
|

|
T
I
I
I
I
I
I
I
I
I
1
]
I
}
} VeérifierExistant()
I
I
I Réponse
1
I
I
I
d

alt

. . P Messagederreur ____ |
(Vedie pptexstel ____ Messagederew |
|
|
,,,,, ]
|
X |
[Médicg ent n'existe pas] } <777M§5§§g§99909ﬂ@§ti709777
¢ —______Messagedeconfitnation ________|

FIGURE IV.12 — Diagramme d’interaction du cas d’utilisation «Ajouter un médicament».

IV.3.5 Diagramme d’interaction du cas d’utilisation « Consulter
la liste des médicaments »

Le diagramme d’interaction du cas d’utilisation consulter la liste des médicaments est
composé de deux cas d’utilisation qui sont : «Modifier un médicament» et «Rechercher
un médicament», dont les diagrammes d’interaction qui les représente sont les suivants :

— Diagramme d’interaction du cas d’utilisation « Modifier un médica-

ment»
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La figure suivante représente le diagramme d’interaction du cas d’utilisation Modifier
un médicament.

sdModifier un Médicament J

j% o ) ) 0

:Accueil . . -
o :ctriListeMédicaments :ctriMédicament -
:utiljsateur | | ‘ :Médigament
I I I I I
ref
S'authentifier

T T T T
I I I I
I I I I
ConsulterListeDesMédicamentsQ | ! ! !
«create» | | |
-ver > FO ! ! !
:ConsulterListeDesMédicaments } } }
| | |
| | |
I I I
] | | |
! | I I
| ; ; ;

]
opt ! | | |
T ! | | |

ref

Rechercher un médicament

|
Selectionner la ligne @ modifier()
T

Cliquer sur Ml} 0
]

«create»
F——Sawarg > O

:Ajouter un médicament

Aff £he les informations sur le forgull ire()

1]

I
Modifier les informations ()

Modaiter()

S — N

Modifier(;

I
1
|
1
I
I
I
|
1
I
I
I
|
|
|
I
I
|
|

T
|
L
I
|
|
|
|
|
|
| VérifierChamps()
|
|
|
|
|
|
|
|
|
1
|
|
|
|
|
|

i
I
I
I
I
i
I
i
1
1| op(Champs non renselgnes)) Rennggt;rLe§g $ ps i
| | :
Renseigner les champs() } i
ittt it B i T i !
i i I
i | | ! !
= Remplir les champss () | ! !
|
| I ! |
| | ‘ [ |
5 Modifier() | | - } }
T T !
i
i ! ! Modifier(y i
i i
I | \ I
! | | }
I
; ! i VeérifierChamps()
|
| | | e
| | | |
| |
i
I ! ! }
I | i i
! ! ! Tverimerexistag() !
! | |
I Ré
‘ ; ! 4_Reéponse_ ,m
I i i I
! | 1 |
! | ! I
i ! | s{ g de confirmation !
I | i T ‘
€ - _Message de EODL"L"EILOD ,,,,,,,, [ | | }
! I
i
I
i
i
I
i
I

FIGURE IV.13 — Diagramme d’interaction du cas d’utilisation « Modifier un médica-
ment».
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— Diagramme d’interaction du cas d’utilisation « Rechercher un médica-
ment»
La figure suivante représente le diagramme d’interaction du cas d’utilisation Recher-
cher un médicament.

sd rechercher un Médicament)

: \ :Accueil :ctriListeMédicaments

- :Médicament
:utll|sateur | | |

ref
S'authentifier

ConsulterListeDesMédicamentsQ
Ll

«create»
e > O

:ConsulterListeDesMédicaments

Saisir l'information du médicat{ ent a recherché()

Rechercher()

VérifierExistant()

Réponse
<_____p___Q____

Affeg el|lgs informationsa la table des médiq a | ents

[M Hic| ment existe]
a [icher les informations recherché suj la table des Médicamer|ts

|
|
|
| . .
[M Hic| ment n'existe pas] ! <—— _Affecter une liste vide _ _ _|
|
|
f

- L e ]

FIGURE IV.14 — Diagramme d’interaction du cas d’utilisation « Rechercher un médica-
ment».

IV.3.6 Diagramme de classes participantes du cas d’utilisation
«Gérer une réservation »

La figure suivante représente le diagramme de classes participantes du cas d’utilisation
gérer une réservation.
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pkg Gérer les réservations d'ambulance)

Utilisateur

«Dialogue»
GestionRéservationAmbulance

dateReser:Date

heureDep:time
heureRetr:time
lieuReser:string
nomPatient:string
prenomPatient:string

nmrCNIPatient:string

«Controle»
ctrlAmbulance

vérifierChamps()
AjouterRéservation()
ModifierRéservation()

AjouterRéservation()
ModifierRéservation()
SupprimerRéservation()

SupprimerRéservation()

«Entité»
Ambulance

dateReser:Date
heureDep:time
heureRetr:time
lieuReser:string
nomPatient:string
prenomPatient:string
nmrCNIPatient:string

FIGURE IV.15 — Diagramme de classes participantes du cas d’utilisation «Gérer une
réservation».

IV.3.7 Diagramme d’interaction du cas d’utilisation «Ajouter
une réservation »

La figure suivante représente le diagramme d’interaction du cas d’utilisation ajouter
une réservation.
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Ajouter une réservation J

; ; :Accueil :ctrlAmbulance

i :Ambulance
utiljsateur | | |

| | | |

ref
S'authentifier

GestionRéservationAmbulance(),

«create»
e > O
:GestionRéservationAmbulance

J

I
Remplir le formulaire [d'ajout()

L I
I
I AjouterRéservation()
| Ajouter()
I
I
I
! D Vérifierchamps()
I
| I
H |
Loop(Champs non renseignés)) } }
I
| |
} Jg’l@rldﬁ r de renseigner les champs() | }
< demander de renseigner ‘es champs() I
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, |
0 L
— Renseigner les champs manquants() >l’j }
H I
AjouterRéservatibn() }
T I
} Ajouter() — !
! I
D VérifierChamps()
I
I
I
I
i
I
I
VérifierExistant() }
Réponse
__Réponse()
N o ____Messagedemeur ____|
[Resenyatinexiste] _____» Messagederreur |
[Réseryation n'existe pas] <777M§5§§g§9§ confirmation |
P Message de confirmation ________ |

FIGURE IV.16 — Diagramme d’interaction du cas d’utilisation «Ajouter une réservation».

IV.3.8 Diagramme d’interaction du cas d’utilisation «Modifier
une réservation »

La figure suivante représente le diagramme d’interaction du cas d’utilisation Modifier
une réservation.
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sdModifier une réservation
:Accueil . . . . . Q
- :ctriListeRéservations :ctriRéservation . )
utilisateur | | | :Résefvation
1 1 1 1 1
ref
S'authentifier
T T T T T
I I I I
I I I I
ConsulterListeDesRéservationsQ ! | | |
«create» I I I
e > HO ! ! !
:ConsulterListeDesRéservations } } }
D I I I
I I I
w 1 1 1
! I I I
! I I I
! I I I
! | | |
! I I I
L T ! I I |
T I ! I I I
I I ! I I I
1 1 | 1 1 |
I I ! I I I
I I ! I I I
I I ! I I |
—_ | | | | |
I ! I I I
| ! | | |
I ! I I I
I ! I I |
I ! I I I
| ! | I |
I ! I I I
L Selectionner la ligne & modifier() ! } } }
T
| I I I
l Cliquer sur MAJ() | } } I
t I
I I I I
! MAJQ o i ! I
I
I | ___gcreate» . O I I
} activer() > } |
1 :Ajouter une réservation | }
I I I
I I I
| [] ‘ |
} Afficher les informations sur le forlquléire() } }
I I I
} } I
— |
T T
} | T I | }
! Modifier les informalions () 1 ! | I
I w ! i 1 |
|
| Modifier() | i | }
t t
| i : Modifier(y - }
I
| . ! |
I ! ! I
! ! ! VeriierChamps()
|
} | I |
| | [ I
I ! ! I
I ! ! I
| 1 ! I
I ! ! I
! | : l
— | | I
Ipop(Champs non renselgnes)) } : : engigner les chanfips |
******* 1 I
1 |
i | | | |
Renseigner les champs | ! !
e - Bemegnerkes o e  aEEEEEEEEEE 2 ! !
| ! | | | |
I | I
= i Remplir les champs () ! I I
i i ! | |
| I ! | |
I : | T | |
— ! Modifier( | ! ™ ! !
] I I
} : I\ Modifier(y }
| |
| . ! |
I ! ! I
} : : Vér‘fierChamps()
1
1 | | [
| | I |
I ! ! I
I ! ! I
i i i x
| : : —TVérifierExistant() ‘
I
I ! ! .
| | Réponse
| | | D T
I ! ! I
| | ! I
| | | I
I ! ! ssg de confirmation }
I T S
Message de confirmation ! I
<—————m }77***7*3 ******* to— o } I
I ! ! T | I
L | | | | | l
T i I | i i
I 1 1 1 | :
| I ! ! I
| | I ! 1
! w ! !

FIGURE IV.17 — Diagramme d’interaction du cas d’utilisation «Modifier une réservation».
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IV.4 Conclusion

Dans ce chapitre, nous avons réalisé un incrément précieux pour le client et pratique
dans un environnement de production, tout en effectuant la conception du premier re-
lease. Ce dernier a été proposé lors du déroulement d’une réunion de fin de release et de

I’élaboration du prochain.
Dans le prochain chapitre, nous produisons le second release sur les fonctionnalités

suivantes : gestion sociale et gestion des éditions.
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CHAPITRE V. RELEASE 2 : ETUDE DU SPRINT SOCIAL

V.1 Introduction

Dans ce chapitre, nous décrivons le travail effectué
constitué du sprint suivant : Gestion sociale

durant le deuxieme sprint qui est

Par la suite, nous présentons les diagrammes de cas d’utilisation, les diagrammes de
classes participantes et pour finir les diagrammes d’interactions pour chacun des sprints

précisés.

V.2 Etude du premier sprint : Gestion sociale

Ce premier sprint s’étale sur douze jours et est consitué de trois items tel que :
— Gestion de l'inventaire du magasin alimentaire : durée quatre jours.

— Gestion des activités humanitaires : durée quatre jours.

— Gestion des cours de soutien : durée quatre jours.

Dans cette partie, nous abordons les user-stories de ce sprint afin de créer un livrable

V.2.1

Diagramme de cas d’utilisation du sprint 1

Ce diagramme de cas d’utilisation représente de maniere générale les cas d’utilisation

constituant les items du premier sprint.

uc Gestion social.

Modifier un produit

Consulter la liste des produits
<

N

\
T =~ «extends» ¢extends»

<<>x@nds>>

Consulter la liste des activités
£ ﬁemends»
Utilisatel Gérer les activités humanitaires T
___________ «includes»

Modifier un cours
Consulter la liste des cours
/ «mends»

Rechercher un produit
Gérer l'inventaire du magasin alimentaire y—————————————______________ «includes»
<F - e
Modifier une activité

\«extends»

Supprimer un produit
«extendss

<<ex|en,d-sﬂ/

Gérer les cours de soutien
\ Ajouter un cours

Rechercher un cours

FIGURE V.1 — Diagramme de

cas d’utilisation «Gestion sociale».

Nous détaillons le cas d’utilisation «Gestion de I'inventaire du magasin alimentaire »,
les cas d’utilisation «Gestion des activités humanitaires» et «Gestion des cours de soutien»
sont présentés dans la partie annexe car ils portent les mémes fonctionnalités
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V.2.2 Diagramme de classes participantes du cas d’utilisation
«Ajouter un produit »

La figure suivante représente le diagramme de classes participantes du cas d’utilisation
ajouter un produit.

pkg Ajouter produit alimenlaire)

«Dialogue» «Controle» «Entité»
AjouterProduitAlimentaire ctrlProduitAlimentaire ProduitAlimentaire
codeProd: string vérifierChamps() codeProd: string

nomProd: string AjouterProduit() nomProd: string
gntEntré: int qgntEntré: int
gntSortie: int qgntSortie: int
dateFabr: date dateFabr: date
dateExp date

dateExp date
Utilisateur typeProd: string typeProd: string
AjouterProduit()

FIGURE V.2 — Diagramme de classes participantes du cas d’utilisation «Ajouter un pro-
duit».

V.2.3 Diagramme de classes participantes du cas d’utilisation «
Consulter la liste des produits »

La figure suivante représente le diagramme de classes participantes du cas d’utilisation
consulter la liste des produits

pkg Consultation de la liste des produits du magasin alimemaire)

Entité:
«Dialogue» — b d«'tAl' »t _
ModifierProduitAlimentaire «Controle» roduitAlimentaire
nomProd: strin ctrlProduitAlimentaire codeProd: string
L qntEntré'Aiml 9 vérifierChamps() nomProd: string
ntSortie: int ModifierProduit() gntEntré: int
q : qgntSortie: int

dateFabr: date
dateExp date
typeProd: string

dateFabr: date
dateExp date

Utilisateur typeProd: string
ModifierProduit()
«Dialogue» «Contréle»
ConsulterProduitAlimentaire ctrlListeProduitMagasinAlimentaire
Rechercher: String vérifierExistant()
RechercherProduit() RechercherProduit()

FIGURE V.3 — Diagramme de classes participantes du cas d’utilisation « Consulter la
liste des produits ».
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V.2.4 Diagramme d’interaction du cas d’utilisation «Ajouter un
produit »

La figure suivante représente le diagramme d’interaction du cas d’utilisation ajouter
un produit.

sd Ajouter un produit Alimentaire)

O o fol

:Accueil :ctrlProduitAlimentaire o i
. :ProduitAlimentaire
:utll,sateur | | |
| | | |
ref
S'authentifier
] ] ] ]
I I I
I I I
GestionProduitAlimentaire() o ! } }
P
«create» | |
—~awery > O | |
:GestionProduitAlimentaire } }
] ‘ ‘
I I
I I
I I I
I
! ! 1 1
! I I
Remplir le formulaire ld'ajout() [ } }
L } 1 !
— Ajouter() | }
t
I Ajouter() }
I
! 1
I
! D VérifierChamps()
! 1
: I
— H T
Loop [CH| mps non renselgnes)) } |
I
I
! 1
} jg,mi"ldf r de renseigner les champs(| }
< demander de renseigner (es champs() I
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, |
| L
— Renseigner les champs i anquants() >\’j }
t
I
I
Ajouter() | }
T
I
} Ajouter() — }
I
i I
D VérifierChamps()
I
I
I
I
i
I
I
VérifierExistant() }
Réponse
<,,,,E,,,0,,,,
| PR Message drerreur _____|
(Produj e|iste] | __ Messagedermeur __________|
[Produi n xiste pas] . Message de confirmation__ __|
P Message de confirmation ________ |

FIGURE V.4 — Diagramme d’interaction du cas d’utilisation «Ajouter un produit».
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V.2.5 Diagramme d’interaction du cas d’utilisation « Consulter
la liste des produits »

Le diagramme d’interaction du cas d’utilisation consulter la liste des produits est
composé de deux cas d’utilisation qui sont : «Modifier un produit» et «Rechercher un
produit», dont les diagrammes d’interaction qui les représente sont les suivants :

— Diagramme d’interaction du cas d’utilisation « Modifier un produit»

La figure suivante représente le diagramme d’interaction du cas d’utilisation Modifier
un produit.
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sdModifier un produit J

:Accueil . . - . . Al f
:ctriListeProduitMagasinAlimentaire sctriProduitAlimentaire T .
| | | :Produ|1A||menta|re
I

:ulilisaleur
Il Il Il Il

ref

S'authentifier

T

I

I

donsulterListeProduitMagasinAlimentaire() }
«create» |

~acwvery > MO !

:ConsuIterListeProduitMagasinAIimentéire
I

|

I

T |
! I
! |
1 }
! |
! I
! |

ref

Rechercher un produit

; T
1 L 1
i T T I I
i I I I I
1 I I I I
1 I I I I
! i | i |
i I
L Selectionner la ligne & modifier() ! ! | !
[ T |
! Cliquer sur MAJ() | | |
: [ [ [
; MAJ) o | 1 1
I «create» ! !
! ———saveg > O 1 l
} :Ajouter un produit } }
i I I
i I I
i I I
! Affichér les informations sur Ieforrquléire() | |
i I I
! L | |
T T
! . ! ! 1 1
} Modifier les informations 0O { l } }
I | | ! !
I Modifier() | ! | |
} | | Modifier() }
| | | |
! |
} ! | \/érifia‘arChamps()
I | | !
I | I !
I | i !
| | | }
I
| | | !
! I
| | ; !
— |
Ipop(Champs non renselgnes)) } ! : enseigner les champs |
e ! !
| | | | |
|
4 ! Renseigner les champs() L | | } |
********************************** B Mttt
I | i I ! !
! | | I ! }
- i Remplir les champs () ! ! i
i I
I | | ! !
| 1 : ) | |
o [ Modifier() | | = | }
T T T
I
| ! ' Modifier(y |
i I
| | | |
|
! |
} | | Véri‘fierchamps()
I |
: | | [J—""
I : | !
I | | !
1 | '. l
| | | !
} : : TvérifierExistant() !
I i I
| | | Réponse
I | i e T
I | | I
| | | ‘
| I
| ! ! sbg.de confirmation |
| - | I
€ - _Message de confirmtion b i
I
I I
I
I
I
I
I
I
|

| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
1 I

FIGURE V.5 — Diagramme d’interaction du cas d’utilisation « Modifier un produit».
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— Diagramme d’interaction du cas d’utilisation « Rechercher un produit»
La figure suivante représente le diagramme d’interaction du cas d’utilisation Recher-
cher un produit.

rechercher un produit J
:Accueil :ctriListeProduitMagasinAlimentaire .
. :Produit
:ut|I|sateur | | |
| | | |
ref
S'authentifier
1 1 1
| | |
| | |
do pulterListeProduitMagasinAlimentait () : :
«create» | |
——actverg > O ! !
:ConsulterListeProduitMagasinAlimentaire : :
| |
| |
: | |
| |
l l : l
Saisir I'information du pI‘Odl: it a recherché() ! : :
L : s |
! |
|
| Rechercher() :
: VérifierExistant() !
|
|
i < __Reponse() __ |
alt : :
[Produ existe] ! Afl clerles informationsa la table des prddy ts |
ficher les informations recherché ur la table des produits !
! |
: |
T T T T T T D Tttt :
[Pradui n'existe pas] : <___éff_egtgr_ugg liste vide _ _ __| :
|
|
4 Afficher une table vide+ me: sage d'erreur :
____________________ e e -
. |
! |
I L
1 L
| 1
I ]
|
1

FIGURE V.6 — Diagramme d’interaction du cas d’utilisation « Rechercher un produit».

V.3 Conclusion

A la fin de ce chapitre, nous avons produit un incrément qui est conforme aux attentes
et aux besoins du client et étant utilisé dans un environnement de production.

Le chapitre suivant sera consacré a la partie réalisation de notre application, ou nous
présentons I'environnement de développement de I'application ainsi que les outils utilisés.
Nous présentons aussi quelques interfaces de I’application pour illustrer les fonctionnalités
réalisées.
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CHAPITRE VI. REALISATION

VI.1 Introduction

Dans ce chapitre, nous présentons le diagramme de classe et le schéma relationnel de

notre base de données.
Par la suite, nous indiquons les outils ainsi que ’ensemble des technologies que nous

avons eus a notre disposition afin d’implémenter notre application.
Pour finir, nous présentons des captures des principales interfaces qui illustrent les

fonctionnalités réalisées dans notre application.

V1.2 Diagramme de classes

La figure VI.1, représente le diagramme de classes qui décrit les données de I'applica-

tion.

pkg

Réunion

-titreRn:string
-descriptionRn:string
-typeRn:string
-lieuRn:string
-dateRn:Date
-heureDebRn:time

Activité

-heureFinRn:time

Evenement
Jitrestiing +Aj0u}t_erRégni9n():voiq -titreAct:string
-description:string +ModifierRéunion():void -descriptionAct:string
-type:string +SupprimerRéunion():void -budgetAct:float
-lieu:string +RechercherRéunion():void -lieuAct:string
-dateDeb:Date -dateDebAct:Date
-dateFin:Date 1.n -dateFinAct:Date
-heure:time +AjouterActivité():void

+ModifierActivité():void

+SupprimerActivité():void

-budget:float
+RechercherActivité():void

+AjouterEvénement():void
+ModifierEvénement():void
+SupprimerEvénement():void

+RechercherEvénement():void Ln

Assister

Produit

-codeProd:string
-nomProd:string
-qntEntré:int
-gntSortie:int
-dateFabr:Date
-dateExp:Date
-typeProd:string

+AjouterProduit():void
+ModifierProduit():void
+SupprimerProduit():void
+RechercherProduit():void

RéservationAmbulance

-dateReser:Date
-heureDep:time
-heureRetr:time
-lieuReser:string
-nomPatient:string
-prenomPatient:string
-nmrCNIPatient:string

+AjouterRéservation():void
+ModifierRéservation():void
+SupprimerRéservation():void

Membre 1.n
{ -codezint
-nom:string
Proposer -prénom:string Proposer
-adresse:string
-dateNaiss:Date Médicament
c -dateDebAdsn:Date -
ours -dateFinAdsn:Date -nomMed:string
-matiére:string 1..n N -fonction:string -quapme_Med.mt
-nomProf:string +AjouterMembre():void -ga!elgzon('ev:ls!trj\r?
-prenomPrfJf:s_tnng Etudie +ModifierMembre():void Donner :p:Le.ﬂ;:‘ ed:Date
-JourCours:string 1.n 1.n +SupprimerMembre():void 1.n -d .ri -strin
-heureCours:time +RechercherMembre():void eSCrp:StIng
-nbrEleve:int +AjouterMédicament():void
-niveauScol:string +ModifierMédicament():void
+AjouterCours():void 1.n 1.n +SupprimerMédicament():void
+ModifierCours():void +RechercherMédicament():void
+SupprimerCours():void
+RechercherCours():void 5
0 Classer Reserver réter
1.n
..n 1.n

Matériel

-typeMat:string
-quantité:string
-nmbrPris:int
-nmbrRest:int
-datePris:Date
-dateRend:Date
-nomPer:string
-numCNIPer:string

+AjouterMatériel():void
+ModifierMatériel():void
+SupprimerMatériel():void
+RechercherMatériel():void

FIGURE VI.1 — Diagramme de classe de ’application.

Le dictionnaire des données permet de lister tous les termes (attributs) de classes
composant le diagramme de classes illustré dans la figure VI.1 et leurs significations, il
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est donné par le tableau suivant :

code Identifiant (code) du membre int 50
nom Nom du membre varchar 100
prénom Prénom du membre varchar 100
adresse Adresse du membre varchar 100
datNaiss Date de naissance du membre date
datAdsn Date d’adhésion du membre date
datFinAdsn Date de fin d’adhésion du membre date
fonction fonction du membre au sein de 1’association varchar 100
titre Titre de '’événement varchar 150
description Description de I'événement varchar 300
type Type de I'événement varchar 150
lieu Lieu du déroulement de I’événement varchar 150
dateDeb Date du début de ’événement date
dateFin Date de la fin de I’événement date
heure heure du déroulement de ’événement time
budget Budget de I’événement float 120
titreAct Titre de l'activité varchar 150
descriptionAct Description de I'activité varchar 300
budgetAct Budget de I'activité float 120
lieuAct Lieu du déroulement de l'activité varchar 150
dateDebAct Date du début de I'activité date
dateFinAct Date de la fin de l'activité date
matiere Matiere enseignée durant le cours varchar 150
nomProf Nom du professeur du cours varchar 150
prenomProf Prénom du professeur du cours varchar 150
jourCours Jour du déroulement du cours varchar 50
heureCours Heure du déroulement du cours time
nbrEleve Nombre des éléves inscrits au cours int 2
niveauScol Niveau scolaire varchar 50
titreRn Titre de la réunion varchar 150
descriptionRn Description du contenu de la réunion varchar 300
typeRn Type de la réunion varchar 150
lieuRn Lieu de la réunion varchar 150
dateRn Date de la réunion date
heureDebRn Heure du début de la réunion time
heureFinRn Heure de la fin de la réunion time
typeMat Type du matériel médical varchar 150
quantite Quantité du matériel médical int 2
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Nombre du matériel médical pris par les
nmbrPris nécessiteux int 2
nmbrRest Nombre du matériel médical restant int 2
datePris Date de prise du matériel médical date
dateRend Date du rendement du matériel médical date
nomPer Nom de la personne nécessiteuse varchar 150
Numéro de la carte d’identité nationale de
numCNIPer la personne varchar 150
codeProd Le code du produit int 20
nomProd Nom du produit varchar 150
gntEntré Quantité entrée du produit int 3
gntSortie Quantité sortie de produit int 3
dateFab Date de fabrication du produit date
dateExp Date d’expiration du produit date
typeProd Type du produit varchar 150
dateReser Date de la réservation date
heureDep Heure du départ time
heureRetr Heure du retour time
lieuReser Lieu de la destination varchar 150
nomPat Nom du patient varchar 150
prenomPat Prénom du patient varchar 150
Numéro de la carte nationale d’identité du
nmrCNIPat patient varchar 150
nomMed Nom du médicament varchar 150
quantiteMed Quantité du médicament int 3
categorie Catégorie du médicament varchar 150
dateExpMed Date d’expiration du médicament date
prix Prix du médicament float 30
descrip Description du médicament varchar 150

TABLE VI.1 — Dictionnaire de données

VI.3 Schéma relationnel

A partir du diagramme de classes, nous créons le modele relationnel, le modeéle logique
de données. Le modele décrit de maniere abstraite comment les données sont représentées
dans la base de données. Pour décrire une relation, nous allons simplement la nommer,
suivie de son nom d’attribut entre parentheses. L’identifiant d’une relation est composé
d’un ou plusieurs attributs qui constituent la clé primaire. Une relation peut référencer
une autre relation a I'aide d’'une clé étrangere, qui est la clé primaire de la relation réfé-
rencée.
apres avoir appliquée toutes les régles de passage au modéle relationne, nous obtenons le
schéma suivant :

Membre (Code, nom, prénom, adresse, dateNaiss, dateAdsn, dateFinAdsn, fonction) ;
Activite (titreAct, descriptionAct, budgetAct, lieuAct, dateDebAct, DateFinAct) ;
Proposer(# code, # titreAct);

Evenement(titre, description , type, lieu, dateDeb, DateFin, heure, budget) ;
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Proposer(# code, # titre);

Reunion (titreRn, descriptionRn, typeRn, lieuRn, dateRn, heureDebRn, heureFinRn) ;
Assister (# Code,# titreRn);

Medicament(nomMed, quantité, Catégorie,dateExpMed, prix, descrip) ;

Donner(# Code,# nomMed);

Réservationambulance (dateReser, heureDep, heureRetr, lieuReser, nomPatient, prenom-
Patient, nmrCNIPatient) ;

Reserver(# Code,# dateReser) ;

Produit(CodeProd, nomProd, gntEntré, qntSortie, dateFabr, dateExp, typeProd) ;
Classer(# Code,# CodeProd);

Materiel (typeMat, quantité, nmbrPris,nmbrRest, datePris, dateRend, nomPer, numC-
NIPer);

Preter(# Code,# typeMat);

Cours(matiere, nomProf, prenomProf, jourCours, heureCours, nbrEleve, niveaScol) ;
Etudie(# matiere,# Code);

V1.4 Les technologies et frameworks utilisés

Pour développer notre systéme, on a utilisé des différentes technologies notamment :

VI.4.1 Outils pour le développement Web

HTML5

HTMLs5 est la derniére évolution de la norme qui définit HTML. Le terme HTML5
combine deux différentes notions :Il s’agit d'une nouvelle version de HTML avec de nou-
veaux éléments, attributs et comportements. ce groupe est parfois appelé HTML5 Cie et
est souvent juste abrégé en HTML5[13].

CSS3

Les feuilles de style en cascade CSS (Cascading Style Sheets) est un langage informa-
tique permettant de mettre en forme des pages Web(HTML,XML). Il a été standarisé par
le W3C[14].

Bootstrap

Bootstrap est un framework développé par I'équipe de réseaux sociaux de Twitter.
Disponible en open source, le framework fournit aux développeurs des outils pour créer
facilement des sites en utilisant les langages HTML, CSS et JavaScript. Le framework est
concu pour développer des sites Web avec un design responsive qui fonctionne sur tout
type d’écran, principalement pour les smartphones[15].
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VI.4.2 Langages de programmation
PHP

PHP signifie Personal Home Page, c’est un langage de script open source coté serveur
utilisé pour créer des pages Web dynamiques. Les fichiers PHP peuvent contenir du texte,
du HTML, du CSS, du JavaScript et du code PHP. Ce dernier est exécuté sur le serveur
et le résultat est renvoyé au navigateur en format HTML. C’est probablement le langage
de script le plus populaire. PHP peut :

— Générer du contenu de page dynamique, créer, ouvrir, lire, écrire, supprimer et
fermer des fichiers sur le serveur.

— Collecter des données de formulaire.

— Envoyer et recevoir des cookies.

— Ajouter, supprimer, modifier des données dans votre base de données.

— FEtre utilisé pour contrdler 'accés utilisateur.

— Chiffrer des données[16].

javascript

JavaScript spécifie un langage de développement informatique, plus précisément un
langage de script orienté objet. On le trouve principalement dans les pages Internet. Il
permet entre autres d’'introduire de petites animations ou effets sur des pages web ou des
pages HTML. Le langage JavaScript est principalement utilisé pour améliorer I’ergonomie
d’un site Web et/ou de I'interface d’'une application utilisateur. Il est également utilisé
pour intégrer des effets esthétiques, mais est rarement indispensable[17].

Ajax

AJAX (Asynchronous JavaScript and XML) ce qui, transcrit en francais, signifie Ja-
vaScript et XML asynchrones.

Derriére ce nom se cache un ensemble de technologies concues pour Mettre a jour
le contenu d'une page Web sans aucun rechargement visible par l'utilisateur de la page
Web.Les technologies utilisées sont variées selon le type de requétes que I'on souhaite
utiliser, mais généralement JavaScript est constamment présent.

Ajax est une technologie JavaScript populaire qui vous permet d’envoyer des requétes
a un serveur et recevoir la réponse sans recharger la page.De cette facon, il est possible
de modifier dynamiquement le DOM (Document Object Model), donc une partie de la
page[18].

VI1.4.3 Logiciels de SGBD

Parmi les logiciels les plus connus on peut citer : MySQL, PostgreSQL, SQLite, Oracle
Databases. Le SGBD choisi pour créer et gérer la base de données de notre plateforme
sont :

MySQL

MySQL est directement dérivé de SQL (Structured Query Language), un langage de
requéte de base de données qui utilise un modele relationnel (modeéle logique de données).
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Il utilise sa syntaxe mais ne conserve pas toutes ses fonctionnalités car de nombreuses
fonctionnalités SQL (sélections imbriquées, clés étrangeres, etc.) n’apparaissent pas dans
MySQL. Les serveurs de bases de données MySQL sont souvent utilisés avec des langages
qui créent des pages web dynamiques : PHP [19].

Maria DB

MariaDB est un SGBD, qui est un nouveau logiciel créé a partir du code source
MySQL. La version de MariaDB est basée sur au moins MySQL version 5.1. L'objectif
de MariaDB est de créer une communauté capable de maintenir et de développer ce
SGBDJ[20].

V1.5 Présentation des interfaces

A ce stade, nous utilisons maintenant cette partie du chapitre pour présenter des
principales interface de notre application.

VI.5.1 Page S’authentifier :

Le gestionnaire de 'application s’authentifie pour accéder a 'application en saisissant
son identifiant et son mot de passe.

C

CRAMANAGE

Croissant Rouge Algérien Seddouk

Veuillez vous identifier !

Nom d'utilisateur

Mot de passe

Se connecter

FIGURE V1.2 — Page Authentification;
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VI.5.2 Page d’accueil

Cest la premiere page qui s’affiche aprés avoir lancé 'application, elle renseigne sur
le contenu de notre application.

Accueil Organisation ~ Santé ~ Social ~ <1 Se déconnecter

A propos de nous:

Le croissant rouge algérien est la plus ancienne organisation
humanitaire algérienne fondée pendant la révolution de
libération crée en 1957 et reconnue en 1963.

Le Croissant-Rouge algérien de Seddouk a pour objectif de
venir en aide aux personnes en difficulté du comité de Seddouk,
ses missions fondamentales sont : I'urgence, le secourisme,
I'Action sociale, la formation, la santé et l'action internationale.

FIGURE VI.3 — Page d’accueil.
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VI1.5.3 Page duformulaire d’ajout d’'un membre

Lors de la saisie d'une date d’adhésion qui sera supérieure a la date de fin d’adhésion,
il affiche ce message d’erreur :

La date d'adhesion doit étre inférieure a la date de fin.

FIGURE V1.4 — Page du formulaire d’ajout d'un membre.
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VI1.5.4 Page duformulaire d’ajout d’'un événement

Dans la page ’Ajouter un événement’, l'utilisateur peut ajouter un évenement a la liste
des événements en remplissant le formulaire d’ajout.

Accueil Organisation ~ Santé ~ Social ~ <] Se déconnecter

Ajouter un événement

Titre Description Type
Titre Type v
Vi
Lieu Date du début Date de fin Heure Budget
Lieu ji/mm/aaaa O ji/mm/aaaa O - ®© Budget

CONTACTS ORGANISATION SANTE SOCIAL

@ Croissant rouge algérien. & Membres 2 Médicaments W Produits
Q Seddouk, Béjaia. 5 Evénements & Matériaux Bl Activités
Q034 19 02 41. 22 Réunions Réservations - Cours
{© 07 75 60 56 26.

FIGURE V1.5 — Page du formulaire d’ajout d’'un événement

VI.5.5 Page du formulaire de modification d’une réunion

l'utilisateur pourra modifier la réunion en cliquant sur I'icone du crayon, ci-dessus est
représenté le formulaire de modification

Modifier une réunion

Ordre du jour Description Type

Approvisionnement des citoyens de ¢ Approvisionnement des citoyens . Type v
de la commune de Seddouk par

Lieu Date de la réunion Heure du début Heure de fin

Siége du bureau 03/06/2020 ] 10:00 ¢} 12:00 ]

FIGURE VI.6 — Page du formulaire de modification d’une réunion
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VI.5.6 Page duformulaire d’ajout d’un médicament :

Dans la page ’Ajouter un médicament’, l'utilisateur peut ajouter un médicament a la
liste des médicamenets en remplissant le formulaire d’ajout.

Accueil Organisation ~ Santé ~ Social ~ <] Se déconnecter

Ajouter un médicament

Nom Quantité Catégorie
Nom Quantité Catégorie

Description Date d'expiration Prix
Description ji/mm/aaaa m] prix

CONTACTS ORGANISATION SANTE SOCIAL

@ Croissant rouge algérien. & Membres 2 Médicaments W Produits
Q Seddouk, Béjaia. 5 Evénements & Matériaux Bl Activités
Q034 19 02 41. 22 Réunions Réservations - Cours
{O 07 75 60 56 26.

FIGURE V1.7 — Page du formulaire d’ajout d'un médicament

VI1.5.7 Page de consultation de la liste des réservations d’ambu-
lance

Dans la page ’liste des réservations d’ambulance’ , I'utilisateur peut modifier et sup-
primer une réservation et consulter la liste des réservations. Lorsqu’il n’y a aucune réser-
vations, il affichera Liste vide.
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Accueil Organisation ~ Santé ~ Social ~ <] Se déconnecter

Liste des réservations

La liste est vide

N° Date Heuredépart Heureretour Destination Nom du patient Prénom du patient N°CNI Actions

CONTACTS ORGANISATION SANTE SOCIAL

@ Croissant rouge algérien. & Membres 2 Médicaments W Produits

Q Seddouk, Béjaia. 5 Evénements & Matériaux Activités
Q03419 02 41. 23 Réunions Réservations 3 Cours
O 07 75 60 56 26.

FIGURE VI.8 — Page de consultation de la liste des réservations d’ambulance

VI1.5.8 Page de consultation de la liste des activités humani-
taires

Dans la page "liste des activités humanitaires”, 'utilisateur peut rechercher, modifier
et supprimer une activité et consulter la liste des activités humanitaires

Accueil Organisation ~ Santé ~ Social ~ <] Se déconnecter

Liste des activités humaines

Show 10 v entries Search:
Date
H Date de dela
Titre Description Budget Lieu début fin Actions
Resto du  Distribution de 450 repas chauds quotidiennement aux 1230 Seddouk 2021-04-  2021-05- n
coeur familles dans le besoin, aux personnes sans domiciles 12 13
fixes et aux passants; ce qui nous donne 13500 repas
servi.
Showing 1to 1 of 1 entries Previous Next

CONTACTS ORGANISATION SANTE SOCIAL

@ Croissant rouge algérien. & Membres 2 Médicaments 'R Produits
Q Seddouk, Béjaia. 5 Evénements & Matériaux Activités
Q03419 02 41. 22 Réunions Réservations I Cours

FIGURE V1.9 — Page de consultation de la liste des activités humanitaires
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VI.5.9 Page consultation de la liste des produits du magasin
alimentaire

Dans la page "liste des produits du magasin alimentaire’, l'utilisateur peut rechercher,
modifier et supprimer un produit et consulter la liste des produits. Lorsqu’on clique sur
I'icéne de suppression, il affiche ce message de confirmation :

Gestion de l'inventaire du maga: X + Vi = X
€ C @ localhost/CRAmanage/MagasinAlimentaire/indexMag.php

localhost indique

Social ~ <] Se déconnecter

Etes-vous sir de vouloir supprimer ce produit?

bz

Liste des produits

Show 10 v entries Search:
. Quantité Quantité Date de " Date
Code Nom Entré Sortie fabrication d'expiration Type Actions
1 Fardeaux 70 20 2022-05-25 2023-05-25 Eau n
eau potable
2 Lait en 80 50 2022-03-15 2023-03-08 Lait V4
poudre . n
3 Semoule 100 80 2022-02-16 2022-08-16 Semoule n
Showing 1 to 3 of 3 entries Previous Next
CONTACTS ORGANISATION SANTE SOCIAL -

FIGURE VI.10 — Page « Message de confirmation de suppression».
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VI.5.10 Page du formulaire d’ajout d’un cours de soutien

Dans la page "Ajouter un cours de soutien", I'utilisateur peut ajouter un cours a la
liste des cours de soutien en remplissant le formulaire d’ajout.

Accueil Organisation ~ Santé ~ Social ~ <] Se déconnecter

Ajouter un cours

Matiére Niveau Nom prof
Matiére Niveau Nom

Prénom prof Jour Heure Nombre d'éléve
Prénom Jour v --i-- c] Nombre

CONTACTS ORGANISATION SANTE SOCIAL

@ Croissant rouge algérien. & Membres 2 Médicaments Y Produits
Q Seddouk, Béjaia. 5 Evénements & Matériaux B Activités
Q0341902 41. 22 Réunions Réservations 03 Cours
{9 07 75 60 56 26.

FIGURE VI.11 — Page du formulaire d’ajout d’un cours de soutien

V1.6 Conclusion

Dans ce chapitre, nous avons vu le diagramme de classes et le schéma relationnel de
notre base de données, puis nous avons abordé les aspects techniques liés a 'implémenta-
tion de notre application, c’est-a-dire les différents outils et langages de programmation
utilisés pour développer notre application.

La derniére partie de ce chapitre présente les principales interfaces de notre application,
qui ont été vérifiées par de multiples tests unitaires.
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CONCLUSION GENERALE

Le travail effectué dans ce projet de fin d’étude s’inscrit dans le cadre de la conception
et réalisation d’une application web de gestion d’'une association caritative dont notre cas
d’étude est le croissant rouge algérien comité local Seddouk—Béjaia, afin d’informatiser les
différentes taches de la gestion a savoir la gestion administrative des membres, la gestion
des événements, la gestion des réunions, la gestion des médicaments, la gestion des maté-
riaux médicaux, la gestion des produit alimentaires, la gestion des activités humanitaires
et la gestion des cours de soutien.

Tout au long de ce rapport, nous avons présenté les différentes étapes de développement
de ce projet. Nous avons utilisé la technique UML, ce qui a permis de bien mener la
tache d’analyse des besoins a l'aide du diagramme de cas d’utilisation et la tache de
conception. Aussi, nous eu recours a différents langages et outils de développement et
de programmation telle que «PHP» pour la mise en place des différents traitements et
fonctionnalités de I'application réalisée ainsi que HTML, CSS, JavaScript et Bootstrap
pour la réalisation de son aspect graphique, sans oublier MySql comme systeme de gestion
de base de données.

Cependant, ce projet nous a permis d’approfondir nos connaissances acquises lors
de notre formation et nous a permis de maitriser de nouveaux outils et technologies
de développement.En perspectives, nous espérons : D’étendre ce projet pour toutes les
associations caritatives dans les différentes régions du pays, créer un espace pour gérer les
différentes commissions restantes de I'organisme tel que la commission Environnement et
enfin permettre a ’'association de s’occuper de I’action internationale grace a 'application.

Pour finir, nous tenons a saisir cette occasion pour exprimer nos sinceres remercie-
ments et surtout notre respect pour les efforts que fournissent les différents membres des
associations caritatives et a leur investissement afin de venir en aide aux familles dont le
besoin.
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A Diagrammes de classes participantes

A.1 Diagramme de classe participante du cas d’utilisation "Ajou-
ter une activité"

pkg Ajouter activité humanitaire)

«Dialogue» «Controle» «Entité»
AjouterActivitéHumanitaire ctrlActivittHumanitaire ActivitétHumanitaire
titreAct: string vérifierChamps() titreAct: string

descriptionAct: string AjouterActvité() descriptionAct: string
budgetAct: float budgetAct: float
lieuAct: string lieuAct: string
dateDebAct: date dateDebAct: date
dateFinAct: date

dateFinAct: date

Utilisateur AjouterActivité()

FIGURE 12 — Diagramme de classe participante du cas d’utilisation «Ajouter une activité».

A.2 Diagramme de classe participante du cas d’utilisation "consul-
ter la liste des activités humanitaires"

pkg Consultation des activités humanitaires)

«Dialogue» «Contréle»

ModifierActivittHumanitaire ctrlActivitéHumanitaire _ «Entité»
ActivitétHumanitaire

descriptionAct: string vérifierChamps() - —
% budgetAct: float ModifierActvité() lireAct: string
descriptionAct: string

lieuAct: string

dateDebAct: date ll?lélgAggAgn I'f‘lgat
dateFinAct: date y
— — dateDebAct: date
Utilisateur ModifierActivité()

dateFinAct: date

«Dialogue» «Controle»
ConsulterActivitésHumanitaires ctriListeActivitésHumanitaires
Rechercher: String vérifierExistant()
RechercherActivité() RechercherActivité()

FIGURE 13 — Diagramme de classe participante du cas d’utilisation «Consulter la liste
des activités».
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A.3 Diagramme de classe participante du cas d’utilisation "ajou-
ter un cours de soutien"

pkg Ajouter cours de soutien)

«Dialogue»
AjouterCoursSoutien

70\—7

Utilisateur

matiere: string
nomProf: string
prénomProf: string
jourCours:string
heureCours: time
nmbrEléve: int
niveauScol: string

«Controle»
ctriCoursSoutien

vérifierChamps()
AjouterCours()

AjouterCours()

«Entité»
Cours

matiere: string
nomProf: string
prénompProf: string
jourCours:string
heureCours: time
nmbrEléve: int
niveauScol: string

FIGURE 14 — Diagramme de classe participante du cas d’utilisation «Ajouter un cours de

soutien».

A.4q4 Diagramme de classe participante du cas d’utilisation "Consul-

ter la liste des cours de soutien"

pkg Consultation des cours de soutien)

Utilisateur

«Dialogue»
ModifierCoursDeSoutien

nomProf: string

prénomProf: string
jourCours:string

heureCours: time
nmbrEléve: int
niveauScol: string

«Contréle»
ctriCoursDeSoutien

vérifierChamps()
ModifierCours()

ModifierCours()

«Dialogue»
ConsulterCoursDeSoutien

Rechercher: String

RechercherCours()

«Entité»
Cours

matiere: string
nomProf: string

«Contréle»

ctriListeCoursDeSoutien

vérifierExistant()
RechercherCours()

prénompProf: string
jourCours:string
heureCours: time
nmbrEléve: int
niveauScol: string

FIGURE 15 — Diagramme de classe participante du cas d’utilisation «Consulter la liste

des cours de soutien.
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A.5 Diagramme de classe participante du cas d’utilisation "Ajou-
ter matériel médical"

pkg Ajouter matériel médical)

«Dialogue»
AjouterMatérielMédical

ty]

peMat: string

quantité: int
nmbrPris: int
nmbRest: int
datePris: date
dateRend: date

Utilisateur nomPer: string
numCNIPer: string

«Controle»
ctriMatérielMédical
vérifierChamps()
AjouterMatériel()

Aj

outerMatériel()

«Entité»
Matériel

typeMat: string
quantité: int
nmbrPris: int
nmbRest: int
datePris: date
dateRend: date
nomPer: string
numCNIPer: string

FIGURE 16 — Diagramme de classe participante du cas d’utilisation «Ajouter matériel

médical».

A.6 Diagramme de classe participante du cas d’utilisation "Consul-

ter la liste des matériaux médicaux"

pkg Consultation de la liste des Matériel Médicaux)

S S

Utilisateur

«Dialogue»
ModifierMatériel

quantité: int
nmbrPris: int
nmbRest: int
datePris: date
dateRend: date
nomPer: string
numCNIPer: string

«Controle»
ctriMatérielMédical

vérifierChamps()
ModifierMatériel()

ModifierMatériel()

«Dialogue»
ConsulterMatériel

«Entité»
Matériel

typeMat: string
quantité: int
nmbrPris: int

«Contréle»
ctrlListeMatérielsMédicaux

nmbRest: int
datePris: date
dateRend: date
nomPer: string
numCNIPer: string

Rechercher: String
RechercherMatériel()

vérifierExistant()
RechercherMatériel()

FIGURE 17 — Diagramme de classe participante du cas d’utilisation «Consulter la liste
des matériaux médicaux».
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A.7 Diagramme de classe participante du cas d’utilisation "Ajou-
ter une réunion"

pkg Ajouter une réunion

«Dialogue» «Controle» «Entité»
AjouterRéunion ctrlRéunion Réunion

Utilisateur

titreRn: string

descriptionRn: string
typeRn: string
lieuRn: string
dateRn: date

heureDebRn: time
heureFinRn: time

AjouterRéunion()

vérifierChamps()
AjouterRéunion()

titreRn: string
descriptionRn: string
typeRn: string
lieuRn: string
dateRn: date
heureDebRn: time
heureFinRn: time

FIGURE 18 — Diagramme de classe participante du cas d’utilisation «Ajouter une réunions.

A.8 Diagramme de classe participante du cas d’utilisation "Consul-
ter la liste des réunions"

pkg Consultation de la liste des re’unions)

Utilisateur

«Dialogue»

ModifierRéunion

titreRn: string

descriptionRn: string
typeRn: string

lieuRn: string
dateRn: date
heureDebRn: time
heureFinRn: time

«Controle»
ctrlRéunion

vérifierChamps()
ModifierRéunion()

ModifierRéunion()

«Dialogue»
ConsulterRéunion

Rechercher: String

RechercherRéunion()

«Entité»
Réunion

titreRn: string
descriptionRn: string
typeRn: string

«Controle»
ctrlListeRéunion

vérifierExistant()
RechercherRéunion()

lieuRn: string
dateRn: date
heureDebRn: time
heureFinRn: time

FIGURE 19 — Diagramme de classe participante du cas d’utilisation «Consulter la liste

des réunions».
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A.9 Diagramme de classe participante du cas d’utilisation "Ajou-
ter un événement"

Pkg Ajouter un événement

dateFin:Date

«Dialogue» «Controle» «Entité»
AjouterEvenement ctrlEvénement Evénement
titre:string vérifierChamps() titre:string
description:string AjouterEvénement() description:string
type:string type:string
lieu:string lieu:string
dateDeb:Date

dateDeb:Date

Utilisateur . dateFin:Date
heure:time heure:time
budget:float budget:float
AjouterEvenement()

FIGURE 20 — Diagramme de classe participante du cas d’utilisation «Ajouter un évene-

ment».

A.10 Diagramme de classe participante du cas d’utilisation "Consul-

ter la liste des événements"

Pkg Consultation de la liste des événements

dateDeb:Date

ModifierEvenement()

«Dialogue»
ConsulterEvenement

Rechercher:string

«Dialogue» «Controle» «Entité»
ModifierEvenement ctrlEvenement Evénement
titre:string vérifierChamps() titre:string
description:string ModifierEvenement() description:string
type:string type:string
lieu:string lieu:string

dateDeb:Date

Utilisate dateFin:Date dateFin:Date
heure:time heure:time
budget:float budget:float

«Contrdle»
ctriListeEvenements

RechercherEvenement()

vérifierExistant()
RechercherEvénementy()

FIGURE 21 — Diagramme de classe participante du cas d’utilisation «Consulter la liste

des événements».
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B Diagrammes d’intéractions

B.1 Diagramme d’intéraction du cas d’utilisation"Ajouter une
activité"

sd Ajouter une activité humanitaire)

:Accueil :ctrlActivitéHumanitaire

" :ActivittHumanitaire
:ut||wsateur | | |

1 1 1 1

ref
S'authentifier

1
!
!
GestionDesActivittsHumanitaireg) l

«create»
e > O

:GestionDesActivitésHumanitaires
]
I
I
I
I

Remplir le formulaireld'ajout()

o I
I
| Ajouter() |
; Ajouter()
I
! I
I
! D VeérifierChamps()
! 1
! i
— H T
Loop(Chpmps non renselgnes)) } I
I
I
! 1
} Jg‘l@”,dﬁf,d,el enseigner les champs(] | }
< demander de renseigner ‘es champs() I
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, |
| L
— Renseigner les champs manquants() >|,j }
t
I
: I
Ajouter() | }
T I
} Ajouter() — }
! I
D VérifierChamps()
I
I
I
I
i
I
I
VérifierExistant() }
Réponse
<,,,,B,,,(),,,
alt .
L . <————— Message derreur |
[Activitg existe] Message d'erreur
[Activité n'existe pas] P _Message de confirmation |
PG Message de confirmation ________ |

FIGURE 22 — Diagramme d’intéraction du cas d’utilisation «Ajouter une activité».
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B.2 Diagramme d’intéraction du cas d’utilisation"Rechercher

une activité"

sd rechercher une activité)

Y fol

:Accueil

:ctriListeActivitésHumanitaires

:ActivittHumanitaire

:utilisateur
|

ref

S'authentifier

la)

nsulterListeActivitésHumanitair s()'

«create»

Saisir l'information de I'activ] é a recherché()

Rechercher()

|
|
|
I
|
: VérifierExistant()
|
I
|
|
|
|
|

Réponse
<_____p___Q____

T
alt |
[Actjvil| existe] : Afliit| g1 les informationsa Ia table des acfy és |

ficher les informations recherché ;_r la table des activités) :

! |

! |

Fl-————— == : —————————————— il e r—F————————————- |

[Actjvil| n'existe pas] ! < - _Affecter une liste vide _ __|

|
|
f

FIGURE 23 — Diagramme d’intéraction du cas d’utilisation «Rechercher une activité».

69



B.3 Diagramme d’intéraction du cas d’utilisation"Ajouter un
cours de soutien"

sd Ajouter un cours J

:Accueil :ctriCoursDeSoutien

- :Cours
utiljsateur | | |

| | | |

ref

S'authentifier

|
|
!
GestionDesCoursDeSoutien(l l
«create»
e > O

:GestionDesCoursDeSoutien

a

Remplir le formulaire ld'ajout()

o I
| Ajouter() !
| Ajouter()
I
! [
} D Vérifiercham ps()
I
} I
H I
Loop [CH| mps non renseignés)) } }
I
| |
} Hemander de renseigner les champs(|_| }
< demander de renseigner (es champs() |
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, |
I L
— Renseigner les champs 1 anquants() }
, ﬁ‘
I
I
Ajouter() | }
T
I
} Ajouter() — }
! \
D VérifierChamps()
I
I
I
I
i
I
I
VeérifierExistant() |
Réponse
<,,,,E,,,0,,,
s PR Message derreur _____ |
fcours¢ ilte] ________ Messagedemeur __________|
[eours | e iste pas] __Message de confimation ___
P Message de confirmation _ _______ |

FIGURE 24 — Diagramme d’intéraction du cas d’utilisation «Ajouter un cours de soutien».
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B.4 Diagramme d’intéraction du cas d’utilisation"Supprimer un
cours de soutien"

sdSupprimer un cours J
:Accueil :ctriListeCoursDeSoutien
- :Cours
:utll|sateur | | |
1 1 1 1
ref
S'authentifier
] T T T
I I I
I I I
ConsulterListeCoursDeSoutienQ ! } }
«create» | |
~—aivery > O ! !
:ConsulterListeCoursDeSoutien } }
I I
] | |
I I
f I I
! I I
I
I ; ;
opt } } }
|| L | | !
ref
Rechercher un cours
T T
I I
— | T T ]
I | | I
| | | |
I | | I
| } } |
I I
Selectionner le cours aisupprimer() | | I
T | |
I I
Cliquer sur supplﬁmer() }
| I
} Cliquer sur supprimer() }
I I
I I
I < Demande de confirmation() I
N I | St bty I
« _______Demandedeconfifnation) ________ 1
I I
I I
: :
alt } }
Annuler la suppression I
******************** ‘T””””””> !
I I
1 ____Annuler la suppression__ | 1
I I
fffff - k7777777777777777777T77777777777777A ——— e e ] ,77777777777777‘p77777777
| I
Validation de la suppression I
******************** ‘T””””””> !
} __ Validation de la suppression = ‘
I
| __ SupprimerCours()__
I
I : .
! gj’E‘l”i%‘er‘iﬁEg‘ie,e
}  Afficher la validation de suppression
Afficher la validation delsuppression ]
| |
I I
I I
i
]
T T T
I I I
I I I
I I I
| |

FIGURE 25 — Diagramme d’intéraction du cas d’utilisation «Supprimer un cours de sou-
tien».
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B.5 Diagramme d’intéraction du cas d’utilisation"Ajouter un
matériel médical"

sd Ajouter un matériel J

:Accueil :ctriMatérielMédical L.
- :Matériel
:utll!sateur | | |
| | | |

ref
S'authentifier

GestionDesMatériauxMédicaux()

«create»
—~acwvery > O

:GestionDesMatériauxMédicaux

]
I
]
w 1
Remplir le formulaire ld'ajout() [

. I
I
| Ajouter() |
t
I Ajouter()
I
I
I
! D VérifierChamps()
I
} I
+ I
Loop [CH| mps non renseignés)) } }
I
| |
} jg,mi"ldf r de renseigner les champs(| }
< demander de renseigner |es champs() |
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, |
| L
— Renseigner les champs it anquants() }
t ﬁ‘
I
I
Ajouter() | }
T
I
} Ajouter() — }
! \
D VérifierChamps()
I
I
I
I
i
I
I
VérifierExistant() }
Réponse
<,,,,E,,,O,,,,
o _ PR Message dereur _____|
[Materif l¢| iste] Message d'erreur
[Mateérif | n'existe pas] < _Message de confirmation |
P Message de confirmation ________ |

FIGURE 26 — Diagramme d’intéraction du cas d’utilisation «Ajouter un matériel médical».
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B.6 Diagramme d’intéraction du cas d’utilisation"Modifier un
matériel médical"

sdModifier un matériel

HO 0]

:Accueil . - - - Q
" ‘ctriListeMatériauxMédicaux :ctriMatériel L
utiljsateur | \ | Matgriel
I I I I I
ref
S'authentifier
] T T T T
| | | |
| | | |
Cd_sulterListeDesMatériauxMédicagx(! ! ! !
«create» ! | |
“—eier) > HO ! ! !
:ConsulterListeDesMaténauxMédical)x } }
I I I
| | |
I I I
! | | |
} | I I
‘ ; ; ;
|
opt ! | | |
T ! | | |
ref

Rechercher un matériel

|
Selectionner la ligne & modifier()
f

Cliquer sur Mﬁ} 0
I

«create»
~aaveg > O

:Ajouter un matériel

Aff the _les informations sur le forgull ire()

T

T
1
1
|
1
|
i
I
1
! |
'\ Ve’rme‘erChamps()
|
1
|
1
|
|
1
|
I
1
|
1
|
1
1

I
Modifier les informations ()

Moainer()

S ——

Modifier(

I op(Champs njon renselgnés))

I
1
|
1
I
I
I
|
1
1
I
I
|
|
L
I
I
|
|

Henl signer les cian ps

il

I
’ |
Renseigner les champs()

I
Remplir les champs ()

H__H

Modifier()

-

Modifier(y

“Tveriterkexista
Réponse
< P

|
|
I
I
|
T
|
I
I
|
I
|
I
I
|
I
|
|
I
I
|
|
I
|
L A Y A N |
|

|

I

|
|
|
L
|
|
|
|
|
T
|
|
|
I
|
| i
| VeérifierChamps()
|
| | J—
|
|
|
L
|
|
|
|
|
|
| |
| |
| I
! ! Ms} 2 de confirmatipn !
N T N i S LU T I
Message de confirmation ! 1
——————————————— D et o e D L D |
|
I

FIGURE 27 — Diagramme d’intéraction du cas d’utilisation «Modifier un matériel médi-
cal».
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B.7 Diagramme d’intéraction du cas d’utilisation"Ajouter une
réunion"

sd Ajouter une réunion J

:Accueil :ctrlRéunion ‘Réunion
utiljsateur | | ' |
| | | |

ref
S'authentifier

GestionDesRéunions()

«create»
—~acwvery > O

:GestionDesRéunions
|
|
!
|
!
L

Remplir le formulaire ld'ajout()

. I
I
| Ajouter() |
t
I Ajouter()
I
I
I
! D VérifierChamps()
I
} I
+ I
Loop [CH| mps non renseignés)) } }
I
| |
} jg,mi"ldf r de renseigner les champs(| }
< demander de renseigner |es champs() |
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, |
| L
— Renseigner les champs it anquants() }
t ﬁ‘
I
I
Ajouter() | }
T
I
} Ajouter() — }
! \
D VérifierChamps()
I
I
I
I
i
I
I
VérifierExistant() }
Réponse
<,,,,E,,,O,,,,
o _ PR Message dereur _____|
[Réunig  existe] Message d'erreur
[Réuniq _vexiste pas] ___Message de confirmation__ _ |
P Message de confirmation ________ |

FIGURE 28 — Diagramme d’intéraction du cas d’utilisation «Ajouter une réunion.

74



B.8 Diagramme d’intéraction du cas d’utilisation'"Modifier une
réunion"

0
ﬁﬁ{_) O o o @

:Accueil . J— P
- :ctriListeRéunions :ctrlRéunion -
ZUII”SHISUI’ | | | :Reqnlon
1 1 1 1 1

ref

S'authentifier

ConsulterListeDesRéunions(),

«create»
——wewerg > HO

:ConsulterListeDesRéunions

N

opt

ref

Rechercher une réunion

Selectionner la ligne e‘} modifier()

Cliquer sur MA} 0
|

I
«create»

|- ———-aetiverg ———> }—O

:Ajouter une réunion

AffLheg lesinformations sur le formL[ﬂ;lre()

1
Modifier les informafions ()
1

1
[l
!
!
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
—

T
| I
| I
I I
I | -
Moditier() | |
' ' Modifier()
| |
| |
| .
: | VérifierChamps()
| |
| |
| |
I |
| |
| |
| |
| |
. ! ! |
I |
trop(Chamys ron Tenseigme ;) ! ! Ren| eigner les ol an| ps
! ! < T
| | |
} Renseigner les champs() 1 } }
oo oo | i S ;
| I
! Remplir les champs () ! ! | !
T | ! I
! i ! I
| | | |
T |
T } Modifier() : 1 } }
| ! Modifier() | }
| | ™ |
| | L 1
| | |
|
} :‘ Véri‘herc amps()
| |
| : D(— |
| |
| : |
| | |
H ! \
| 1 enmerexistant()
! ! T >
! ! Réponse
| |
1 | L T
‘ 1 |
|
| I‘ Ms| g de confirmatipn |
Message de conflrmlmion | O - }
| L |
T ; po—mm ] ! I
I ! T | !
L | I | | |
: | | | |
I | : } ‘
I I
I | | !
| | |
' | i

FIGURE 29 — Diagramme d’intéraction du cas d’utilisation «Modifier une réunion».
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B.9 Diagramme d’intéraction du cas d’utilisation"Ajouter un
évenement"

sd Ajouter un évenement J

:Accueil :ctrlEvenement .
:Evénement

utiljsateur | | |
1 1 1 1

ref

S'authentifier

1
I
I
GestionDesEvénements() o !
«create»
~aaiverg > O

:GestionDesEveénements()

]
I
T
w 1
Remplir le formulaireld‘ajout() [

. I
I
| Ajouter() !
; Ajouter()
I
1
! D VérifierChamps()
! 1
! i
— H ]
Loop(Champs non rensmgnes)) } |
I
I
! 1
} zmé@ﬁrf’fl enseigner les champs(]_| }
<———— demander de renseigne L[gg@§rg;1sg ,,,,,, }
| L
— Renseigner les champs manquants() >D }
— t
I
I
Ajouter() | }
T
I
} Ajouter() — }
! [
D VérifierChamps()
I
I
I
I
i
I
I
VérifierExistant() o |
Réponse
<,,,,E,,,O,,,
o o Message derreuwr |
[Evénement existe] Message d'erreur
[Evénement n'existe pas] < Message de confirmation
R Message de confirmation _ |

FIGURE 30 — Diagramme d’intéraction du cas d’utilisation «Ajouter un évenements.
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B.10 Diagramme d’intéraction du cas d’utilisation"Rechercher
un évenement"

sd rechercher un evénement)

@ fol

:Accueil :ctrlListEvénements N
. :Evénement
:utll|sateur | | |
| | | |
ref
S'authentifier
| | |
1 1 1
1 1 1
GestionDesEvénements() | ! !
«create» | |
ey > O ! !
:GestionDesEvénements : :
| |
1 1
1 1
1 1
1

' ! | |
! | | |
Saisir l'information de memd e a recherché() ! : :
L 1 s |
1
1
Rechercher() !
VérifierExistant() !

Réponse
<_ P! 0

alt
Affe|cter les infos a la table des evénem

=
4]

[evéne| ent existe]
fficher les infos recherché sur la table des evénements

[evéne| ent n'existe pas] < - _Affecter une liste vide  _ _ _|

FIGURE 31 — Diagramme d’intéraction du cas d’utilisation «Rechercher un événement».
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B.11 Diagramme d’intéraction du cas d’utilisation"Modifier un
évenement"

sdModifier une événement J

O
:Accueil @ @ Q

" :ctriListeEvénements :ctrlEvénement R
utiljsateur | | | ‘Evéngment
I I I I I
ref
S'authentifier
T T T T
| | | |
| | | |
ConsulterListeEvénements(), | } } }
«create» I I I
e > O } } }
:ConsulterListeEvénements | ! !
| | |
| | |
I I I
] | | |
! I I I
! ! !
opt | ! !
P L | | |
| | |
ref

Rechercher un événement

Selectionner la ligne & modifier()

Cliquer sur MA ()

«create»
——3averg-—> HO

:Ajouter un événement

Aff the IesinformationssurIeforgul}ire()

I
Modifier les informations ()
wmoarrer() /u |
I Modifier()
1
|
I
VérifierChamps()
|
I
I
If op(Champs fon renselgnés)) | Ren gigner lescllan ps
[ T N Seinte T
|
I
< Renseigner les champs()
a - ——— Ens cha - ——

Remplir les champs ()
i

H M

1

),444444444444444

Modifier(
j VérifierGhamps()
! D
|
I
|
L
|
“Tvennertxistag()!
| .
! 4-Réponse__| :
I
| S| ggg confirmatipn
< L Message de confirmation | ‘\
L I
T 1
(- ! !
T ! |
‘ | | |
! |
! |
! i
|
i

T
I

1

|

1

|

|

I

1

|

I

|

I

1

I

I

|

I

1

|

I

T

|

1

i

I

1

|

T

|

1

1

1

I

| |
| |
1 1
Modifier() | |
T T
i |
I I
I 1
I

1

|

I

1

|

1

i

I

1

I

I

|

I

1

|

I

|

I

1

|

1

|

|

1

I

I

|

I

1
|
1

i

FIGURE 32 — Diagramme d’intéraction du cas d’utilisation «Modifier un événement.
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LISTE DES ACRONYMES

AJAX : Asynchronous JavaScript And XML.
CSS : Cascading Style Sheet.

HTTP : HyperText Transfer Protocol.

HTML : HyperText Markup Language.
MySql : My Structured Query Language.
OMG : Object Management Group .

OMT : Object Modeling Technology .

OOSE : Object Oriented Software Engineering .
PHP : Personal Home Page.

SGBD : System de Gestion de Base de Données.
SQL : Structured Query Language.

UML : Unified Modeling language.
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Résumé

Ce mémoire a ¢été rédigé en vue de I’obtention du diplome de fin de
cycle en Informatique parcours génie logiciel. L’objectif de se projet est la
conception et la réalisation d’une application web de gestion d’une associa-
tion caritative. Le cas d’étude est Le croissant rouge algérien comité local
de Seddouk.

Pour mettre en ceuvre notre projet, nous avons utilis€é une méthode agile
intitulée Scrum, qui se base sur UML comme langage de modélisation.

En ce qui concerne le développement, nous avons opte pour le langage
PHP, et MYSQL comme Systeme de Gestion de Base de données (SGBD).
Mots clés : Application web, UML, Scrum, méthodes agiles, MYSQL,
CSS3, HTMLD5, Bootstrap5, JavaScript.

Abstract

This thesis was written with a view with the aim of obtaining a diploma
in software engineering. The objective of this project is the design and
implementation of a web application for the management of a charitable
organization. The case study is Local Seddouk Committee of the Algerian
Red Crescent.

To implement our project, we used an agile method called Scrum, which
is based on UML as a modeling language.

In terms of development, we have opted for PHP, and MYSQL as Da-
tabase Management System (DBMS).

Keywords : Web application, UML, Scrum, agile methods, MYSQL, CSS3,
HTMLS5, Bootstrap5, JavaScript.
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