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Introduction générale

Nous vivons aujourd’hui dans un monde ou les services sont devenus de plus en plus
dépendants des technologies de I'information et de la communication. Ces derniers
temps, l'intérét pour la question de la transformation digitale s’est accru en raison
de son importance associée au développement des technologies de I'information et
de la communication. La transformation digitale a changé la facon dont les services
sont fournis, de sorte que tout est connecté a Internet. La transformation digitale
est devenue une nécessité pour tous les établissements, y compris les établissements
scolaires, qui cherchent a développer et a améliorer la qualité de leurs services,
ce qui montre I'importance de l'interrelation entre la technologie et les méthodes

d’enseignement.

Il convient de noter que la transformation digitale dans I’éducation n’est pas seule-
ment un passage d’une méthode d’éducation sur papier a une méthode d’éducation
qui dépend de la technologie, mais plutot la capacité de construire un systéme sco-
laire qui repose sur des piliers de base, a savoir 1’éleve, le professeur et les parents,

en plus du matériel scientifique digital et de sa qualité.

Dans ce cadre, nous proposons une application web de conception et de réalisation
d’un carnet de correspondance numérique dans le but d’organiser et d’automati-
ser le travail dans les différentes écoles, pour faciliter et augmenter la fiabilité des
différentes taches scolaires, ainsi que pour informer a distance les parents sur les

événements de la vie scolaire de leurs enfants.



LISTE DES TABLEAUX Chapitre

Pour mener a bien notre travail, nous avons opté pour une démarche qui s’étale sur

les quatre (04) chapitres suivants.

Dans le premier chapitre intitulé "Présentation du systeme éducatif algérien et mé-
thodologie de travail', nous présentons le systeme éducatif algérien. Ensuite, nous
abordons le contexte du projet qui comprend la problématique et les objectifs du
projet. Enfin, nous présentons la méthodologie de travail en introduisant les métho-

dologies agiles, en mettant ’accent sur la méthode Scrum.

Dans le deuxieme chapitre intitulé "Analyse des besoins', nous avons identifié les
besoins fonctionnels et non fonctionnels, ainsi que la gestion de notre projet avec la

méthode Scrum.

Dans le troisieme chapitre intitulé "Conception"', nous détaillons les acteurs qui
interagissent avec le systeme a développer, a I’aide du diagramme de contexte, ainsi
que les diagrammes de cas d’utilisation, les diagrammes de classes participantes et
les diagrammes de séquence . Enfin, nous présentons le diagramme de classe global

avec son schéma relationnel.

Le quatrieme chapitre, intitulé¢ "Réalisation’, sera consacré a la présentation des
outils et des langages utilisés pour le développement de ’application. Ensuite, nous
présentons les interfaces réalisées de I'application. Nous concluons notre travail par

une conclusion générale.



Chapitre 1

Présentation de systeme éducatif
Algérien et méthodologie de

travail

I.1 Introduction

Depuis plusieurs années, Internet est un véritable espace de communication, et
I’éducation n’est pas épargnée par les multiples avantages de cette technologie en
constante évolution. Pour contribuer a ’amélioration de l'utilisation du carnet de

correspondance, en termes d’efficacité, de rapidité et de visibilité.

I[.2 Définition du systeme éducatif algérien

Depuis 'indépendance, le systeme éducatif algérien a connu diverses réformes qui
ont touché tous les niveaux de I’enseignement primaire, moyen, secondaire et méme
supérieur, Il est piloté par le ministere de ’Education nationale, Afin d’améliorer le

rendement scolaire.
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I.2.1 Niveaux de systeme éducatif algérien

11. L’enseignement primaire (les écoles primaires)

Dont la durée de cinq ans sera sanctionnée par un examen régional qui permet-
tra I'acces a I'enseignement moyen, objectif principale des écoles primaires c¢’est de
développer les capacités de 1’éleve en lui apportant les éléments fondamentaux du

savoir (lecture, écriture et les calcule simplétes).

12. L’enseignement moyen (les colléges)

Il se déroule en quatre années et est sanctionné par le Brevet d’Enseignement Moyen

(BEM). les éleves admis seront orientés vers 'enseignement secondaire.

13. L’enseignement secondaire

Il se déroule en trois ans. L’enseignement secondaire, dont la mission principale
est de préparer I'éleve a poursuivre ses études dans ’enseignement supérieur, est

organisé en 9 filieres et sanctionné par le baccalauréat. Ces filieres sont :

— Les Sciences : Sciences exactes, Sciences de la nature et de la vie, Gestion et
Economie.

— Les lettres : Lettres et langues étrangeres, Lettres et sciences humaines, Lettres
et sciences islamiques.

— Technologie : Génie mécanique, Génie électrique, Génie civil.

Le Brevet d’Enseignement Moyen (BEM) et le Baccalauréat (BAC) sont des examens

Nationaux.
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FIGURE I.1 - Structuration du systeme éducatif [I.

1.3 Présentation du projet

1.3.1 Contexte de Project

Le but principal du systeme éducatif algérien est de bien suivre les éleves et d’établir
une bonne relation entre les enseignants, les parents et les administrateurs. Pour
assurer le suivi de ce grand nombre d’éleves et construire une relation avec leurs
parents, il est nécessaire de construire un cahier de correspondance qui répond aux

demandes du systeme éducatif algérien.

I.3.2 Problématique

Apres avoir réalisé I’étude du systeme éducatif algérien, nous allons analyser les pro-
blémes rencontrés pour faciliter la communication avec les parents en leur permet-

tant d’écrire des remarques, afin que les enseignants et les administrateurs puissent



1.4 Méthodologies de travail Chapitre 1

informer les parents de leurs enfants.

Le suivi des éleves par leurs parents se fait manuellement par un carnet de corres-

pondance, ce qui engendre plusieurs problemes tels que :

— La saisie manuelle des informations engendre une perte de temps.

— Une perte de données.

— Difficulté de chercher les informations.

— Manque de suivi les éléves par leur parent.

— Insécurité des informations (les documents papiers vulnérables).

— Nombre important des éleves qui engendre une difficulté de stockage.

— Possibilité d’erreur dans le remplissage des informations .

1.3.3 Objectifs

L’objectif de notre projet est de permettre aux parents de consulter et de suivre
les informations de leur enfant dans leur établissement, ainsi que de communiquer
avec 'administrateur et les enseignants, en leur offrant une application Web qui leur

permettra d’aider :

— Informatiser les taches qui se font manuellement.

— Faciliter la recherche et 1'accés aux informations de leur enfant.

— Sauvegarder les données relatives a des éléves sur des support informatique.
— Produire une interface facile a utiliser.

— Sécuriser les données .

1.4 Méthodologies de travail

Une méthodologie de travail est une marche a suivre pour réussir. Les méthodes
de travail classique son cascade et v mais ces méthodes ils ne sont pas efficace car
ces méthodes ne répondre pas aux besoins et ils contiennent des problemes permet
¢’est probleme qui il faut tout spécifier au début de projet et le client ne découvre

le produit qui lorsque le développeur est entierement terminé.
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I.5 Définition d’'une méthode Agile

Les méthodes agiles s’opposent généralement aux méthodes traditionnelles, dites
"de cycle en V" et "en cascade". Plus souples et plus flexibles, elles placent les be-
soins du client au centre des priorités du projet. Lors de leur création, cette approche
devait servir a la gestion des projets de développement web et informatique. Aujour-
d’hui, les méthodes agiles sont de plus en plus utilisées. Ce succes s’explique notam-
ment par leur adaptabilité & de nombreux types de projets, tous secteurs confondus.

0] .

1.5.1 Présentation de la méthode Scrum

Scrum (Systematic Customer Resolution Unraveling Meeting) tire son origine du
terme sportif de rugby signifiant : mélée. La méthode Scrum est une méthode agile
consacrée a la gestion de projet qui s’adapte aux projets Web et permet aux dé-
veloppeurs d’étre au plus pres des besoins du marché. Son objectif principal est
d’améliorer la productivité des équipes, tout en permettant une optimisation du
produit grace a des retours réguliers du marché et a la réduction des bugs, ainsi

qu’a une mise a jour réguliere des priorités.[I1].

Scrum Master

Mélée
quotidienne

Sprint de
1a 4 semaines
Product L'équipe Immuabilite de la date
Owner de fin de sprint et des
biens livrables de
réquipe
Réunion de Carnet Travail
planification de sprint terminé
o o O - N .
_b o> de sprint
ey O== +
= o= Rétropspective
de sprint

FIGURE 1.2 — Méthode de gestion de projet SCRUM [2].
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L’équipe de la méthode SCRUM est composée de

— Product-owner : C’est la seule personne responsable de gérer le carnet de
produit (Product Backlog)
— Exprimé les items du product backlog.
— Ordonner les items du product backlog.
— Assuré que le product backlog est visible et transparent.
— Product Backlog : Le Product Backlog est une liste ordonnée de tous les
¢léments identifiés comme nécessaires pour le produit[12] .
— Parties prenantes (stakeholders) : La méthode SCRUM rassemble trois
acteurs : le Scrum Master et I’équipe de développement, le Product Owner.
— Sprint :Un sprint est une itération agile d'une durée de 1 a 4 semaines pendant
laquelle I’équipe projet effectue un travail donné et livre un incrément.
— Les sprints contribuent a une gestion plus facile des projets .
— Les Sprints permettent aux équipes de livrer plus rapidement et plus fré-
quemment un travail d’excellente qualité .
— Les sprints assurent plus de flexibilité pour s’adapter au changement[13].
— Release : Une Release est une nouvelle version du produit, livrée aux Utilisa-

teurs. Elle est le fruit de plusieurs Sprints.

I[.6 Langages de Modélisation

Nous avons fait recours au langage de modélisation unifiéc UML pour simplifier

notre tache.

I[.6.1 UML (Unified Modeling Language) :

Le langage UML (langage de modélisation unifié) a été pensé pour étre un langage
de modélisation visuelle commun, riche sémantiquement et syntaxiquement. Il est
destiné a l'architecture, la conception et la mise en ceuvre de systemes logiciels

complexes, tant par leur structure que par leur comportement.|[14].



1.6 Langages de Modélisation Chapitre 1

I.6.2 Objectif de ’'UML

Principaux objectifs de uml sont

1. Comprendre les exigences du systeme.

2. Présenter les conceptions proposées et communiquer avec les parties prenantes.
3. Détecter les erreurs et les omissions au début du cycle de vie.

4. Raisonner sur le comportement du systeme[15].
1.6.3 Différents types de diagrammes UML
UML est construit autour de 13 diagrammes, répartis en deux catégories

Les diagrammes Structurels et les diagrammes comportementaux L’ensemble des

13 types de diagrammes UML peuvent ainsi étre résumé sur la figure ci- dessous :

= EER
= EEEN

FIGURE 1.3 — Les différents diagrammes d’'UML [3] .
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1.7 Modéle-vue-contréleur (MVC)

MVC signifie Model-View-Controller est un modele architectural qui découpe une

application en trois composants logiques principaux : modele, vue et le controleur.

Il aide a gérer et a organiser correctement le code source, dans le but de diviser la

Logique du code en trois parties dans des fichiers séparés [16].

— Role de model : Gere les données de notre site. Permet de récupérer les
informations dans la base de données. De les organiser pour qu’elles puissent

ensuite étre traitées par le controleur.

— Role de vue :Cette partie se base sur 'affichage. Elle correspondant a 'THM
contient la présentation de l'interface graphique.

— Role de controle :Cette partie gere la logique du code qui prend des décisions.
Le module traite les actions de I'utilisateur, modifie les données du modele et
de la vue. C’est lui qui détermine si 'utilisateur a le droit de voir la page.

La Figurdl.4] représente Architecture MVC.

&
(Ragiast] 'n o L EE |
¥

Controller

=
|Damrand] * {0aka)

e (3] e o

{Cata) [Fresantation}
- -

Maodel View

FIGURE 1.4 — Architecture MVC [4].

10



L.8 Conclusion Chapitre 1

1.8 Conclusion

Tout au long de ce chapitre, nous avons donné un apercu du projet en décrivant
la présentation générale du systeme éducatif et le contexte du projet. Puis, nous
avons posé la problématique et donné un apercu sur 'objectif principal de notre
projet. Et nous avons présenté la méthode Scrum et les différents composants de
cette méthode, ainsi que 'architecture MVC. Le chapitre suivant sera consacré a la

spécification et a ’analyse des besoins.

11



Chapitre 11

Analyse des besoins

II.1 Introduction

Dans ce chapitre, nous abordons les besoins et les exigences de la conception de
notre systeme. La spécification est un modele d'un logiciel. C’est aussi I'étape en
génie logiciel qui consiste a décrire ce que le logiciel doit faire. Plus généralement,
une spécification peut aussi représenter n’importe quel systeme dynamique. Nous
mettons aussi I'accent sur les privileges de la méthode Scrum. La premiere étape
consiste a interviewer le client pour générer les user-stories. La deuxieme étape,
¢’est I’élaboration d’un carnet de produit "Backlog Product" basé sur les user-stories
classifiées par priorité. Au niveau de la troisieme étape, le backlog-product validé
sera détaillé sous forme de backlog-sprint afin de dégager les différentes releases. Au
sein de chaque release, des mélées quotidiennes seront planifiées et des révisions des

sprints seront réalisées pour faire un suivi des objectifs a réaliser.

I1.2 Cahier des charges

Notre cahier des charges est sous forme d’un ensemble de besoins fonctionnels et

non fonctionnels présenté comme suit :

12



I1.2 Cahier des charges Chapitre 11

I1.2.1 Dbesoins fonctionnelles

Les besoins fonctionnels sont ceux qui précisent ce que le systéme doit faire.

Les besoins fonctionnels de notre application sont les suivants :
— Pour enseignant : Parmi ces fonctionnalités, on retrouve :
— Gérer les notes (ajouter, modifier, chercher, consulter).

— Possibilité d’ajouter un devoir maison.

— peut consulter son planning des rendez-vous.
— Gere les absences et les retards.

— Consulter la liste des rendez vous.

— Consulter son emploi-de-temps.

— Pour les parents : Parmi ces fonctionnalités, on retrouve :
— Consulter les devoirs.
— Consulter les notes.
— Consulter les absences et les retards.
— Consulter les convocations.
— Consulter les conseils de discipline.
— Consulter I'emploi-de-temps.

— Gestion des rendez-vous (ajouter,modifier,supprimer).

— Pour Padministrateur : Parmi ces fonctionnalités, on retrouve :
— Gestion des éleves.
— Gestion des parents .
— Gestion des enseignants.
— Gestion des emplois-de-temps.
— Gestion des conseils de discipline.
— Gestion des convocations.

— Qestion des classes.

13
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11.2.2 les Besoins non fonctionnels

les besoins non fonctionnels sont des indicateurs de qualité de 'exécution des be-

soins fonctionnels.

— Performance : Temps-de-répondre rapide, qui leur permet de gagner du temps
pour accomplir leurs taches quotidiennes.

— Simplicité d’utilisation : La facilité d’utilisation est une mesure de la facilité
d’utilisation d’un produit pour effectuer des taches prescrites.

— Sécurité : L’obligation pour accéder a 'application de s’authentifier par un
email Et un mot de passe pour avoir 'autorisation d’acces a l'interface qui lui
convient(Les information ne devront pas étre accessible a tout le monde).

— Audit : Eléments vérifiés, champs vérifiés.

— Maintenabilité : Le code source doit étre simple et compréhensible, bien or-
ganisé, en respectant les regles de gestion et les normes de développement du

langage utilisé.

11.2.3 Délais de réalisation

Délai de mise en test souhaité : finalisation des taches prioritaires avant le 20/06,/2023.

I1.3 Pilotage du projet avec Scrum

I11.3.1 Role et user-stories

Pour notre projet, les roles sont partagés comme suit :

Roles Scrum Personnes afféctées
Scrum master (maitre Scrum) Mr. Djebari Nabil.
Product owner(propriétaire du produit) L’école Algérien.
L’équipe de développement Mellles Djouder Nour El Houda et Ghoul Sihem. .

TABLEAU II.1 — Présentation de I'équipe Scrum.
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I1.3 Pilotage du projet avec Scrum Chapitre II

Pour la réalisation de notre projet et apres avoir rencontré le client et analysé ses
besoins, nous avons défini les fonctionnalités a développer sous forme de user stories.
Ces dernieres, sont des phrases simples dans le langage de tous les jours permettant

de décrire une fonctionnalité, comme illustré par la figurdIL.]|

En tanque enseignant je veux : : En tant qu’enseignant Je
En tant qu’enseignant je peux ajouter des

avoir la liste de mes éléves ou

je pourrais ajouter une note et peux consulter mon emploi convocations et conseil

ajouter une absence ou retard du temps discipline et des devoirs
maison

En tant que parent je peux
consulter, les devoirs maison, En tant que parent je peux
conseil de discipline consulter 'emploi du temps

En tant que parent je peux
consulter les notes, les
absences et retards

En tant gu’administrateur je
peux afficher les emplois du
temps et le conseil de
discipline.

En tant qu'administrateur je En tant qu’administrateur je
peux ajouter, modifier, peux ajouter, modifier,
supprimer un éleve supprimer un enseignant

F1GURE II.1 — User stories de notre application

11.3.2 Planification des releases

Pendant la planification des releases, nous avons élaboré un plan de grande qualité
pour différents sprints et créé la figure suivante qui comporte les besoins du carnet

sous forme d’un ensemble de sprints.
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Administrateur :

Authentification.

Authentification.
Gestion des elaves.

Gestion des absences et retards.
Hestion des enseignants.

Ajouter Devoir de maison.
Hestion des parents.

Gestion des notes.
Ajouter une comsaacation.

Consulter emploi de temps.
Ajouter um conseil discpline.

Gestion dez emoloiz de temps.

Authentification.

Consulber dewvair maison.
Consukter conseil de discipline.
Consulber les convocations.
Consulter les absences et retards.

Consulter les motes.

Consulter emploi de temps

FIGURE II.2 — Planification des releases
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I1.3.3 Backlog-Product (Carnet de produit) :

Chaque user-storie est caractérisée par un privilege défini par le « Product Owner».

__m

Authentification | Administrateur | M’authentifier. 1
Ajouter, modifier,
rechercher et

Administrateur | Gérer les éleves Administrateur | supprimer un éléve 2
Ajouter, modifier,
rechercher et

Gérer les supprimer un

enseignants Administrateur | enseignants 3
Ajouter, modifier,
rechercher et

Gérer les supprimer une

parents Administrateur | parents 4
Ajouter, rechercher et

Gérer les consulter une

convocations Administrateur | convocation )

Gérer les Ajouter, rechercher et

conseils de Consulter une conseil

discipline Administrateur | discipline 6

Gestion des

emplois-de- Ajouter,rechercher un

temps Administrateur | emploi de temps 7

Authentification Enseignant M’authentifier. 8

Enseignant Ajouter absence Ajouter absence et

et retard Enseignant retard. 9

Ajouter Devoir Ajouter un devoir

de maison Enseignant maison. 10

Gestion des Ajouter, modifier une

notes Enseignant note 11
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Authentification Parent M’authentifier.
Consulter devoir consulter, afficher les
maison Parent d’un devoir.

Parent Consulter consulter,voir, afficher
conseil dicipline Parent les conseils dicipline.
consulte les consulter,voir, afficher
notes Parent les notes

Consulter les
absences et consulter,voir, afficher

retards Parent les absences et retards

consulter, voir,

Consulter les afficher les
convocations Parent convocations
consulter les consulter, voir,
emplois de afficher les emplois de
temps Parent temps

TABLEAU II.2 — Backlog Product

I1.4 Conclusion

Ce chapitre nous a permis dans un premier temps de spécifier les besoins de notre
application en définissant les différents besoins fonctionnels et non fonctionnels.
Cette partie analytique nous a permis de s’adapter avec la méthode Scrum pour
représenter, de maniere générale, et d’exprimer les besoins de 1'utilisateur dans un
backlog-product en se conformant a un ensemble de mélées, pour décrire au mieux
le fonctionnement souhaité du systeme afin de simplifier sa réalisation. Dans ce
qui suit, nous entamerons la conception de notre projet en présentant les différents

diagrammes.
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Chapitre 111

Conception

III.1 Introduction

Apres avoir citer ’étape analyse et spécification des besoins de notre projet dans le
troisieme chapitre, on va entamer la phase de conception qui est une succession des
diagrammes de cas d’utilisation , suivi des diagrammes de séquence , intéraction et

diagrammes de classe partipant et enfin le diagramme de classe.

II1.2 Identifications des acteurs

Des acteurs représentent des roles joués par des entités externes (utilisateurs hu-
mains, dispositifs matériels ou autres systemes) qui interagissent directement avec

le systeme étudié.

IIs peuvent consulter et/ou modifier directement I’état du systéme, en émettant
et/ou en recevant des messages susceptibles d’étre porteurs de données. Dans le cas
de notre systéme, nous avons identifié principalement trois (03) acteurs qui sont :

Enseignant, Parent, Administrateur.

19



II1.3 Diagramme de cas d’utilisation Chapitre I1I

1

enseignant

Administrateur parent

T _— system

FiGureg III.1 — Diagramme de contexte statique de ’application a réaliser

II1.3 Diagramme de cas d’utilisation

Un diagramme de cas d’utilisation permet de représenter le comportement fonc-
tionnel d'un systeme logiciel qui est décomposé en plusieurs sprints constituant le

backlog product (carnet de produit).

II1.3.1 Diagramme de cas d’utilisation de I’« enseignant »

la Figure [lI1.2| représente le Diagramme de cas d’utilisation qui expose que ’ensei-
gnant peut consulter la liste des éleves, noter et modifier la note d’un éleve, ajouter
une convocation, ajouter une absence, ajouter un retard et ajouter un devoir maison.

Avant tout cela, I’enseignant doit étre authentifié.
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1I1.3 Diagramme de cas d’utilisation

Chapitre I1I

|
|

Enseignal

uc
enseignaj

/

Consulter emploi de temps 777 e

/ Ajouter une note |

Gestion des notes

'*-_\_\_‘\

|

\ Ajouter un devoir maison

t

Gestion des
absences et retards —

absence et
retard

Modifier une
note

“\“““‘\xﬁ

Ajouter une

“include”

“include”

Ta

"include™
T B Authentification

R
P

"include"

Congulter la
liste des
absences et
retards

FiGgure II1.2 — Diagramme de cas d’utilisation de 1’« enseignant »

I11.3.2 Diagramme de cas d’utilisation du « parent »

La Figure[[TT.3|représente le Diagramme de cas d’utilisation qui expose que le parent

peut consulter les notes, consulter les devoirs maison, consulter les convocations,

consulter les absences et consulter les retards. Avant tout cela, le parent doit étre

authentifié.
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uc ::-arE-"lE]
/ Consulter la liste des devoirs Prles

Consulter les notes i el =l

\ Consulter les absences et retards ) ------- N -

“include” ‘,-'r ’,"
Consulter emploi de temps s : ,-"-
"include"™ ,-" _,f'

... “include"

——y

parent authantfication

7/

Consulter les convocations e.'r
oo Tinclude™
Consulter la liste des conseils
dicipline

F1GURE III.3 — Diagramme de cas d’utilisation « parent »

I11.3.3 Diagramme de cas d’utilisation du « Administra-

teur»
La Figure [[IT.4] représente le Diagramme de cas d’utilisation qui expose que le
parent peut gérer la liste des enseignants, gérer la liste des éleves, gérer les conseils

de discipline, afficher les moyens et afficher 'emploi du temps. Avant tout cela,

l’administrateur doit étre authentifié.
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II1.4 Diagramme de séquence Chapitre III

— — . i
—_— . R RSP R e w—‘_‘“"‘"“fl——w,\__,..--" “
Ajouter Emplois du temps 'd ajouter un Aleve”
— __——P"/ d_ﬂ__,-‘““‘h‘-—%_ ——"'f - nciuden
T Gkl — ——— , .
e e -, .
[ e suppriméundlve ) . dinchudes
.l'C Gestion des éléves _:‘) — —
T ﬁ‘\?{}____ —(_modifier un éléve_ )
- e
/ i consulter la liste desélé‘fi__,_:"
! - — ainchudes
f = —
llllll C:_Le:hercherun éliri) e wmnmmns
e iy
Jl.ll —— e ajouter un parenl_)
Cdee;un des parents - == —
— - —_— h
— — supprimer un parent
g - !
T T—— e
Administrateur T _‘c:quifier un FETED
| \ < chercher un parent_)—— wincludes
\ e —— —_— e T A 1
== B I ajoutsr un enseignant EN
| Gestion des enseignan(i;\‘ T ‘““-h-_J_ g____D Stauthentif
\ — —— —_— authentifier
\ —— o — T ¢ modifierun enseigna_nD
— = = Fy—
- - o
— —— "“"-h..__q_h rechercher un enseignant )
QE tion des conssils discipli nes_> T— Il
X = T, __bnnsulterla liste des ensei nan(s___h_' e
o o > e
—— TRl -
— — T~ Tt
— Gestion des cunuucanT:_) e C:_,—_— | dheci I__H_H wincluden .~
_— _ ajouter consei |sc|p£L_/*

--C‘_‘__“__consulter la liste des conseils disciplines_'__'d_:)
winclude»

(:: ajouter une wnvucatiuD

consulter la liste des convocations ~_-)
- —

F1GURE III.4 — Diagramme de cas d’utilisation « Administrateur»

III.4 Diagramme de séquence

L’objectif des diagrammes de séquence est de représenter les interactions entre les
objets en indiquant la chronologie des échanges. Cette représentation peut se réaliser
par des cas d’utilisation en considérant les différents scénarios associés. Dans ce qui
suit, nous représentons le diagramme de séquence d’un scénario représentatif de

chacun des cas d’utilisation décrits précédemment.

II1.4.1 Diagramme de séquence de cas d’utilisation « Au-

thentification»

L’authentification consiste a assurer la confidentialité des données, elle se base sur
la vérification des information associées a un acteur (email et mdp). Ces informations

sont préétablies dans une base de données. Lors d'une authentification deux cas se

23



Chapitre III

111.4 Diagramme de séquence

présentant :

— Les informations introduites par parent sont incomplétes ou incorrectes : dans
ce cas un message d’erreur s’affiche et recharge la méme interface pour le nouvel
essal.

— Les informations introduites par 1'utilisateur sont complétes et correctes : af-
fichage de l'interface correspondante, ceci explique l'utilisation de l'opérateur
«alty.

la Figure représente le Diagramme de sequence de cas d’utilisation « Au-

thentification».

system
Utilisateur

1:lancer I'application

2:Afficher le formulaire d'authentification

loop J [a chague authentification]

3:saisir email et mot de pass
S:envoyer email et mdp

d:validation

G:verification

12:Messae d'erreur

13:Reaffichage du formulaire

i e mmmmmm e

14:Information correctes l

T:Afficher Message d'erreur
alt
[champs manquant]
&:Reaffichafe le formulaire d'authentification
[m;;;;;; B e A I W NS RN BN Soverification les information iverdscatinn
alt [information incorrect] 11:informatien incorrect

FiGuRE III.5 — Diagramme de séquence de cas d’utilisation « Authentification»
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I11.4.2 Diagramme de séquence de cas d’utilisation «Ajou-

ter un éleve » :

Pour ajouter un éleve, 'administrateur doit s’authentifier apres avoir demandé la
page d’inscription. Ensuite, le systeme lui affiche la page d’inscription ou l'admi-
nistrateur remplit le formulaire. Si un champ est manquant, le systéme demande
a 'administrateur de le compléter. De plus, si certains champs sont invalides, le
systeme demande a I’administrateur de les saisir a nouveau. Enfin, les informations

sont ajoutées a la base de données.

la Figure [[IL.6] représente le Diagramme de sequence de cas d’utilisation « Ajouter

un élévey.

:gystam
Kaminietrateur ¥ :5GBD

Authentification

1:Demanda dajoutsr un sksve
ZaMchar le formukalr d'ajouter

J:Rampdr le formulaine et valldar

:verifler les champe

-

lap Edemonder de Resaisr kes champs manguant [champe manguant]

Towerifier les champs

[champe non valide]

-demande de resalslr les champa non vallde

10cvarifier lag champs

S:reealslr I8z champs non vallds et vallder |

11:aouter 2 13 basa de donnes

Ficure II1.6 — Diagramme de séquence de cas d’utilisation «Ajouter un éleve »
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111.4 Diagramme de séquence

Chapitre III

I11.4.3 Diagramme de séquence du cas d’utilisation « Cher-

cher un enseignant »

La Figure[[TI. 7 représente le Diagramme de séquence du cas d’utilisation « Chercher

un enseignant ».

: System

:5GED

Authentification

1:Demande d'une recherche

Loo
i 2:Taper nom ou prenom

—¥erific
J:Effectuer la recherche

AL [existe]

G:Afficher le resultats de |a recherche

[n"existe pas]

E:Afficher un liste vide

S:Recupérer |2 résultat

T:aucun resultat

£ SO Bt st AR T AR 0 T s B S 8 X B

ation

FiGure I11.7 — Diagramme de séquence du cas d’utilisation « Chercher un ensei-

gnant »
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I11.4.4 Diagramme de séquence du cas d’utilisation « Ajou-

ter une note »

La Figure représente le Diagramme de séquence du cas d’utilisation « Ajouter

une note »
! Eycim l l C33ED
e |
Encsignant
Ref

[Authsnfloatian]

[Rscharoha]
T 4Derands Telcudsr une mods [ [ [
............... 2 Rfnf g o e pme wlw) P
. Ammgilr s formutaine dec

Raf

nobac ot valldar (oo, dewolr, sxam)

Alt [Chamae manguant]

&_Ajouter nobs

F1cURE III.8 — Diagramme de séquence de cas d’utilisation « Ajouter une note »
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I11.4.5 Diagramme de séquence de cas d’utilisation « Mo-

difier une note »

la Figure représente le Diagramme de séquence de cas d’utilisation « Modifier

une note »
I “System ‘BD
Enseignant
| Ref | i Authentification
| Ref [ Recherche
Loop [a chague modification]
4 1.Sélectionner une note &
P modifier >
2.Saisir modification et valider
3 \Vérification
L L
Alt _.l [champs non valide]
4 Affichage message d'errer
S| S R | SR | S S SR S 5 Envoi des noles modifier | W— 77
& [champs valide] &.Mise 2 jour
L L

F1Gure II1.9 — Diagramme de séquence de cas d’utilisation « Modifier une note »

III.5 Diagramme de séquence détaillé

Par rapport aux diagrammes de séquence systeme vus précédemment, nous allons
remplacer le systeme vu comme une boite noire par un ensemble d’objets en inter-
action. Pour cela, nous utiliserons les trois types de classes d’analyse (les dialogues,

les controles et les entités).
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II1.5 Diagramme de séquence détaillé Chapitre III

I11.5.1 Diagramme de séquence détaillé du cas d’utilisation

« Authentification »

La Figure [[II.10] représente le Diagramme de séquence détaillé du cas d’utilisation

« Authentification ».

] -authentificati
Utilisateur SRR Ctrl:Authentidication Utilisateur

1.Demande authentificatio

2 Afficher le formulaire d'authentification

Loop

[2 chaque authentification]

3.5aisir email et mdp
4:Verification

Alt 3. Message erreur
&_Afficher message erreur
[Champs i e
manguants]
7.Verification email et mdp
[Champs
existe]

i

5 Réponse

Al linvalide] LMoo sage demer L LT

10.Reaffichage du formulaire

11.Afficher le résultat

[walide]

13 Afficher despace de l'ufilisateur 12 Afficher le résultat

FiGURE III.10 — Diagramme de séquence détaillé du cas d’utilisation « Authentifi-

cation »

I11.5.2 Diagramme de séquence détaillé du cas d’utilisation

« Ajouter un éleve »

La Figure [[I.11Diagramme de séquence détaillé du cas d’'utilisation « Ajouter un

éleve ».
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Chapitre III

accell :Formutairs d'ajout Ciri:dajout
adminlatrataur

o [5'authentimar]

1.0amande d"ajouter un slave

2.0emands o'ajout
S.AMcher formukalre d"ajout H -I

 4.Rempilira ks formulalrs 0°ajout B‘t_ wanger

Eave

E_Varifiar Ies champs

5.4outer

|
Laop [Champe manguani]
T.0Mmande de rezalelr les champ,
g.0emande 48 razalelr ks champs
5.%aleir I98 champe manguant
10_Apouter
11.varncatian

| Loop J
e 12.0amarle 8 raealsir ks champs non Slis

E[crlampn non wal 3.0emands de resaleir loa champsa non vallde

|
| 14.5alslr g5 champs non wallde st valkdar

15.4|outer

16 verifcation

17.4)quter

18.Meszags da confirmation

15.Messapge 4o confirmatien

F1cUre II1.11 — Diagramme de séquence détaillé du cas d’utilisation « Ajouter un

éleve »

I11.5.3 Diagramme de séquence détaillé du cas d’utilisation

« Chercher un enseignant »

La Figure [[T1.12] représente le diagramme de séquence détaillé du cas d’utilisation

« Chercher un enseignant »
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| |
“

ARl ‘Accueil :Liste des enseinant : Ctrl liste desienseignant enseignant

ref [Authentification]

1.Demande la liste des enseignant

2.0Demander la liste des enseignant

J.Afficher la liste des enseignant

4, Taper nom, prénom, class, matiére

6.\Vérifier existant .

5 Rechercher

a: [Existe] B Affecterle resultat de larecherche

9_Afficher le résultat de la recherche it (A

FicUureg III1.12 — Diagramme de séquence détaillé du cas d’utilisation « Chercher

un enseignant »

I11.5.4 Diagramme de séquence détaillé du cas d’utilisation

« Modifier une note»

La Figure [[II.13| représente le Diagramme de séquence détaillé du cas d’utilisation

« Modifier une note»
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Engalgnant

-pecusll : Coneulter k2 l1ats dan CErl - Mets des notas __:Mabe
i ; nioE Ciri-madification
et ' Authantification
b Fschanzhe
.Consulter ia sty dec notas
2.Conculisria Bois dsc nobs
Uipt
rmt Raohamhe un Séve

& Jalpatonner la Bigne & modiler

4 Cliquer sur Edias

E.Modrer lac noisc

E.Iadifar

5 varfication

TOAMCher un MesEa0E BTeUr

r
11.AfMchar un message ameur

12 ATIChar un mes&sagsa armaur

13.ATICHar Un Mesasgs amaur

Mhhd'rn_caﬂnn AVED BUCTEES
15.Modification aved BUCCAS8E

18 ModMcaton avec sucsass

Fi1cure II1.13 — Diagramme de séquence détaillé du cas d’utilisation «Modifier une

notey

II1.6 Le diagramme de classes participantes

Le diagramme de classes participantes est important puisqu’il effectue la jonction

entre, d’une part, les cas d’utilisation, les modeles de la couche métier et 'interface
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avec 'utilisateur.

Il semble particulierement important pour guider la phase de production du livrable

final.

C’est cette importance qui nous a poussés a concevoir un tel diagramme dans le
souci d'une phase de développement claire et efficace. On utilisera alors une implé-

mentation de l'architecture 3-tiers, le pattern Modele-Vue-Controleur (MVC).

II1.6.1 Diagramme de classe participante du cas d’utilisa-

tion « Authentification »

la Figure represente le Diagramme de classe participante du cas d’utilisation

« Authentification »

L L
==lialogue== ==Conirole== ==Enfife==
Authentification CtriAuthentification Utilisateur

) Email:String VerifierChmps() Email:String
_‘]’_ mdp:String Connextion mdp:String
I
Connexion()
Utilizateur
& L

FiGURre II1.14 — Diagramme de classe participante du cas d’utilisation « Authen-

tification »
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II1.6.2 Diagramme de classe participante du cas d’utilisa-

tion « Gestion d’un enseignant »

la Figure [I11.15| represente le Diagramme de classe participante du cas d’utilisation

« Gestion d'un enseignant »»

==Diglogue== <=<Conirole== <=Enfité=>
GestionDesEnseignant CtrEnseignant Enseignant
verifierchamps() idzint
id:int AjouterEnseignant() nom:String
nom:String ModifierEnseignant() prenom:String
prenom:String SupprimerEnseignant() adress:Date
adress:String cls:String
i) cls:String tel:String
;ﬁ tel:String
Administrateur AjouterEnseignant()
ModifieEnseignant()
supprimerEnseignant()

FiGUure II1.15 — Diagramme de classe participante du cas d’utilisation « Gestion

d’un enseignant »
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1117 Diagramme de classes

II1.6.3 Diagramme de classe participante du cas d’utilisa-

tion « Ajouter un éleve»

Administrateur

==[iglogue==
AjouterEleve

==Coniroles=>
ctriMembre()

==Cnfité==
éléve

id:int
mat:String
nom:String
prenom:String
date-nais:Date
lieu:String
adress:Siring
niveaw::String
group:String

verifier champs()
Ajouter Elevel)

id-int
mat:String
nom:String
prenom:String
date-nais:Date
lieu:String
adress:Siring
niveauw: String
group:String

AjouterEleve()

FicUreg I11.16 — Diagramme de classe participante du cas d’utilisation « Ajouter

un élevey

II1.7 Diagramme de classes

Le diagramme de classes est un schéma utilisé en génie logiciel pour présenter
les classes et les interfaces des systemes ainsi que leurs relations. L’'un des types
de diagrammes UML les plus utiles. car ils décrivent clairement la structure dun
systeme particulier en modélisant ses classes, ses attributs, ses opérations et les

relations entre ses objets [17] [1§].

La Figure représente le Diagramme de classe global de 'application.Qui
contient un utilisateur qui peut étre soit parent, administrateur ou enseignant. L’en-
seignant est responsable des devoirs a domicile, de la délivrance des convocations
et des conseils disciplinaires qui concernent un ou plusieurs éleves. Un parent peut
avoir un ou plusieurs enfants. Un éleve peut avoir un ou plusieurs absences et re-
tards qui sont associés a une ou plusieurs matieres. L’administrateur peut créer un

ou plusieurs emplois du temps qui incluent des salles de classe, des classes et des
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Chapitre III

3N
matieres.
utilisateur +defivrer i |
d et
’ r —_— convocation |
T +id-conv:int
| p.* |*dae-convDate i
+mdp:String | +cause-cony: String :
*Authentfication() | | +Aaer-conv) conseil dicipline
|
| +effeciue
\ L t
\ 1 | J +Ajoutsr-cons()
Parent Administrateur Enseignant [Eleve
+id-ensint +id-gleviint

£
String
telephonesint

+id-adm

+Adresse:Ering
nt

+Supprimen()

Zcontien

+ig-saleint
+num-sallecint

+Nom-class:String
- ,fr
/
4—(2.—-]&-
- / by ard
emplois-t2mps “eid-abeint
—{ +id-emplodint +date-abs Date
+crenou: Date Huestif: String
+Hour: String

+id-class:int

matier

+ig-matint
+nom-mat-String

.| #controkc:Float

+dewvoir:Float
+exam-Float

+Ajguter-note()
difier-nate()
+Supprimer-notef)

FCONben

Fi1GURE III.17 — Diagramme de classe global

II1.8 Modele relationnel

I11.8.1 Regles de passage au modele relationnel

r———

Le Modele Conceptuel de Données (MCD) ne peut pas étre implanté dans une base

de données, donc Il est obligatoire du effectue un passage du modele conceptuel de

données vers le modele logique de données.Ces reégles sont :

— Regle numéro 1 :Une entité du MCD devient une relation, c’est a dire une table

et Son identifiant devient la clé primaire de la relation et Les autres propriétés

deviennent les attributs de la relation.

— Regle numéro 2 :(Une association de type 1..*) se traduit par la création d’une

clé étrangere dans la relation correspondante a l’entité coté « 1 ». Cette clé
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étrangere référence la clé primaire de la relation correspondant a l'autre entité.
— Regle numéro 3 :(Une association de type *..* n-aire et classe-association) se
traduit par la création d’'une table dont la clé primaire est composée des clés
étrangeres référencant les relations correspondant aux entités liées par 1’asso-
ciation.
Les éventuelles propriétés de ’association deviennent des attributs de la relation.
— Regle numéro 4 :(Une association de type 1..1)Il faut ajouter un attribut de type
clé étrangere dans la relation dérivée de la classe ayant la multiplicité minimale
égale a un. L’attribut porte le nom de la clé primaire de la relation dérivée de
la classe connectée a 1’association

Apres I'application des regles de passages du diagramme de classe au modele rela-

tionnel, nous présentons ci-dessous toutes les relations obtenues :
parent (id-p,prp,adress,num,id-utilisateur,nom,role,email,mdp)
Administrateur(id-adm,id-utilisateur,nom,role,email, mdp)
enseignant (id-ens,adresse,telephone,id-utilisateur,nom,role,email, mdp)

emploi-temps(id-emploi,crenou,seance, #id-sale, #id-adm,#id-class, #id-mat)

salle(id-salle,num-salle)

contien(#id-sale,#id-emploi)

note(id-note,controle,devoir,exam,#id-elev,#id-mat)

absence-retard(id-abs,date-abs,justifier, #elev,#id-mat)

eleve(id-elev,image, matricule,nom,prenom,date-nais,lieu-nas,adresse,niveau,#id-p)
conseil dicipline(id-cons,date-cond,cause-cons,#id-elev)

convocation(id-conv,date-conv,cause-conv,#id-elev)
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devoir-maison(id-dev,devoir,date,#id-class,#id-ens)

matier(id-mat,nom-mat)

I11.9 conclusion

Au cours de ce chapitre, nous avons présenté les diagrammes qui décrivent les
fonctionnalités de notre application. Dans le prochain chapitre, consacré a la réali-
sation, nous allons concrétiser ce que nous avons décrit tout au long du chapitre de

conception.
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Chapitre IV

Réalisation

IV.1 Introduction

Apres avoir effectué I’étude et la conception de notre application, nous passons a
la phase d’implémentation. Dans ce sous-chapitre, nous présenterons les environne-
ments et les outils de développement utilisés. Ensuite, nous procéderons a la pré-
sentation finale de notre application en mettant en avant les interfaces graphiques

principales.

IV.2 Environnement et outils de développement

IV.2.1 Visual studio code (VSC)

Est un éditeur de code open source développé par Microsoft support un grand
nombre de langage grace a des extension. Il fonctionne sous Windows, mac OS et

linux. La Figure représente le logo de VSCJ[19].
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F1GURE IV.1 — logo de VSC

IV.3 Front-end

IV.3.1 HTML (HyperText Markup Language)

C’est un langage a balisage qui décrit la structure logique d’'un document hyper-

texte. Et lui donner du sens.

Il est souvent assisté par des technologies telles que les feuilles de style en cascade

(CSS) et des langages de script tels que JavaScript [20] [21].

La Figure [[V.2] représente le logo de HTML.

HTML

FIGURE IV.2 — logo de HTML[5]
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IV.3.2 Css (Cascading Style Sheets)

est un langage informatique utilisé sur Internet pour la mise en forme de fichiers et
de pages HTML les style permettant de définir a un ou plusieurs document html.

est une re-commandation de World Wide Web Consortium(W3C)[22].

La Figure représente le logo de Css.

CXX
body £
font: x
backgro
color:
M3 r g ’

FIGURE IV.3 - logo de langage Css[6].

IV.3.3 JavaScript

langage de programmation utiliser par le développeur pour concevoir des site web
itératif. C’est un langage oriente prototype. Permet de rendre un page web dyna-

mique et agréable. C’est un langage rapide, efficace, simple, flexible et puissant[23].

La Figure [[V.4] représente le logo de JavaScript.

JavaScript

FIGURE IV.4 - logo de langage javaScript [7].
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IV.4 Back-end

IV.4.1 Php (Hypertext Preprocessor)

un langage informatique ou un langage scripts libre. Utiliser pour produire des page
web dynamique via un serveur http il génére de code (HTML, CSS, XHTML) des
donnée (PNG, JPG) ou des fichier PDF [24].

La Figure représente le logo de php.

FIGURE IV.5 - logo de php [§].

IV.5 System de gestion de base de données

IV.5.1 MySql

MySQL est un systeme de gestion de base de données relationnelles utilisant le
langage de programmation SQL open source qui permet de stocke les données dans
des table séparées qui assure la rapidité et la souplesse de I'ensemble, répondre a

tous les besoins.

La Figure représente le logo de MySql.

POWERED BY

MySol.

FiGURE IV.6 — logo de mysql
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IV.6 Framework

(Infrastructure logiciel) un ensemble de d’outil et de composant logiciel a la base
d’un logiciel ou d’un application son objectif est de simplifier et d'uniformiser le
travail des développeurs, on utilise un Framework pour gagner le temps, Etres plus
discipliné et ne pas partir dans tous les sens, améliorer 'organisation de notre ap-

plication, la maintenance de notre application.

Il existe différent type d’usage pour un Framework on distingue ainsi :
— Les Framework applicatifs pour le développement d’applications web :
comme Symfony,laravel, Ruby on Rails ou encore Django.

— Les frameworks de logging : comme Log4J en langage Java par exemple.
— Les frameworks de persistance : SQLAlchemy pour le langage Python.

— Les frameworks de présentation de contenu web : frameworks front-end,

comme Bootstrap, Semantic Ul ou Foundation.

— Les frameworks de développement de bureau : comme Cocoa sur Mac

ou Qt sur du multi-plateformes.|?]

IV.6.1 choix de frameworks

11. Laravel

Nous avons utilisé Laravel car c’est un framework gratuit, open source et orienté
objet qui permet d’utiliser les dernieres fonctionnalités de PHP. Il permet de rendre
le développement de notre application rapide et facile. Il applique le pattern MVC
(Modele-Vue-Contrdleur) et Laravel contient un ensemble de composants et de fonc-
tionnalités qui nous permettent de développer une application moderne et robuste.

25].

La Figure [V.7 représente le logo de Laravel
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@ Laravel

FIGURE IV.7 - logo de Laravel[9].

12. Bootstrap

Nous avons utilisé Bootstrap car c¢’est un Framework gratuit open source et utilise
les langage html, css et javascript qui sont des langages connus pour nous et sa qui
facilite le travail avec Bootstrap pour nous, ce Framework nous permet de crée un
site responsif qui s’adapte avec tous les type d’écran. La Figure représente le
logo de Bootstrap

B Bootstrap

FIGURE IV.8 — logo de Bootstrap

IV.7 Captures d’écran de P’application

A ce stade, nous utilisons maintenant cette partie du chapitre pour présenter des

principales interface de notre application.

IV.7.1 L’interface d’authentification

I'utilisateur de I'application s’authentifie pour accéder a 'application en saisissant

son email et son mot de passe.La Figure L’interface d’authentification.
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Connexion

Mot de asse g

B Se souvenir de moi

Connecter

Mot de passe oublié

FIGURE IV.9 — L’interface d’authentification

IV.7.2 L’interface d’administration

La Figure Représente L’interface d’administration,Les taches principales de
I’administrateur sont de gérer les éleves, les enseignants, les parents, d’ajouter une
convocation, d’ajouter un conseil de discipline. C’est la deuxieme interface qui s’af-

fiche apres 'authentification de I'administrateur.
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E-CARNET Espace Admin

(T} Deconnexion

FIGURE IV.10 — L’interface d’administration

IV.7.3 L’interface d’ajout de Parent

La Figure [V.I2Représente L’interface d’ajout de Parent, c’est une interface qui

permet a I’administrateur d’ajouter un parent.
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E-CARNET Espace Admin @) Deconnexion

G o Ajouter Parent

LISTE ENSEIGNANTT

() LISTEPARENT
LISTE UTILISATEUR

5[  conseLpiciPLNE

d CONVOCATIONS

djcuder samy

=|  EwPLOIS DUTEMPS

FicUrE IV.11 - L’interface d’ajout de Parent

IV.7.4 Interface de la liste des parents d’éleves

La Figure [V.I12Représente Interface de la liste des parents d’éléves. Apres avoir
ajouté les parents, on peut accéder a la liste de tous les parents ajoutés. A travers

cette interface, il est possible de modifier, supprimer et rechercher un parent.
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E-CARNET Espace Admin O

e
Ajouter Parent

Liste des parents

ID NOM/PRENOM PROFESSION ADRESSE TEL SUPPRIMER MODIFIER
TN _

11 Ghoul sihem enseignant ekkseur 0554551710 ‘-\ Sup /’

12 idir betache medecin bejaia 0687505656 ‘.\ Sup /F

13 djaout zidane enseignant ekkseur 0656998743 ‘-\ sup /!

F1GURE IV.12 — Interface de la liste des parents d’éleves

IV.7.5 L’interface de ’espace pour ajouter un enseignant

La Figure Représente l'interface pour ajouter un enseignant. Permet & ’ad-

ministrateur d’ajouter un enseignant.
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E-CARNET Espace Admin @) Deconnexion

Ajouter Enseignant

CLASSES

LISTE ELEVE

LISTE ENSEIGNANTT

LISTE PARENT

LISTE UTILISATEUR

5[  consenpicieLNE

CONVOCATIONS

=|  EMPLOIS DUTEMPS

FiGure IV.13 — L’interface de ’espace pour ajouter un enseignant

IV.7.6 L’interface de I’espace pour ajouter un éléve

La Figure [V.14Représente I'interface de I'espace pour ajouter une éléve, c’est une

interface qui permet a 'administrateur d’ajouter un éleve.
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E-CARNET Espace Admin (1) Deconnexion

Ajouter Eleve

LISTE ELEVE

LISTE ENSEIGNANTT

Aucun fichier n'a été sélectionné

LISTE PARENT

LISTE UTILISATEUR

5[  consen picieLNe

CONVOCATIONS

=|  EMPLOIS DUTEMPS

ijfrm/aaaa

FIGURE IV.14 — L’interface d’espace ajouter un éleve

IV.7.7 L’interface pour ajouter un emploi du temps

La Figure [V.I5Représente U'interface pour ajouter un emploi du temps, c¢’est une
interface qui permet a 'administrateur d’ajouter un emploi du temps pour chaque

classe.
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E-CARNET Espace Admin @ Deconnexion

Emplois du temps
CLASSES

Année Scolaire 2022/2023 v Trimestre L Classe: 4AP1 hd
LISTE ELEVE

LISTE ENSEIGNANTT
LISTE PARENT

LISTE UTILISATEUR

CONSEIL DICIPLINE

CONVOCATIONS

EMPLOIS DU TEMPS

X B EX X X
X C EX C= =
X EX EX C= =

F1GURE IV.15 — L’interface pour ajouter un emploi du temps

IV.7.8 L’interface de ’emploi du temps

La Figure [[V.I6Représente l'interface qui permet a l'administrateur de consulter
I’emploi du temps. Apres l'ajout de 'emploi dans cette interface, on peut effectuer

une recherche selon la classe .
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vV

E-CARNET

LISTE ENSEIGNANTT

LISTE UTILISATEUR

CONVOCATIONS

EMPLOIS DUTEMPS

Espace Admin

e
Ajouter Emplois

Emplois du temps

Classe:4AP1 Trimestre:l Année Scolaire:2022/2023

13h00 14h00

sal sa
_ ——

FI1GURE IV.16 — L’interface de ’emploi du temps

IV.7.9 L’interface de ’espace enseignant

@ Deconnexion

La Figure [V.I7Représente I'interface de I'espace enseignant. Les taches principales

de I’enseignant sont d’ajouter une note, d’ajouter les absences et retards, de consulter

I’emploi du temps et d’ajouter un devoir maison. C’est la deuxieme interface qui

s’affiche apres 'authentification pour l’enseignant.
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E-CARNET Espace Enseignant (1) Deconnexion

samy djouder

ko |

&3

S

F1GURE IV.17 — L’interface de 'espace enseignant

IV.7.10 L’interface du formulaire d’ajout d’une note

La Figure Représente I'interface qui permet a I’enseignant d’ajouter une note.

Elle permet a 'enseignant d’ajouter une note (contréle continu, devoir, examen).
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E-CARNET Espace Enseignant @ Deconnexion

T eeherehe
ABSENCES/IRETARD
Année Scolaire 2022/2023 ¥ Matiére Arabe v Date li/mm/aaaa Trimestre 1
DEVOIRS
EMPLOIS DU TEMPS Notes

F1GURE IV.18 — L’interface du formulaire d’ajout d’une note

IV.7.11 Interface de la liste des notes

La Figure[[V.I9Interface de consultation des notes pour les enseignants. Elle permet

a Ienseignant de consulter, modifier et rechercher une note.
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E-CARNET ESPBCE‘ Enseignant \'Tl Deconnexion

eenerehe

e

Ajouter Notes

3

Liste des notes

EMPLOIS DU TEMPS

=

2022/2023 Trimestre:

MATRICULE NOM PRENOM NIVEAU GROUPE CC DEVOIR EXAMEN MATIERE DATE MODIFIER
2387990 idir  karima Primaire  4AP1 10 12 14 Arabe 2023-05-29
23546476547  ghoul amine Primaire  4AP1 15 1 16 Arabe 2023-05-29
35676547 ghoul  walid Primaire  4AP2 7 12 13 Arabe 2023-07-05

FIGURE IV.19 — Interface de la liste des notes

IV.7.12 Interface pour la gestion des absences et retards

La Figure [[V.20L interface permet a 'enseignant d’ajouter les absences et retards.
Apres s’étre authentifié, il peut accéder a l'interface pour ajouter les absences et

retards de sa classe.
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Espace Enseignant @ Deconnexion
! T eeherehe
ABSENCES/IRETARD
Année Scolaire 2022/2023 ¥ Matiére Arabe v Date li/mm/aaaa Trimestre 1
DEVOIRS
EMPLOIS DU TEMPS Absences Et Retards

F1GURE IV.20 — Interface pour la gestion des absences et retards

IV.7.13 L’interface de la liste des absences et retards

La Figure [[V.2]]Interface pour la gestion de la liste des absences et retards. Apres
s’étre authentifié et avoir ajouté les absences et retards, ’enseignant peut consulter

la liste des absences et retards.
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ESPEICE‘ Ensoignant \'I ) Deconnexion

a e
Ajouter Absences/Retards
Absences/Retards
=) EMPLOIS DU TEMPS
2022/2023 Trimestre:1
MATRICULE NOM PRENOM GROUPE MATIERE DATE ABSENCE/RETARD JUSTIFICATION
2387990 idiir karima 4AP1 Arabe 2023-06-11 abcence malade
23546476547 ghoul  amine 4AP1 Arabe 2023-06-11 abcence malade

FiGURE IV.21 — L’interface de la liste des absences et retards

IV.7.14 L’interface de I’espace parent

La Figure [[V.22Représente I'interface espace parent, Les taches principales Parent
sont consulter la note et les absence et retard, consulter emploi de temps, consulter
Une devoir maison. C’est la deuxieme interface qui s’affiche apres authentification

pour parent.
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IV.7 Captures d’écran de ’application Chapitre IV

E-CARNET ESPBCE‘ Parent IT'\ Deconnexion

houl sihem

NOTES

ABSENCES/IRETARD

DEVOIRS

CONVOCATIONS

EMPLOIS DU TEMPS

CONSEIL DE DISCIPLIN

127.0.0.1:8000/recnote.

F1GURE IV.22 — L’interface d’espace parent

IV.7.15 L’interface de ’emploi du temps pour les parents

La Figure [V.23Représente U'interface de 'emploi du temps pour les parents. Le

parent peut consulter 'emploi du temps apres s’étre authentifié.
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IV.7 Captures d’écran de ’application Chapitre IV

E-CARNET Espace Parent @ Deconnexion

Emplois du temps

Classe:4AP1 Trimestre:] Année Scolaire:2022/2023
DATE/HEURE

ens:Ghoul sihem Ghoul sihem
8h00 9h00 mtanglais mtanglais
salle:1
ul sihem
9h00 10h00 is mtanglais.

L ens:Ghoul sihem ul sihem
mtanglais s mtanglais

ABSENCES/IRETARD

CONVOCATIONS

EMPLOIS DU TEMPS

CONSEIL DE DISCIPLIN

11h15 12h15
13h00 14h00
14h00 15h00

15h00 16h00

salle: salle: lle:1 sall
s

F1GURE 1V.23 — L’interface de ’emploi du temps pour les parents

IV.7.16 L’interface pour afficher les absences et les retards

La Figure [[V.24l’interface pour afficher les absences pour les parents, les parents

peuvent consulter les absences et les retards de leur enfant apres authentification.
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IV.7 Captures d’écran de ’application Chapitre IV

E-CARNET Espace Parent (T) Deconnexion

Ghoul sihern

MATIERE DATE ABSENCE/PRESENCE JUSTIFICATION
Arabe 2023-06-04 abcence malade

FIGURE 1V.24 — L’interface pour afficher les absences et les retards

IV.7.17 L’interface pour afficher les devoirs maisons

La Figure [V.25Représente U'interface pour afficher les devoirs maisons pour les
parents. Le parent peut consulter les devoirs maisons de son enfant apres s’étre

authentifié.

60



I1V.8 Conclusion Chapitre IV

E-CARNET Espace Parent (T) Deconnexion

Classe:  ap1 M

MATIERE DEVOIR DATE
anglais le projet de summer holiday 2023-06-27

F1GURE IV.25 — L’interface pour afficher les devoirs maisons

IV.8 Conclusion

Dans ce chapitre, nous avons commencé par définir 'environnement de dévelop-
pement de notre application et les langages que nous avons utilisés. Ensuite, nous

avons consacré la fin de ce chapitre a exposer quelques interfaces de I'application.
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Conclusion générale

En guise de projet de fin du cycle Master, option Génie Logiciel, nous avons tra-
vaillé sur la conception et la réalisation d’'un carnet de correspondance numérique.
L’objectif principal était de permettre aux parents de suivre a distance leur enfant

en donnant acces a toutes les informations sur son parcours en temps réel.

Afin d’assurer le bon déroulement du projet, nous avons opté pour la méthode
Scrum qui est actuellement la plus utilisée. Les fonctionnalités, que nous avons
appelées "sprints", ont été traduites en différents diagrammes UML. Ce langage de

modélisation est largement utilisé pour illustrer la démarche de conception.

En ce qui concerne la réalisation, nous avons choisi de programmer notre application
en utilisant la collection d’outils de design Bootstrap, qui comprend des codes HTML

et CSS, ainsi que le langage PHP avec Laravel comme framework et MySQL comme

SGBD.

Des perspectives d’amélioration de notre application restent indispensables. Nous
envisageons d’ajouter de nouvelles fonctionnalités telles que rendre I'application plus
complete afin de répondre aux besoins de tous les parents et de I'étendre a tous les

niveaux scolaires, du CEM au Lycée.
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Résumé

En vue de l'obtention du diplome de Master professionnel en génie logiciel, ce
travail consiste a la réalisation d’'une application : le développement d'un carnet de

correspondance numérique pour une école.

La modélisation de notre application a été réalisée en utilisant la méthode agile

intitulée Scrum et en utilisant le langage de modélisation UML.

Concernant la réalisation de l'application, elle s’est faite a l'aide de I’environne-
ment de développement Visual Studio Code, en utilisant le langage PHP avec le
framework Laravel, et enfin MySQL comme systeme de gestion de base de données
(SGBD).

Mots clés : Application web, UML, Scrum, méthodes agiles, MYSQL, CSS3, HTMLS5,
Bootstrapb, JavaScript,Laravel.

Abstract

With a view to obtaining the professional Master’s degree in software engineering,
this work consists in the realization of an application : the development of a digital

correspondence book for a school.

The modeling of our application was carried out using the agile method called

Scrum and using the UML modeling language.

Regarding the realization of the application, it was done using the Visual Studio
Code development environment, using the PHP language with the Laravel frame-

work, and finally MySQL as the database management system (SGBD ).

Keywords : Web application, UML, Scrum, agile methods, MYSQL, CSS3, HTML5,
Bootstrapb, JavaScript,Laravel.
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