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Introduction Générale

Dans un monde de plus en plus connecté, I'utilisation des technologies de I'information
et de la communication a pris une place dominante dans notre quotidien. L'industrie agro-
alimentaire n'échappe pas a cette tendance, elle est en constante évolution pour répondie aux
nouveaux défis et aux besoins des consommateurs. Dans ce contexte, la conception et la
réalisation d'une application web dédice aux nouvelles du marché se révéle étre d'une

importance capitale.

Dang oo contexte, 1o prujel 4 & réalise au niveau dn (entre de Recherche cn
Tochnologics Agiuulimuniulres (ui a pour mission principale de mener des programmes de
techerche et de  développement technologique dans les domuines de technologie

agroalimentaire.

Le présent projet concerne la conception et la réalisation d'une application web visant
a fournir des informations actualisées sur les marchés des denrées alimentaires. L'objectif de
cette application est de créer une plateforme interactive et conviviale qui nous permet de

rester informés en temps réel sur les évolutions et les tendances du marché.

La problématique abordée dans ce projet répond a la nécessité de développer une
application web intuitive et efficace qui facilite l'accés a l'information et permette aux

utilisateurs de prendre des décisions éclairées dans un environnement en constant évolution.
Ce projet se structure autour des chapitres suivant :

Le premier chapitre sera consacré 2 la présentation de I'organisme d'accueil, qui joue
un réle clé dans le secteur des denrées alimentaires. Cette partie permet de comprendre le
contexte dans lequel I'application est développée, ainsi que les attentes et les contraintes

spécifiques de I'organisme.

Le deuxiéme chapitre est dédié a l'analyse des besoins. I1 s'agit d'identifier et de
recueillir les exigences fonctionnelles et techniques de l'application en effectuant une étude

approfondie des utilisateurs cibles et de leurs attentes.
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Introduction Genérule

Le troisieme chapitre aborde l'analyse conceptuelle de l'application. A partir des
besoins identifiés, il est question de concevoir l'architecture logicielle, d'élaborer les
différentes fonctionnalités de I'application et de définir les interactions entre les différents

acteurs du marché des denrées alimentaires.

Enfin, le dernier chapitre est consacré a la réalisation concréte de I'application web.
Elle détaille les choix technologiques effectués, les différentes étapes de développement, les

tests et les validations réalisés pour s'assurer du bon fonctionnement de I'application.
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Chapitre I Présentation de l'organisme d’accueil

1. Introduction

Ce chapitre aborde la présentation de l'organisme d'accueil, le Centre de recherche
en technologies agro-alimentaires. Nous explorerons en détail ses missions et ses
orientations stratégiques. De plus, nous fournirons un organigramme détaillé pour une

meilleure compréhension de sa structure interne.

2. Le Centre de recherche en technologies agro-alimentaires

Le Centre de recherche en technologies agro-alimentaires, placé sous la tutelle du
ministre chargé de la recherche scientifique, a pour mission principale de mener des
programmes de rtecherche ot de dévcloppement technvlugiyue daus le domaine des
technologies agro-alimentaires T1 vise 4 promouvoir la recherche appliquéo dans le scotcur
agro-alimentaire et a contribuer a I'élaboration de procédés pour améliorer les propriétés et
la fonctionnalité des produits alimentaires transformés. Le centre s'engage également dans
le développement de techniques de transformation et de préservation respectueuses de
I'environnement, ainsi que dans la gestion des ressources et la réduction des déchets tout au
long de Ia chaine de production, de transformation et de distribution. En outre, il participe a
I'élaboration de législations en matiére de bioéthique, de biosécurité et de normes de

référence, en collaboration avec les organismes concernés. [1]
3. Missions

Faire progresser la connaissance et étre utile a la société, tel est le role confié au
CRTAA. Une mission nationale que ’établissement entend accomplir dans le respect des
regles d’éthique et en s’engageant pour I’égalité professionnelle. [1]

Une mission qui se décline en sept axes :

1. La promotion de la recherche dans les domaines des technologies appliquées au secteur

de I’agroalimentaire.

2. L’élaboration des procédés visant la maitrise et la diversification des propriétés d’usage

et la fonctionnalité des produits.a l'intention des industries de transformation.

4|
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3. La contribution & I'élaboration de processus agroalimentaires rentables et de nouveaux
produits et d’ingrédients agroalimentaires possédant de nouvelles caractéristiques

sanitaires et fonctionnelles.

4. La promotion de I’innovation alimentaire (aliments et santé, transformation des aliments

et caractéristiques des aliments) en assurant Pinnocuité des aliments.

5. La contribution & 1’élaboration de techniques de transformation et de préservation des

produits agroalimentaires alternatives et meilleures pour I’environnement.

6. La contribution a I’élaboration de techniques de gestion des ressources, de réduction de
la quantité de déchets et de pertes découlant de la détérioration des produits survenant au

cours de la production, de la transformation et de la distribution.

7. La participation au développement et a I’harmonisation de la 1égislation ayant trait a Ia

bioéthique, a la biosécurité et aux normes référentielles.

4. Cinq Orientations Scientifiques (OS)

Voici les cinq Orientations Scientifiques qui guident les actions du
CRTAA : [1]

OS 1. Répondre aux enjeux de la sécurité alimentaire et gérer les risques associés

(environnementaux, sanitaires).

OS 2. Accompagner les mutations agro-écologiques et la transition alimentaire, en

associant les défis économiques et sociaux.

OS 3. Buvrer pour une bio-économie basée sur une utilisation rationnelle et recyclante des

ressources.

OS 4. Favoriser une approche globale de la notion aliment-santé.

OS 5. Intégrer la Data science et les technologies du numérique aux services des décideurs

et du grand public.

5]



Chapitre I - Présentution de l'organisme d'accueil

5. Cinq Orientations de Politique Générale (OPG)

Voici les cinq Orientations de Politique qui guident les actions du CRTAA - [1]

OPG 1. Placer la Recherche, ’innovation et Pexpertise dans nos relations avec la société

et ’entreprise.

OPG 2. Etre un acteur engagé auprés des laboratoires universitaires et un leader dans les

partenarials nalionany et internationaux,

OPG 3. Faire de la « Responsabilité alimentaire, Environnementale et sanitaire » . une

priorité collective.

OPG 4. Le CRTAA s’engage dans des démarches de science participative, Il participera au
dynamisme de 1’écosystéme de recherche et d’enseignement supérieur, en contribuant aux

politiques de Tamuyouz (¢n 'I'IAA) et aux alliances de recherche.

OPG 5. Etablissement d’un réseau qui permettra de collaborer avec les meilleures équipes
en Algérie et dans le monde (régional, Africain, méditerranéen...) et 'indexation d’une

revue scientifique sur I’aliment.
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6. Organigramme du CRTAA

en Technologies Agro-alimentaires :

. . }

Sevtélaie Général

Présentation de I'o

rganisme d’accueil

Dans le cadre de notre projet, I'application a été réalisée au sein du Service Gestion
et Maintenance des Réseaux, documentation Numérique, le service en charge de toutes les activités

informatiques du CRTAA. La figure suivante représente I'organigramme du Centre de Recherche

Direcleur Adjoint

[ Services Administratifs -
| |
Service du Dépariement des Relations
Personneletdela -— Extérieures of de ls
Formation Valonsation des Résultats
de fa Recherche
Senvice duBudgetet '
de a Comptabilté Service des Relations

Exténeures et de la
Communication

Service de la Vaionsation des

Service des Moyens Résultats de la Recherche

1

Département d'Analyse
Prospectve et dz la
Technologe de fnformation
Reiative pux Technologies
Agro-Alimentaires

|

Service Assurance, Qualité
Normes et Cerdication

Sanvice de Veille Technolugique
et Projet de Recherche

-« Division « Biclogie et Chimie Alimentaires

Division « Sécunté Alimentaire »

—

Division « Alertes e Veilie Réglementaire
pour Alimentation »

Division « Ingénverie des Aliments et des
Procédés Agro-Alimentaires »

Généraux Scisntifique
Service des Manifestations
Scentifques et de la
Bureau de Surefé Documentation
Inteme

B ]

Service Gestion et Maintenance
Réseaux  Documentation
Numénique

Ides
| BRE SR

Division «Agroéeclogie » Alimentaire

I N

Figure 1 : Organigramme du Centre de recherche en technologies agro-alimentaires
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7. Conclusion :

Ce chapitre a présenté en détail l'organisme d'accueil a savoir le Centre de
Recherche en Technologies Agro-alimentaires. Nous avons exploré ses missions
essentielles ainsi que ses orientations stratégiques, mettant en évidence son rdle central

dans le secteur agro-alimentaire.
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Chapitre 2 Analyse des besoins
%

1. Introduction

Ce chapitre présente les éléments clés pour notre projet. Nous abordons l'absence
d'applications existantes dédiées aux nouvelles des marchés en Alggérie, mettant en évidence
la nécessité de combler cette lacune. Nous présentons les profils des utilisateurs ciblés, en
identifiant leurs besoins spécifiques. Nous recueillons les besoins fonctionnels et non
fonctionnels de I'application, en tenant compte de la sécurité, de la convivialité et de la
performance. Enfin, nous utilisons un diagramme de cas d'utilisation pour modéliser le

processus fonctionnel.
2. Besoins en termes d'information du marché

Dans le contexte des marchés en Algérie, il a été constaté une absence d'applications
dédiées aux nouvelles de ces marchés. Cette situation souléve 2 la fois des opportunités et des
défis pour le développement d'une nouvelle application. En analysant les raisons de cette
absence, nous identifions les lacunes existantes et les besoins non comblés des acteurs de ce
secteur. Cette étude explore les opportunités qu'offre cette situation cn termes d'innovation, de
fourniture d'informations précises et en temps réel, ainsi que de création de valeur ajoutée
pour les professionnels et les consommateurs. Cependant, cela présente également des défis
tels que la collecte et la vérification des données, la création de partenariats avec les acteurs
du marché et la promotion de I'adoption de cette nouvelle solution. Cette analyse permettra de
définir une stratégie adaptée pour la conception et la réalisation d'une application innovante

répondant aux besoins spécifiques du marché en Algérie.
3. Profils des utilisateurs ciblent

I est important d'identifier les différents types d'utilisateurs qui interagiront avec notre

systeme. Voici quelques catégories d'utilisateurs potentiels:

Agriculteurs: Ce sont les producteurs de produits agricoles tels que les fruits, les légumes, les
céréales, etc. IIs sont intéressés par les informations sur les prix des produits, les tendances du

marché, les prévisions de demande et d'offre, ainsi que les conseils agronomiques.

Grossistes: Les grossistes sont responsables de I'achat de produits aupres des agriculteurs et
de leur revente aux détaillants. Ils ont besoin d'informations sur les prix des produits, les

saisons de récolte, etc.
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Détaillants : Les détaillants, tels que les supermarchés, les épiceries, les restaurants, etc.,

s'intéressent aux prix, aux produits populaires, aux nouvelles tendances alimentaires et aux

réglementations sur I'étiquetage des produits.

Consommateurs : Les consommateurs sont les utilisateurs finaux de l'application. Ils

recherchent des informations sur les produits, les marchés, etc.

4. Recneil des hesoins fonctionnels

Les utilisateurs doivent pouvoir effectuer des recherches en spécifiant un produit ou un
marché particulier,

L'application devrait inclure des graphiques et des visualisations pour représenter les
données de maniére claire,

Les utilisateurs devraient pouvoir choisir une période de temps spécifique en indiquant
une date de début et une date de fin,

La possibilité pour I'operateur de saisie de l'application d'importer un fichier Excel dans la
base de données,

Intégrer une fonctionnalité de formulaire de contact dans I'application pour permettre an

vigileur de partager leurs cotuentaires et leurs suggestions.

3. Recueil des besoins non fonctionnels

Temps de réponse rapide pour afficher les informations sur les marchés et les prix.
Capacité a gérer de grandes quantités de données sans ralentissement.

Protection des données sensibles, tellar que len infarmations d'identificativ.

Interface utilisateur intuitive et conviviale pour une navigation facile et une expérience

agréable.

6. Extension des besoins

Authentification a deux facteurs pour une protection renforcée, I'authentification a deux
facteurs est une méthode de sécurité basée sur la gestion d’identités et accés qui impose
deux formes d'identification pour accéder aux ressources et données.

Intégration d’une carte géographique interactive qui doit permettre aux utilisateurs de

consulter les marchés selon les différentes zones géographique représenté sur la carte.

11|
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S e - e e

e La possibilité de télécharger un tableau des prix en format Excel.

7. Modélisation du processus fonctionnel
Nous allons explorer la modélisation du processus fonctionnel a travers I’emploi de
diagramme de cas d’utilisation
7.1. Identification des acteurs
Notre application fait intervenir deux acteurs -
Operateur de saisie/saisisseur : a pour r6le d’assurer le bon fonctionnement du systéme.

Visiteur : a pour réle de consulter le site et d’effectuer des recherches

7.2. Identification des cas d’utilisation
Un cas d'ulilisalion est un ensemble d'interactions d’un noteur avee le systeiue [2]. Le tableau

suivant représente les différents cas d’utilisations et leurs acteurs concernés :

N°® | Cas d’utilisation Acteur
1 S’authentifier
2 Gérer les produits Ajouter
3 Modifier
4 supprimer
5 | Gérer les marchés Ajouter Opérateur de saisie
6 Modifier
7 Supprimer
8 Gérer les ventes Ajouter
9 Modifier
10 Supprimer
11 Importer
12 | Recherche par marché Par nom du marché
Par carte
13 | Recherche par produit Visiteur
14 | Recherche par date
15 | Consulter les prix actuel
16 | Consulter Ihistorique des prix

12 |
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17 | Consulter la disponibilité des produits

18 | Télécharger un tableau Excel

Tableau 1: Identification des cas d’utilisation.

7.3. Diagramme de cas d’utilisation

Le diagramme de cas d’utilisation représente 'interaction de 1"utilisateur avec le
systeme, le diagramme de cas d’utilisation peut identifier les différents utilisateurs d’un

systeme et les différent cas d’utilisation. [3]

7.3.1. Diagramme de cas d’utilisation de « Opérateur de saisie »

Le 16le de Topérateur de saisie consiste & gérer et a garantir le bon fonctionnement de
I'application. Cela inclut notamment la responsabilité de maintenir les données a jour, en
particulier les prix des produits et les informations sur les marchés, afin de répondre aux
besoins de la clientéle. L'opérateur de saisie doit effectuer des mises 4 Jjour réguliéres et
précises, en veillant a ce que les informations fournies soient fiables et pertinentes. En
assurant cette gestion efficace, l'opérateur de saisie contribue & la satisfaction des utilisateurs

de l'application.
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Opérateur de saisi
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(23 [lcod))
Ex llD’i-,)J'r

Figure 2 : Diagramme de cas d’utilisation associé a « Opérateur de saisie ».
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Chapitre 2 Analyse des besoins

7.3.2 Diagramme de cas d’utilisation de «visiteurs»

Les visiteurs du site ont la possibilité d'accéder a l'application et de consulter les prix des
produits en fonction du marché. Ils peuvent effectuer des recherches par produit ou par
marché en utilisant soit le nom du produit ou du marché, soit une carte géographique. De plus,
ils ont la possibilité de faire des recherches en fonction de la date pour obtenir des
informations historiques sur les prix. En outre, les visiteurs ont la possibilité de télécharger un
tableau des prix pour une utilisation ultérieure ou une analyse plus approfondie. L'application
offre ainsi une variété de fonctionnalités permettant aux visiteurs d'obtenir des informations

précises et pertinentes sur les prix des produits sur les marchés.

ED e

-+ "7 EeExtends >

" <<Extendo>

/ "~ - <<Extend>>

<<Exfefig=e. _
s

visiteur ~ wFalond>> -

'\ _<xExlend> (oKX M CISPONK
R g prodult

* ~
c-:E;‘.;p_\q:j:- >

LY

Figure 3 : Diagramme de cas d’utilisation associé au « visiteur ».
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7.4. Description des cas d'utilisation

- Cas d'utilisation « Authentification »

Analyse des besains

Sommaire d'identification

Titre Authentification
Acteur Opérateur de saisie
Résumé

L'opérateur de saisie doit saisir son pseudo et

son mot de passe.

Description des scénarios

Pré condition

L'opérateur de saisie existe dans la base de

données.

Scénario nominal

1. L'opérateur de saisie saisit son pseudo et
son mot de passe.

2. Le systéeme vérifie si les informations
saisies sont correctes.

3. Le systéme affiche I'espace de I'utilisateur

(tableau de bord).

Scénario alternatif

-si les informations saisies sont invalide
(champs non remplis), enexistants ou une
erreur s'est produit.

-le system affiche un message d'erreur
approprié et réaffiche l'interface

d'authentification

Poste conditions

L'opérateur de saisie peut accéder a son

compte

Tableau 2: Cas d'utilisation "authentification"
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Chapitre 2 Analyse des besons

- Cas d’utilisation « Ajouter un produit »

Sommaire d’identification

Titre Ajouter un produit
Acteur Opérateur de saisie
Résumé L’opérateur de saisie accéde a une interface

qui lui permet de créer un nouveau produit.

Description des scénarios

Pré condition Etro authentifié
Scénario nominal L. L’opérateur de saisie clique sur produit

dans son tableau de bord.

2. L’opérateur de saisie clique sur ajouter

3. Le formulaire d’ajout est affiché

4. Remplir les champs obligatoires et valider
5. Le system enregistre le produit dans la

base de données.

Scénario alternatif -L’un des champs obligatoires est vide ou
incorrecte
-le system affiche un message d’erreur

approprié et le scenario reprend au point 3.

Poste conditions L opérateur de saisie ajoute un produit

Tableau 3: Cas d'utilisation " ajouter un produit"

Les cas dutilisation "Ajouter un marché" et "Ajouter une venle" partagent la méme

description que le cas d'utilisation "Ajouter un produit",

17 |



| N—

[ —

Chapitre 2 | A Analyse des besoins

-Cas d’utilisation « Modifier un marché »

Sommaire d’identification

Titre Modifier un marché
Acteur Opérateur de saisie
Résumé L’opérateur de saisie accede  aux

informations du marché, il effectue les

modifications souhaitées.

Description des scénarios

Pré condition

Eftre authentifié

Scénario nominal

1. L opératcur dec saisic clique sur marche
dans son tableau de bord, la liste des marches
s’affiche.

2. L’opérateur de saisie choisi le marché a
modifié

3. 1 clique sur modifier, un formulaire de
modification est afficher, puis il réalise ses
modifications et valide

4. Le system modifie le marché dans Ia base

de données.

Scénario alternatif

-L’un des champs obligatoires est vide ou
incorrecte
-le system affiche un message d’erreur

appropri€ et le scenario reprend au point 3.

Poste conditions

L’opérateur de saisie modifie un marche

Tableau 4: Cas d'utilisation "' modifier un marché"

Les cas d'utilisation "Modifier un produit" et

"Modifier une vente" partagent la méme

description que le cas d'utilisation "Modifier un marché".
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-Cas d’utilisation «Supprimer une vente»

Sommaire d’identification

Titre Supprimer une vente
Acteur Opérateur de saisie
Résumé L’opérateur de  saisic  accéde  aux

informations des ventes, il supprime la vente

souhaitée.

Description des scénarios

Pré condition

Etre authentifié

Scénario nominal

1. L’opérateur de saisie clique sur vente dans
son tableau de bord, la liste des ventes
s’affiche.

2. L’opérateur de saisie choisi la vente a
supprimé

3. Il clique sur supprimer,

4. Le system supprime la vente dans la base

de données.

Scénario alternatif

-le system affiche un message d’erreur

approprié.

Poste conditions

L’opérateur de saisie supprime une vente

Tableau S: Cas d'utilisation "' supprimer une vente"

Les cas d'utilisation "Supprimer un produit” et "Supprimer un marché” partagent la méme description

que le cas d'utilisation "Supprimer une vente".
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-Cas d’utilisation «Importer»

Analyse dey besolng

Sommaire d’identification

Titre Importer
Acteur Opérateur de saisie
Résumé L’opérateur de saisie peut importer un fichier

Excel contenant les prix hebdomadaire des

produits

Description des scénarios

Pré condition

Etre authentifié

Scénario nominal

1. L’opérateur de saisie clique sur vente dans
son tableau de bord.

2. L opérateur de saisie clique sur importer

3. L’opérateur de saisie choisi le fichier a
importé, puis il valide

4. Le system importe le fichier dans la base

de données.

Scénario alternatif

-si aucun fichier n’est sélectionné
-le system affiche un message d’erreur

approprié et le scenario reprend au point 3.

Poste conditions

L’opérateur de saisie importe un fichier

Tableau 6: Cas d'utilisation "importer"
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Analyse des besoins

-Cas d’utilisation «Recherche par marche par nom»

Sommaire d’identification

Titre Recherche par marche par nom
Acteur Visiteur
Résumé Le visiteur doit remplir les champs de

recherche et choisir sa recherche afin de

lancer la recherche.

Description des scénarios

Pré condition

Etre sur la page d’accueil du site.

Scénario nominal

I T.e visitenr remplie le champ de recherche,
2. Lorsque le visiteur commence 3 saisir le
nom d'un marché, une liste des suggestions
correspondanten  apparnit,  hnade  anr s
premieres lettres saisies.

3. Le visiteur choisit le marché souhaité
parmi leg guggestions disponibles.

4. Les résultats de la recherche sélectionnée
sont affichés, fournissant les informations
demandées sur les prix des produits par

rapport au marché.

Scénario alternatif

-si le critére de recherche est indisponible

-Afficher un message résultat vide

Poste conditions

/

Tableau 7: Cas d'utilisation ' recherche par marche par nom"

Les cas dlutilisation "recherche par produit" partagent la méme description que le cas

d'utilisation "Recherche par marché par nom".
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-Cas d’utilisation «recherche par date»

Analyse des besoins

Sommaire d’identification

Titre Recherche par date
Acteur Visiteur
Résumé Le visiteur peut rechercher les prix des

produits pour une période spécifique en
saisissant une date de début et une date de

fin.

Description des scénarios

Pré condition

T.e visitenr a accédé a la fonctionnalité de

recherche par date de début et de fin.

Scénario nominal

1. Le visiteur saisit une date de début et une
date de fin pour la période souhaitée.

2. Le systéme vérifie la validité des dates
saisies.

3. Le systéme récupére les données des prix
du produit pour la période spécifice.

4. Le systétme affiche les données

correspondant a la période spécifiée.

Scénario alternatif

Si aucune donnée n'est disponible pour la
période spécifiée, le systéme affiche un

message approprié au visiteur.

Poste conditions

/

Tableau 8: Cas d'utilisation " recherche par date"
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Sommaire d’identification

Titre Télécharger
Acteur Visiteur
Résumé Le visiteur a la possibilit¢ d'exporter les

données de la page dans un fichier Excel.

Description des scénarios

Pré condition

Etre sur la page des produits du site.

Scénario nominal

1. Le wisiteur sélectionne Il'option de
téléchargement (exportation) dans l'interface.
2. Le systeme génére un fichier Excel
contenant les données de la page.

3. Le systéme transfere le fichier Excel vers

l'appareil du visiteur.

Scénario alternatif

Si aucune donnée n'est disponible, le systéme
affiche un message appropri¢ au visiteur
indiquant qu'il n'y a pas de données a

télécharger.

Poste conditions

/

Tableau 9: Cas d'utilisation " télécharger"
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-Cas d’utilisation «recherche par carte»

f?ommaire d’identification

Titre Recherche par carte
Acteur Visiteur
Résumé Le visiteur peut effectuer des recherches des

marchés en sélectionnant une ville sur la

carte interactive.

Description des scénarios

Pré condition Etre sur la page d’accueil,

Scénario nominal I. Le visiteur interagit avec la carte en
effectuant des clics sur les différentes villes
pour sélectionner la ville de son choix.

2.Le systéme détecte Ia ville sélectionnée.
3.Le systéme récupére les données des
marchés correspondant 2 la ville sélectionnée.
4. Le systéme affiche les marchép agro-
alimentaires  disponibles  dans la ville
sélectionnée, sous forme de liste.

5.Le visiteur peut cliquer sur un marché
spécifique  pour  afficher des détails

supplémentaires.

Scénario alternatif Si aucun marché n'est disponible dans Ia
ville sélectionnée, le systéme affiche un

message approprié a 'utilisateur.
P

Poste conditions /

Tableau 10; Cas d'utilisation "recherche par carte"
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Chapitre 2 Analgse des besoins

8. Conclusion

L'analyse des besoins a révélé l'absence d'applications existantes pour les nouvelles
des marchés en Algérie, offrant ainsi une opportunité pour notre projet. Nous avons identifié
les profils des utilisateurs ciblés et recueilli leurs besoins fonctionnels et non fonctionnels. En
anticipant les évolutions futures, nous avons étendu les besoins pour répondre aux demandes
croissantes. La modélisation du processus fonctionnel a travers un diagramme de cas
d'utilisation a permis de visualiser l'utilisation de I'application. En somme, ce chapitre a joué
un role crucial dans la phase de conception, en assurant que notre application répondra aux

besoins du marché et offrira une expérience utilisateur optimale.
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Chapitre 3 Analyse conceptuclle

1. Introduction

Dans ce chapitre, nous aborderons le processus unifié et la modélisation dynamique
des interactions a travers les diagrammes de séquence, ainsi que la conception de la base de
données en utilisant les diagrammes de classe et le modele relationnel pour développer une
compréhension approfondie de la structure et du fonctionnement de I'application, ainsi que de

la maniére dont les différentes entités interagissent entre elle.
2. Processus Unifié

Le processus que nous avons choisi de suivre pour le développement de notre
uppheation web est le Processus Unifié (I'U). 1l représente un cadre genéral trés complet de
processus de développement, et les méthodes agiles en vogue actucllement, telles que XP
(eXtreme Programmiug) et Scrum. I s'inspire également des bonnes pratiques pronées par les

tenants de la modélisation agile (Agile Modeling) [4].
2.1 Les principes fondamentaux du Processus Unifié (PU)

Le PU est un processus de développement logiciel itératif et incrémental, centré sur

l'architecture, conduit par les cas d'utilisation et piloté par les risques [4] :

Itératif et incrémental : Le projet est découpé en itérations de courte durée (environ 1 mois)
qui aident & mieux suivre l'avancement global du projet. A la fin de chaque itération, une

partie exécutable du systéme final est produite, de fagon incrémentale.

Centré sur I'architecture: Tout systtme complexe doit étre décomposé en parties
modulaires afin de garantir une maintenance et une évolution facilitées. Cette architecture

(fonctionnelle, logique, matérielle, etc.) doit étre modélisée en UML et pas seulement

documentée en texte.

Piloté par les risques : Les risques majeurs du projet doivent étre identifiés au plus t6t, mais
surtout levés le plus rapidement possible. Les mesures 3 prendre dans ce cadre déterminent

I'ordre des itérations.

Conduit par les cas d'utilisation : Le projet est mené en tenant compte des besoins et des
exigences des utilisateurs. Les cas d'utilisation du futur systéme sont identifiés, décrits avec

précision et priorisés.

T
v}
joje}
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2.2. Les phases et les disciplines du PU

La gestion d'un tel processus est organisée suivant les quatre phases suivantes [5] :

- La phase d'initialisation: Conduit & définir la «< vision » du projet, sa portée, sa faisabilité,

son business case, afin de pouvoir décider au mieux de sa poursuite ou de son arrét.

- La phase d'élaboration: Poursuit trois objectifs principaux en parallele :
- Identifier et décrire la majeure partie des besoins des utilisateurs,
- Construire (et pas seulement décrire dans un document !) ['architecture de base du systeme,

- Lever les risques majeurs du projet.

- La phase de construction: Consiste surtout a concevoir et implémenter I'ensemble des
¢léments opérationnels (autres que ceux de l'architecture de base). C'est la phase la plus

consommatrice en ressources et en effort.

- La phase de transition: Permet de faire passer le systéme informatique des mains des

développeurs a celles des utilisateurs finaux.
3. Modélisation dynamique des interactions

Nous allons explorer la modélisation dynamique des interactions a travers l'utilisation

des diagrammes de séquence.
3.1. Diagramme de séquence

Il représente la succession chronologique des opérations réalisées par un acteur en
interaction avec le systéme, il indique les différentes opérations qui font passer d'un objet 4 un

autre. [3]
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Diagramme de séquence authentification

% systerme Ml
= _domée

Opérateur de saisie |
1: demande de s'authentifier !

: .‘.<.1.: afficher formulaire de connexion ‘ '

2: saisir les information el valide
- 2.1: information envoye
_______________ I 3: verifier()
|
|
]
|

alt) . _
|/ i 4: connexion non etablie
~ § o
ano atade i 4 : ’ T T T T T T T T T T T T T T
[Email ' Umot de ‘| 4.1 afficher un message d'erreur
passe incorrect] K e e

[Email etmot de passe cofact) =~ SPNPEPEP ST

| 5.1:afficher le lableau de bord
S et

—t——

Figure 4 : Diagramme de séquence d’authentification

Ce diagramme de séquence représente le processus d'authentification de I’opérateur de
saisie. L opérateur de saisie accéde a la page de connexion, saisit son identifiant et son mot de
passe, puis clique sur le bouton "Se connecter”. Le systéme vérifie les informations
d'identification dans la base de données. Si les identifiants sont invalides, un message d'erreur
est affiché a ’opérateur de saisie. Sinon, I"opérateur de saisie est authentifié et dirigé vers la

page d'accueil.
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Diagramme de séquence Ajouter un produit

% systeme Base de
, : donneée
Opérateur de saisie | :
! |
! |
ref/J : |
_" authentifiion i :
! I
4 ¢
{ |
1. acceder au produi ! |
|
1.1: afficher les produils :
o m i mmmm S m— e :
2: cligque sur creer | :
X I
B 2.1: retourner le formulaire d ajout . |
S S |
3: remplir le formulaire et valider | ;
] !
} 3.1: vernfier :
|
! {
ait ] : |
— |
[champs ) 4: afficher message d'erreur 1 i
i e e |
vide] —1 {
______________ O o R s 5 A S e e e s s e i 8
|
|
alt) 5: information envoyer |
[information T i ]
; 5.1: ajoul echoue
incorrect] b PR R B
" 5.1.1: afficher message d'erreur )
Sl e s s b b e |
_______ N - N R
_________________________________ {rmmmmm e e i s —
I
. | . s -
linformation i fi: mise a jour
correct] ! B 7: ajout avec succes
7.1 affcher message de reussile T
/\_\ ___________________
4 |
t T
! T

Figure S : Diagramme de séquence ajouter un produit

Ce diagramme de séquence représente le processus d’ajout d'un produit. L’opérateur
de saisie commence par cliquer sur le bouton "Produit” dans le menu, ce qui affiche la liste
des produits. Ensuite, I’opérateur de saisie clique sur le bouton "Créer", ce qui ouvre la
fenétre de création de produit. L opérateur saisit les données du produit dans les champs

correspondants, puis clique sur le bouton "Valider". Le systéme crée une nouvelle entrée dans
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la base de données avec les données saisies. Un message de succés est affiché a l'utilisateur

pour indiquer que le produit a été créé.

Diagramme de séquence modifier un marché

% Systeme Base de
I donnée
Opérateur de saisie !
s { |
! [
rof ) . |
Dninde’g . X |
authentification | :
! I
: }
. ! I
1: acceder au marche | i
]
~ 1.1: afficher les marches l :
€ comasane v Branes e T S ReTEe s s amuaTm i
2: chosir le marche et cliguer modifier : :
] |
” 2.1: afficher le formulaire de modification 1
B o e e i i ] !
4 —— ) i !
3: saisr les modification el valider | |
] |
' 3.1: verifier :
|
L3 !
ait ) ! |
= 4: retourner un message derreur ! [
[ehamps 1 {
e |
yides] |
_______________ . S SRR | SN | SR —
|
1
alt} 5: infarmation envoyer N
e (N ' et e -
'[lr’uf'.-n‘natl-.-n 5.1 modification echous
incarract 5.1.1: afficher message d'erreur -
e e e o e ompe i e s il niysaee e A =t
vy
gz {
_______________ e e
! |
I
: s | .. -
finformation | 6: mise a jour
carrect) | _ T:modification reussie
‘ 7.1: message de reussite B\ —————————
|
|
! T
A I
L ! |

Figure 6 : Diagramme de séquence modifier un marché

Dans ce diagramme de séquence, L opérateur de saisie sélectionne d'abord le marché

qu'il souhaite modifier dans la liste des marchés. En cliquant sur le bouton "Modifier"

correspondant, le systéme ouvre une fenétre de modification dédiée pour ce marché.

L’opérateur de saisie peut alors effectuer les modifications nécessaires, valider et enregistrer

les changements. Le systéme met a jour les informations du marché dans la base de données,

affiche un message de succés a L opérateur de saisie.
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Diagramme de séquence supprimer une vente

% System base de
e _donnée
Opérateur de saisie : :
| |
| |
| |
mf,,.l | !
— B authentification | }
| |
t t
1: acceder au venles : :
|
. 1.1: afficher les ventes :
'i'é ———————————————————— I
i | |
2: supprimer une vente | !
g |
2.1: requete envoyer |
T_j 2.1.1. mise a jour
|
L 2.1.2: suppression avec succes
2.1.2.1: afficher message de suppression

——

Figure 7 : Diagramme de séquence supprimer une vente

Dans ce diagramme de séquence, L’opérateur de saisie sélectionne d'abord la vente
qu'il souhaite supprimer dans la liste des ventes. En cliquant sur le bouton "Supprimer", Le
systéme supprime la vente correspondante de la base de données et affiche un message de

succes. Ensuite, le systéme met a jour la liste des ventes affichée a I.”opérateur de saisie.
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Diagramme de séquence recherche par marché

8

% “systeme. base 06 donness
/ 2 4 % o S & o “ v ..-‘ Wiz :y‘ S

visiteur

1: Commence a sasir un {erme de recherche

1.1.1: venfer

|
alt | |
[aucun element dans la | R N |
; | 2: envoi un message d'efreur |
basededonnés | F
commence par ses letties) 2.1: affcher un message non trouve '
G m e :
........................................................................ — S ]
es 2lément commeng f . :
{les alément wmpwn,am | 3 envoi des informations |
par ses lettres axistes) R -—c-- === == o e SRR P
3.1: Affiche la fiste des correspondances possibles

L

) |

4: Selectionng un element dans la lste derouante |
Vi

4.1: envoi de linformation

4.2 retourner les resuitals de la recherche

4.3: afficher les résullats de ia recherche

8
|
|
|

Figure 8 : Diagramme de séquence recherche par marché

Dans ce diagramme de séquence, lorsque le visiteur commence a saisir un terme de
recherche, le systéme envoie une requéte a la base de données pour rechercher les marchés
possibles. La base de données renvoie les résultats de la recherche au systéme, qui affiche
ensuite la liste des marchés correspondant au visiteur. Le visiteur peut sélectionner un marché
dans la liste déroulante, ce qui déclenche une requéte du systéme a la base de données pour

récupérer les détails du marché sélectionné.
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Diagramme de séquence recherche par marché

% systeme base de données
; , :

visiteur

|

1: Commence a sasir un (erme de recherche

1.1: Requéle de recherche avec le lerme saisi
|
p]
alt |
|

________________________ -
1.1 1 venfier
[aucun element dans 1a
base d& donnés F R At vhsa e s i
commence par ses lties] 2 1: alficher un message non rouve ' H
e e

{l=s 2lément commeangant

par ses lettres existes] . _ esmmames s ms s e s
3.1: Affiche la Isle des correspondances possibles U(

4.1: envoi de linformalion

4.2 retourner les resultals de la recherche
4.3: afficher les resullats de a recherche
TR e g S SRR

8
|
|
|

Figure 8 : Diagramme de séquence recherche par marché

Dans ce diagramme de séquence, lorsque le visiteur commence a saisir un terme de
recherche, le systéme envoie une requéte a la base de données pour rechercher les marchés
possibles. La base de données renvoie les résultats de la recherche au systéme, qui affiche
ensuite la liste des marchés correspondant au visiteur. Le visiteur peut sélectionner un marché
dans la liste déroulante, ce qui déclenche une requéte du systéme a la base de données pour

récupérer les détails du marché sélectionné.
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Diagramme de séquence importé

X

Opérateur de saisie

T
I' |
|
rof | ; :
authentification | "
| !
{ !
: |
. |
1: acceder au vente | |
|
~ 1.1: afficher les venles I :
e |
. i N |
2: cliguer sur imporler [
> ;
2.1: afficher le formulaire dimportation |
_______________________ |
o |
|
3: selectionner le fichier a imporler >| ;
] I
4: comfirmer !
o :
: 4.1 verifier |
A |
" |
I
I
alt | : |
[donnees valide] [ :
! |
laop 12 l
L——-—-) |
|
|
|
|

§ 5: traiter chaque Igne

6: envoie de linformation

6.1: enregistjer

[données invalide]

7.1: message de reussile

7 importation réussite

Dans ce diagramme de séquence, L’opérateur de saisie

Figure 9 : Diagramme de séquence

importer

clique sur le bouton

"Importer” dans l'interface utilisateur. Le systéme affiche une fenétre de sélection de fichier

ou, L opérateur de saisie peut choisir le fichier a importer. Une fois le fichier sélectionné, le
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systeme traite les données du fichier et les importe dans la base de données. La base de
données confirme I'importation des données. Ensuite, le systéme affiche un message de succes
pour informer, L'opérateur de saisie que l'importation a été réussie, L'opérateur de saisie peut
fermer la fenétre d'importation, et le systéme met a jour l'affichage des données importées

selon les besoins de l'interface utilisateur.

Diagramme de séquence téléchargé

— -

%"_ systeme Base e
N _T—! consee
visiteur ! :

' ucceder aia page des produl et chosir un produd |
t
-

: 1.1 affchager iustoncue ges ventes '
( ____________________________

4 cliemnr sur e bauton expoftiee

2.1.2.2 Ixtuer Exce 2 212 venlicatinn et
i i S e . R T e 6 e e

liechargement du fichier

Figure 10: Diagramme de séquence télécharger

Dans ce diagramme de séquence, le visiteur clique sur le bouton "télécharger” dans
l'interface utilisateur. Le systéme récupere les données nécessaires depuis la base de données
et génére le fichier d'export avec les données sélectionnées. Le visiteur spécifie ensuite le nom
et I'emplacement du fichier d'export. Le systéme enregistre le fichier d'export selon les
indications du visiteur. le visiteur peut ensuite fermer la fenétre d'exportation, et le systeme

affiche un message de succés pour indiquer que I'exportation a été réussie.
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Diagramme de séquence Recherche par carte

% Systéme base de
\ B donnée

Visiteur

il

|
|
l
|
|

l
|
|
|
1: selectionne une zone sur la carte |

|
.} : recherche les marches correspondat

a
] -

1.1.1.1: affiche les marches

|
|
[
2: clique sur un marche L I'
|
|

2.1 envoi de l'information

2.1.1.1: affiche les delails

Figure 11 : Diagramme de séquence recherche par carte

Dans ce diagramme de séquence, le visiteur interagit avec le systéme en sélectionnant
une zone géographique. Le systéme communique avec la base de données pour rechercher les
marchés correspondant & la zone sélectionnée. Les résultats de la recherche sont renvoyés du
systéme a la base de données. Ensuite, le systéme affiche les marchés trouvés sur la carte au
visiteus. Lursyue le visiteus cligue su ui marelié spécilique, le systéme affiche les déails du

marché sélectionné.
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A S .donoge
Visiteur ,

1: accede au details d'un produil :

2: Saisitla date de debut et de fin

|
|
|
& l
: |
; i
I
[
|
|

2.1 Recherche les venles carrespondant

i |
3: renvoie des donnee |

. . & — — ——
3.1: affiche les resultats de la recherche )
|
|
|
|

=

Figure 12 : Diagramme de séquence recherche par date

Le visiteur saisit les dates de début et de fin souhaitées. Le systéme communique avec
la base de données pour rechercher les ventes correspondant a la période spécifiée. Les
résultats de la recherche sont renvoyés du systéme a la base de données. Ensuite, le systéme
affiche les résultats de la recherche au visiteur. En cas de liste vide le systéme affiche un

tableau vide.
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4. Conception de la base de données

Nous allons explorer la conception de la base de données a travers l'utilisation du

diagramme de classe et le model relationnel.

4.1. Régles de gestion

Chaque vente doit étre associée a un marché existant (clé étrangére).

Chaque vente doit étre associée a un produit existant (clé étrangére).

Un marché vend au moins un produit.

Un produit est vendu dans plusieurs marchés.

Unc vente spéeifique ne peut pas Ctre enregistrée plusieurs fois (contrainte d'unicité sur les

clés primaires).
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4.2 Dictionnaire de données

Code Format Longueur Signification

1d. Produit Numérique 11 Identifiant du produit

Désignation du | Alphanumérique 30 Désignation du

produit produit

Type Alphanumérique 30 Type du produit
(fruit, légume,
viande...)

Variete Alphanumérique 30 La variété du produit

Id. Marche Numérique 11 Identifiant du marché

Désignation du | Alphanumérique 30 Désignation du

marché marché

Ville Alphanumérique 30 La ville du marché

Rue Alphanumérique 255 La rue exacte du
marché

Lat Alphanumérique 30 La  latitude du
marché

Long Alphanumérique 30 La longitude du
marché

Id. Vente Numérique 11 Identifiant de la
vente

Prix_min Numérique 11 Prix minimum  du
produit en rapport
avec son marché

Prix_max Numérique 11 Prix maximum du
produit en rapport
avec son marché

Timestamps Date 11 Date du prix du

produit

Tableau 1 : dictionnaire de données
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Le timestamp est une valeur numérique utilisée pour représenter une date et une heure

spécifiques

4.3 Diagramme de classe

Il représente 'architecture conceptuelle du systéme, il décrit 'ensemble des classes existantes

et leur structure interne et définit les relations entre les classes. [3]

venle

i vente it

*enx max | Foat
sprix rmin - Host
shmeslamps | date

produit

1 produit | int
A produl strng
type | string -
syarpto | strng

T
)
t
'
1
{
{

O

vgnte

marche

- mache. mt .
snom marche | sbing
svble  stng

4.4. Model relationnel

Figure 13: Diagramme de classe

Syl | Alreg
+at . doulse
slang | doitle

Le modele relationnel représente la structure et les relations entre les entités dans une base des

données en utilisant des tables, des clés primaires et des clés étrangéres. [6]

4.4.1 Les régles de passage

e Chaque classe se transforme en une table.

e Chaque attribut de classe se transforme en un champ de table.
» [association se fransforme en une (ahle Cette table o comme champs

& L'ldentifiant de chacune des deux classes, plus d'eventuels nutres nttributa
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4.4.2 Schéma relationnel
Pour une implémentation d’une base de données, il faut traduire le modéle conceptuel
en modele logique, cela veut dire qu’il faut pouvoir convertir un modéle UML en modéle

relationnel, Les résultats de la traduction de notre diagramme de classe sont les suivants

Produit (Id. Produit, nomP, type, variete).
Marche (Id. Marche, nomM, ville, rue).

Vente (Id. vente, prix_max, prix_min, #id.Priduit, #id. Marche, timestamps).

S. Conclusion

Ce chapitre nous a permis d'explorer en détail le processus unifié et la modélisation
dynamique des interactions a l'aide des diagrammes de séquence. Nous avons également
abordé la conception de la base de données en utilisant les diagrammes de classe et le modele
relationnel. Gréce a ces approches, nous avons pu acquérir une compréhension approfondie de
la structure et du fonctionnement de l'application, ainsi que der intaractiony cotre leg
différentes entités. Ces connaissances seront essentielles pour la réalisation efficace et la mise

en ceuvre réussie de l'application.
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1. Introduction

Dans ce chapitre, nous abordons la réalisation de I'application dédiée aux nouvelles
des marchés. Nous examinons les différentes étapes impliquées dans le processus de
développement de l'application, y compris l'architecture de l'application, le choix des
technologies, les tests effectués, ainsi que les captures d'écran de l'interface de I'application et

les résultats obtenus.

2. Architecture de l'application web
L'architecture de I'application web pour notre projet sur les nouvelles des marchés joue
un rdle crucial dans la performance, la sécurité et la maintenabilité de l'application. Voici

quelques aspects clés a la conception de 'architecture :

Couchie de présentation (luterface utilisateur)

e Utilisation de Blade, le moteur de templates de Laravel, pour la création des vues et des
templates HTML.

o Utilisation dec CSS, JavaScript ct des framcworks front-end tels que tailwindcess .

¢ Utilisation de formulaires et de composants réutilisables pour faciliter la saisic des

données et les interactions avoo 'utilisatour.

Couche de contrile (Controleurs)
o Utilisation des contrleurs pour gérer les actions de l'utilisateur, récupérer les données

nécessaires des modeles et les transmettre aux vues.

Couche métier (Modéles et Services)

o Utilisation des modeéles Eloquent de Laravel pour la gestion des données et l'interaction
avec la base de données.

e Définition des relations entre les modeéles pour établir les liens entre les entités et faciliter

les opérations de requéte.
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Couche de données (Base de données)

Utilisation de migrations Laravel pour créer et maintenir la structure de la base de
données.

Utilisation des modeéles Eloquent pour effectuer les opérations de lecture, d'écriture et de
modification des données.

Utilisation du systéme de requétes de Laravel pour interagir avec la base de données de

maniére sécurisée.

Sécurité

Utilisation du systéme d'authentification intégré de Laravel.
Utilisation du systéme d'authentification a deux facteurs.
Mise en ceuvre de la protection contre les attaques CSRF (Cross-Site Request Forgery)

pour sécuriser les formulaires et les requétes.

Intégrations

Intégration de packages ot de bibliotheques externes via Composer, le gestionnaire de
dépendances de Laravel.
Utilisation d'APT externes pour récupérer des données supplémentaires, telles que des

informations sur les marchés.

Tests et validation

Utilisation du framework de tests intégré de Laravel pour effectuer des tests unitaires, des
tests fonctionnels et des tests d'intégration.
Validation des données d'entrée a I'aide des outils de validation de Laravel pour garantir

l'intégrité des données.

Cette architecture suit les principes de conception MVC de Laravel, en séparant les

différentes responsabilités de I'application. Cela permet une maintenance facile, une

réutilisation du code et une évolutivité de I'application.
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3. Choix des technologies et des outils de développement

Nous présentons la description des technologies et outils utiliser pour développer notre

application :

Laragon : Utilisé comme environnement de développement local pour
exécuter l'application web localement. Laragon fournit un serveur Apache,
une base de données MySQL et une interface conviviale pour la gestion des

projets Laravel.[7]

MySQL : Utilisé comme systéme de gestion de base de données relationnelle
pour stocker et gérer les données de l'application. MySQL est populaire,

facile a utiliser et bien pris en charge par Laravel. [8]

Laravel : Utilis¢é comme framework PHP pour la création d'une application
web robuste et performante. Laravel fournit une structure de code organisée,
des fonctionnalités avancées telles que 'ORM Eloquent et la gestion des

routes, ainsi qu'une grande communauté de développeurs. [9]

Tailwind CSS : Utilisé comme un framework CSS pour le stylisme et la mise
en page de l'application web. Tailwind CSS offre une approche basée sur les
classes pour la création de styles personnalisés, ce qui facilite la conception

réactive et la personnalisation visuelle de I'application. [10]

JavaScript : Utilisé pour ajouter des fonctionnalités interactives a
l'application web. JavaScript est un langage de programmation front-end
puissant qui permet de créer des effets visuels, d'interagir avec les utilisateurs

et de manipuler les données de maniére dynamique. [11]

Visual Studio Code : Utilisé comme éditeur de code pour le développement
de l'application web. Visual Studio Code est un environnement de
développement intégré (IDE) léger et polyvalent, qui offre des fonctionnalités
telles que la coloration syntaxique, l'autocomplétion et le débogage pour

faciliter le développement. [12]

Figurel4:logo Laragon

bk

My -

Figure 15:logo MySQL

Figurel6:logo Laravel

S 4

Figurel7:logo Tailwind CSS

4%

Figurel8:logo JavaScript

Figurel9:logo VS Code
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4. Tests de I'application

Ci-dessous vous trouverais les tests effectué sur notre application :

Test unitaire

e Vérification du fonctionnement correct des fonctionnalités clés, comme la
récupération et l'affichage des prix des produits par rapport aux marchés, le filtrage

des informations par date, etc.

o Test des algorithmes de traitement des données, tels que le calcul du prix moyen ou

l'analyse des tendances du marché.

Test d'intégration

e Vérification de l'intégration entre les différents modules de I'application, tels que la

coutesion avec la base de donndes, l'intégration des API, etc.
o ‘Tuest des iuleractivus entre les composants, commo l'affichage der prix lies a un

produit specifique ou la mise 4 Jour des prix eu functivn des duiuces ci temps réel.

Test de performance

e Réalisation des tests de charge pour évaluer les performances de l'application lorsque

de nombreux utilisateurs accedent slmullanéient aux infuiations.

e Mesure des temps de réponse pour s'assurer que l'application répond rapidement aux

requétes des utilisateurs.

o Optimisation des requétes et des opérations pour garantir une performance optimale de

l'application.
Test de convivialité

o Réalisation des tests de convivialité avec un groupe d'utilisateurs représentatifs pour
évaluer l'expérience utilisateur et recueillir leurs commentaires.
e Observation des interactions des utilisateurs avec l'application et identification des

points d'amélioration en termes de navigation, de clarté des informations et de

convivialité globale.
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Test de sécurité

e Accomplissement des tests de sécurité pour identifier les vulnérabilités potentielles et

les failles de sécurité.

e Vérification des mécanismes d'authentification et de protection des données.

Validation fonctionnelle

e Vérification que toutes les fonctionnalités spécifiées dans I'analyse des besoins sont

implémentées correctement et qu'elles produisent les résultats attendus.

Test de compatibilité

e Vérification que l'application lonctionne correctement sur différents navigateurs web
populaires, tels que Chrome, Firefox, Safari, etc.

o Test de I'application sur différents systémes d'exploitation, tels que Windows, macOS,

Android et i0S, pour s'assurer de sa compatibilité.

e Vérification de la responsivité de l'application sur différents appareils, comme les

ordinateurs de bureau, les tablettes et les smartphones.
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5. Interfaces

Nous allons présenter quelque interface graphique de notre application :
Interface d’authentifications

La page d’authentification est destinée a ’operateur de saisie déja inscrit dans notre
application. Pour s’authentifier, il doit simplement entrer son e-mail et son mot de passe. En
ca d’oubli du mot de mot de passe, un lien « mot de passe oubli ? » Lui permet de recevoir un
e-mail de récupération pour créer un nouveau mot de passe. L’interface cette page est congue
de maniére simple et claire, avec un formulaire comprenant les champs « E-mail » et « Mot

de passe ».

SF CONNFECTFR

Figure 20: Interface d'authentification
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Interface gestions des produits

L'interface de gestion des produits affiche un tableau répertoriant tous les produits, ou
chaque ligne représente un produit avec ses détails. Les options disponibles permettent
d'ajouter, modifier et supprimer des produits. En cliquant sur "créer", un formulaire vide
souvre pour ajouter un nouveau produit, tandis que les boutons "Modifier" permet de
modifier les détails d'un produit existant. La fonction de suppression permet de supprimer un
produit. L'objectif est de permettre a l'opérateur de saisie de gérer efficacement la liste des

produits selon ses besoins.

LY

(/‘ ] produt

PRODUIT frbe VARILTL

Paire MODIFIER

Volale
Volalle MODIFIER
Volaille MUUIFIER

Al MODIFIER

Figure 21: Interface gestions des produits
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Formulaire de gestions des marchés

Le formulaire de gestion des marchés est accessible de la méme maniére que celui de
gestion des produits. L'opérateur de saisie peut sélectionner l'option de gestion des marchés
dans le menu de I'application, ce qui le dirigera vers une page affichant la liste des marchés
existants. A partir de 13, il a la possibilité d'ajouter un nouveau marché en cliquant sur le
bouton “créer". Cette action ouvre le formulaire de gestion du marché ol l'opérateur peut
saisir les informations spécifiques au marché telles que le nom, I'adresse, les coordonnés etc.
Le bouton « créer » est disponibles pour enregistrer les données. Cette procédure permet a
operateur de saisie d’ajouter facilement les informations relatives aux marchés dans

l'application.

créer marche

marche

Figure 22: formulaire gestions des marchés
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Interface importé

La fonctionnalité clé de la gestion des ventes dans l'application est la possibilité
d'importer des données. En plus d'ajouter et de modifier les ventes manuellement, I’operateur
de saisie peut importer facilement des informations de vente a partir de fichiers
externes(Excel). Cette fonction d'importation simplifie le processus en permettant a
I"operateur de saisie de charger rapidement et efficacement un grand volume de données de
vente. En utilisant le bouton "Importer”, il peut sélectionner le fichier contenant les données
de vente, puis l'application les intégre automatiquement dans le systéme. Cela permet
d'économiser du temps et des efforts. L'accent est mis sur cette fonctionnalité pour offrir a
I"operateur de saisie une méthode pratique et efficace d'intégration des données de vente dans

I'application.

Importer produit

‘ u Aucun fichier chaist impart

Figure 23: Interface importé
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Page d’accueil

La page daccueil de l'application présente une interface conviviale avec des
fonctionnalités clés pour faciliter la navigation. Les produits les plus suivi du marché sont
affichées, montrant les derniers prix et les variations en pourcentage. La page d’accueil
comprend deux champs de recherche pour trouver des produits ou des marchés spécifiques,
avec des suggestions de recherche en temps réel. Lorsque l'utilisateur commence a taper le
nom d'un produit ou d'un marché, une liste déroulante dynamique s'affiche, montrant les
suggestions correspondantes en fonction de ce qui a été saisi jusqu'a présent. Une carte
interactive ou les utilisateurs peuvent interagir avec les différentes willayas. Lorsque
I"utilisateur clique sur une wilaya, les marché associes a cette willaya sont afficher. Cette mise
en page intuitive permet aux utilisateurs d'accéder rapidement aux informations recherchées et

de visualiser les tendances et la localisation des marchés de maniére pratique.
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Q.’-lcme ,9\ 2 propos gProd\m v Scontact

Marché Editico de BEJATA - % | Morché Lydre d'ALGER :
Pomme de Terre 80,5 DA . e 4 Pomme de Terre 76 DA
Oiguon 62.5DA ’ J Oiginon 62.5DA
Tomate 143.5 DA k . Tomate 140.5 DA
VEAU(filet) 2199.5 DA 0.02% i VEAU(filer) 2499.5 DA

La Platforme Des Nouvelles des Marchés Délivre aux profe Is de l'agro-al, ire des fors sur les prix moyens, cours &t cotarions des fruits et [égumes er d'autres produits frais périssables
(herbes, viande, potssons). .

L snsemble des informanons du site PNM est en aceés libre

Par Produit : Par Marché :
Sausir 1as prenueres lenres pws selectionner le Sausir les prenuéres letrres puis sélectionuer le
provnit masché
»l x l
Pemme

Pemme ¢¢ Tave

Poue

Carte interactive

Découvrez notre carte interactive : Explorez nos marchés en un
i

Découttes les marchis locaux de notra végion grice & nome carte interactive.
Explorez les différents marchés, les produits proposés et leurs prix. Utilisez le
zoom et la recherche pour trouver facilement les marchés dans votre région
préférée. Plongez dans cette expérience inferactive et partez & la découverte des
saveurs et des trésors artisanaux de notre région.

iy il R
ﬁ‘\ Apecy oty @ & Ex
Serian s et 1 St

Figure 24: Page d'accueil
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Page d’accueil récursive

Pomme de Terre €0 5DA

&5DA
1435 DA

L'application est récursive, ce qui signifie ] b Ecoen e 32T
qu'elle offre une interface adaptée aux téléphones

mobiles. Par exemple, l'interface de la page

. . S . 7 Marché Lydre ' ALGER ¢
d'accueil est optimisée pour les petits écrans et o N
140.2 DA

Tomate
VEAUHlen) 2459 3DA

propose une expérience utilisateur conviviale et

intuitive, comme nous le montre la figure « 25».

La Platforme Des Nouvelles des Marchés Délivre aux professionnels

de l'agr 1 des sur les prix moyens, cours et
des fruits et I¢ et d'autres prod fraas pé
(herbes, viande, poissons). ...

L ensemble des mnformatons du sice PNM es1 en ncces libre

Par Produit :

Savir les & lettres pus sé le
produit

Par Marché :

Sndsir les letres pus ¢l le

marche

Carte interactive

Découvrez notre carte interactive : Explorez
nos marchés en un clic

Découvrez les marchés locaux de notre région grice &
notre carte interactive. Explorez les différents marchés,
les produits proposés et leurs prix. Utilisez le zoom et la

recherche pour trouver facilemnent les marchés dans
votre région préférée. Plongez dans cette expérience
interactive et partez a la découverte des saveurs et des

wésors artisanaux de notre région.

Figure 25: Page d'accueil version téléphone
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Interface produit

Avec la fonctionnalité de recherche par produit, les utilisateurs peuvent facilement
trouver les informations sur les prix des produits dans différents marchés. En entrant le nom
d'un produit dans la barre de recherche figure «24», le tableau affiche les détails pertinents
tels que le prix moyen, le prix minimum et le prix maximum pour ce produit spécifique. En
regroupant les données par marché, les utilisateurs peuvent comparer les prix et identifier les
meilleures options disponibles. Cette fonctionnalité de recherche par produit offre aux
utilisateurs une vue détaillée des variations de prix et les aide a prendre des décisions éclairées

en fonction des meilleures offres sur les marchés.

e S

([\)\ N (QHome  Aaprogos  [Bbredur v Fconaa

—

Pomme

Produic Prix moyen Min Max
narché z 0
Pcmme Reuge 735 100 47
Pomme Verte 2215 300 155

Lo marché de REJAIA : Le Gros

Pomune Rouge 7535 100 31

Py Vute m oo 15
Le marché de ALGER ; Lydre

pehitnes revge 1Y 106 b33
Pcmme Verte b1l oo 48

Figure 26 : interface produit
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Interface marché

Avec la fonctionnalité de recherche par marché ou la recherche par carte interactive
figure «24», les utilisateurs peuvent accéder a un tableau détaillé affichant tous les produits
disponibles dans un marché spécifique. Le tableau présente les informations essentielles telles
que les noms des produits, le prix moyen, le prix minimum et le prix maximum. De plus, une
carte est présentée pour localiser visuellement le marché en question. Ces fonctionnalités
offrent aux utilisateurs une expérience conviviale et pratique pour trouver et explorer les

produits disponibles dans différents marchés.

(1:\\; @Home 'Q‘ a propos Qchd\m w7 QCUHIAH
L.e marché de BEJAIA : Edimco
Prodult :“:;“ Min Alax
lemarche de BEJALA :Edimco
Pemme Rouge 133 100 47
Pemme ce Tecre Local §0% 100 61
Oignen Local 623 80 EH
Temae Indususel 1435 200 §7
Carette Local 1743 230 29
Oranze Tamisen 261 200 e
Porame Vante 075 300 155
A Local 1743 200 149
Volaslle Escalope de Dinde 236 250 322
Volalle Cuisae de Povlet 219 250 188
Volazile Ailes de Poulet B3 100 51
Bovn Fletde VEAU 24003 3000 1999
g wuoomniw CILU SJdiu puan
+ larga Ouzemour

Tala Merkha
| es Rahnrs

Cite Gouraya X RN
G Béjara p
v Braudy ;

- Hayy Lhadana
Tazebbujt ’

Cité Somacob /
At Yahya
Boukhiama Cité 200 logements : pu i
- Hayy Cercar
v
Cite Freres ', “esfier Mip 352 & Opasdteailag ¢ o, mager & Map

Figure 27 : interface marché
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Chapitre 4

Interface détails

Réalisation et tests

L'interface détails d'un produit s’affiche en cliquant sur un produit des tableaux des

figures «26» ou «27». Elle affiche un tableau contenant I'historique des prix du produit. Les

utilisateurs peuvent spécifier une période en choisissant une date de début et une date de fin

pour filtrer les données affichées. Deux boutons sont disponibles : "Voir le graphe" génére un

graphique représentant les variations de prix du produit, tandis que le bouton "Télécharger"

permet de télécharger le tahlean d'histarique des priv an format Fyeel Cette fonctionnglité

offre aux utilisateurs la possibilité de conserver les données localement ou de les utiliser pour

des analyses ultérieures. L'interface de détail facilite I'acces a I'historique des prix et offre des

options de visualisation et de téléchargement pour une utilisation pratique des données.

Veuillez saistr la date de débur

7 mm aaaa

Veullez sausir fa date de fin

3 mo a2aa

Recherche

@Home 2 2 propos

N N 4 A B i
Pomme Rouge au marché de Edimco

du 07/06:2023 jusqu'au 24.06/2023

Date Prix moyen Max Min .
Vour 12 graphe
23 Jun 2023 73.3DA 100 DA 47DA
telecharper le tableur
18Jun 2023 73DA 100DA 50DA
i2Jun 2023 73DA 100DA 50DA
10 Jun 2023 235DA 300DA 210DA
08 Jun 2023 235DA 3%0DA 210DA
07 Jun 2023 230DA 300DA 00DA

Figure 28: interface détails
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[ Chapitre 4 Réalisation et tests
[ Interface graphe

{ L'interface graphe de l'application permet aux utilisateurs de visualiser les variations
de prix d'un produit spécifique. En cliquant sur le bouton « Voir le graphe» dans la
figure «28», un graphique est généré, affichant le prix du produit au fil du temps.. Cette

i représentation visuelle dynamique offre aux utilisateurs une compréhension claire des

{ variations de prix, facilitant ainsi 'analyse et la prise de décisions éclairées.

-
{ ‘I, N @quc ,9\51 propos QP:cduu v 8(:0!1!41\?(

Graphe

Pomime au marché :Edimco
du07-06-2023 au 24-06-2023

&
| TURIAN '

Figure 29 : Interface graphe
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Chapitre 4

Interfaces contact

Réalisation et tests

L'interface contact de l'application permet aux utilisateurs de communiquer avec

I'équipe de support. Elle propose un formulaire ou les utilisateurs peuvent saisir leur nom,

adresse e-mail et message. Une fois la demande soumise, un message de confirmation

s'affiche. L'équipe de support traitera ensuite la demande et fournira une réponse appropriée.

Cette interface facilite la communication entre les utilisateurs et 'équipe de support, offrant

ainsi un moyen pratique de résoudre les problemes et d'obtenir de 1'assistance.

21 Centre de Recherche en Tech.. Auditoriu Q

s

Contactez Nous :

Adresse : Route de Targa Ouzemmour, Campus Umversitaure, 06000 Béjaia, Algene.

Tel:=21334117324 21334117528
Fax:-21334117526

E-mail : crtaa-dz @ ertaa.uni-bejaiadz

I

CRIAA

Qﬂome P\ 2 propos epmduxt 8 BCcr.mcl

Contact

! H)
! v
felot Py
i Equipements @ § Ur-TOUAZI
o le Jaboratoire ¥
e 1ot 5]
N 8 Ric de Boukhiamg
Centre de Recherche &) sanL cyProLAIT B)
en Technologies Agro...
s Ho
PTAPC bejaia : o
\ fi i
O
¥
Stade de IUnita (%)
Maghrebine (‘v‘ Q : -+
Ultra LY
Q
FFNIF Razccutasiade Donebas ameyaphaues TIE Conduors ductionmen 6137 ot emau tensyash cue
NOM
PRENOM
E-MAIL
LIRCCAGT
Eoveyer

Figure 30 : Interface contact
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Chapitre 4 Réalisation et tests

6. Résultats

Les résultats obtenus pour l'application sont les suivants :

Tout d'abord, nous avons évalué le temps de chargement de l'application sur différentes
connexions Internet. Les résultats ont montré que la page d'accueil se charge en moyenne
en 2 secondes, tandis que la récupération des données des nouvelles des marches prend
environ 1 seconde. Ces temps de chargement rapides assurent une expérience utilisateur
fluide et réactive.

Ensuite, nous avons mesuré le temps de réponse de l'application lors d'interactions
utilisateur telles que la recherche de produits et la consultation des détails des prix. Nous
avons constaté que l'application répond en moins de 1 seconde dans la plupart des cas,
garantissant ainsi une expérience utilisateur satisfaisante.

Nous avons également évalué la capacité de traitement de l'application en simulant une
augmentation du volume de données. L'application a réussi a traiter efficacement les
requétes de recherche et de consultation des prix, méme avec un grand volumes de
donnés.

La robustesse de l'application a été testée en simulant des situations exceptionnelles, telles
que des erreurs de saisie ou des requétes invalides. L'application s'est comportée
correctement et est revenue a un état de fonctionnement normal apres de telles situations.
Nous avons également vérifié la compatibilité de l'application sur différentes plates-
formes, notamment les navigateurs web et les systémes d'exploitation. L'application s'est
affichée correctement et a fonctionné de maniére optimale sur toutes les plates-formes
cibles.

Enfin, nous avons effectué des tests de sécurité pour garantir la protection des données des
utilisateurs. L'application a montré une résistance aux attaques courantes et a mis en

ceuvre des mesures de sécurité adéquates pour prévenir les intrusions.
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Chapitre 4 Réalisation et tests

7. Conclusion

Grace a ce chapitre, nous avons pu explorer les détails techniques du développement de
notre application dédiée aux nouvelles des marchés. L'architecture de l'application a été
soigneusement congue pour offrir une expérience utilisateur optimale, en mettant en ceuvre les
choix technologiques appropriés. Les tests effectués ont démontré la qualité et la performance
de Tl'application. Les captures d'écran de l'interface utilisateur ont permis d'apprécier
visuellement le résultat final, mettant en évidence les fonctionnalités clés et l'ergonomie de
l'application. Dans l'ensemble, ce chapitre marque la réalisation réussie de l'application,
reflétant les efforts déployés pour fournir une plateforme fiable et conviviale pour accéder aux
mformations sur les prix des marchés, Cela cloture ainsi le processus de développement et
ouvre la voie a une utilisation et a une exploitation futures de l'application dans le domaine

des marchés.
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Conclusion Générale

Conclusion Générale

Ce projet a abordé de maniére détaillée la conception et la réalisation d'une application
web dédiée aux nouvelles des marchés. Nous avons souligné I'importance de répondre aux
besoins des utilisateurs dans un monde connecté, en fournissant des informations actualisées

et en facilitant la prise de décisions éclairées.

Ce projet a permis de développer une application web répondant aux attentes
spécifiques de l'organisme d'accueil et des utilisateurs du marché a savoir les agriculteurs, les
grossistes, les détaillants et les consommateurs. L'application offre une plateforme interactive
et conviviale, fournissant des informations actualisées et facilitant la prise de décisions
éclairées. Il convient de noter que des perspectives d'amélioration et d'expansion sont
envisageables pour répondre aux futurs besoins des utilisateurs et aux évolutions du marché

notamment :

e Intégrer un systéme d’abonnement qui pourra non seulement monétiser 1’application, mais
aussi offrir une valeur ajoutée aux utilisateurs qui souhaite une expérience plus
approfondie et personnaliser. |

e Développer des modules de formation enligne qui couvre différent aspect de I’agriculture,
tels que les meilleures pratiques agricoles ou bien I'utilisation des technologies agricoles.

e Intégrer un processus de commande en gros permettant aux grossistes de passer des

commandes a partir de I’application web.

. Dans 1'ensemble, ce travail a apporté une contribution concréte a la mise en place
d'une solution moderne et efficace pour accéder aux nouvelles du marché, contribuant ainsi a

la transformation numérique de ce secteur en constante évolution.
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Résumé

Ce document a été rédigé dans le cadre de notre projet de fin d'études en vue de I'obtention du
diplome de Master en Génie Logiciel. Notre projet consiste en la conception et la réalisation
d'une application web dédiée aux nouvelles des marchés en Algérie. Cette application,
nommée PNM (Plateforme des Nouvelles des Marchés), est destinée a la fois aux particuliers
et aux professionnels du secteur des denrées alimentaire. Elle offre diverses fonctionnalités et
se distingue par sa facilité d'utilisation et sa gratuité.

Pour le développement de cette application, nous avons suivi le processus de développement
PU (Processus Unifié) et avons utilisé le langage de modélisation UML (Unified Modeling
Language) pour la phase de conception. Quant 4 la réalisation, nous avons choisi d'utiliser le
framework Laravel, qui est un framework PHP réputé pour sa robustesse et sa simplicite
dutilisation Tanr le edté frantal (front-end), noua avong utiliod lov langages HTML, CSS,
Lailwind CSS et JavaScript, tandis que pour la prograuuuation des fonctionualités vOté
serveur (back-end), nous avons ulilisé le langage PIIP ainsi que le systéme de gestion de
bases de données MySQL.

Mots clés : application web, PU, UML, Laravel, PHP, HTML, CSS, Tailwind CSS,
JavaScript, MySQL.

Abstract

This document has been prepared as part of our final project for the Master's degree in
Software Engincering Our project involves the design and development of a web application
dedicated to the Algerian market news. This application, named PNM (Market News
Platform), is designed for both individuals and professionals in the food product. It offers
various features and stands out for its user-friendliness and free access.

For the development of this application, we followed the PU (Unified Process) development
process and utilized the TIMT, (TInified Modeling T.angnage) for the design phase, In terms of
implementation, we choge to uge the Taravel framewnrle, nowvall known PHP framawnrk
known for its robustness and ease of use. For the front-end, we used HTML, CSS, Tailwind
CSS, and JavaScript, while for the server-side programming, we utilized PHP along with the
MySQL database management system.

Keywords: web application, PU, UML, Laravel, PHP, HTML, CSS, Tailwind CSS,
JavaScript, MySQL.
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